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Artikler, annoncer eller programmer
der snskes aptaget i bladet, sendes
til Henrik Gilvad eller Preben Lund.
Band og disk sendes retur.

Her et <forsinket 'Godt Nytar® og
velkommen til en ny forside og det
farste nummer i 1988. I anledning
at at vi nu gar ind i klubbens 5. ar
synes vi her p& redaktionen at
bladet har fortjent et nyt ’Look’.
Igennem tiderne har der pi bladet
staet SPECTRA-VIDEC BRUGERBLADET ag
MSX BRUGER BLADET, fremover har vi
valgt at kalde bladet SYNTAX.
{Omtales som SYNTAX’en)
Klubben fortsatter som hidtil med
at hedde MSX-Bruger klubben.

Det blad du sidder med i handerne
bliver lzst af ca. 1999 andre, vi

har nemlig udsendt bladet pi prove
til medlemmerne af en tidligere
spectravideoklub der ikke mere

eksisterer.

Siden Deadlinen for December har
vi modtaget E M O R M E mengder af
breve, tak for det! det vil tage et
stykke tid at besvare dem alle, men
jer der har skrevet er (endnu) ikke
glemt.

Hej og p& genl&®sning.

Henrik G.
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INDEX FOR 1958/

Nr i Eebruar 12827
Index 1986, Frogger rettelser
Lyd der forvrenger
CP/M 4iles fra basic (SVI)
CASIO FP-200 test
SVI-328: LIST via RS5-232
Xpress 16 test
Printer-utility i Pascal
DATA-GEM:Til MSX & SVI i ektraram.

Nr 2 Maris
MSX-Header info (Disk/Tape)
Basic Printer utility
CFILES,MSX
Svenska sidan+Carace
IBM - Eller HVA’
Frinterkodekonverteringsprogram,Ms5x
Brevkassen:3top diskdrev,slet hooks

Pa Svi

Nr 3 April
Hurtig Grafik pa MSX.
The MSX Red Book.
Peters gemmeleg pa MSX
Disk intro:MS-DOS,MS5X-DGS & CP/M
MSX-Trans-SVI:MSX-loader til 5V-3282
LINE-SHOW:Fed grafik til SVI & MSX

Mr 4 Mai
Computerkesb i udlandet.
Amaze Ala Kim:lLabyrintspil til MSX
’Bad Allocation table’ 5VI-328
Svenska sidan
'Hacker Grog’ gar amok.
Block Man:Simpelt spil (Svi & MSX)
LAMBOURGINMI:Flot gra+ikbil,M5X,5VI

Nr 3 Juni
Database til MSX
Kan computeren snakke ? (Yamaha)
Bessg haos Overgard Andersen.
Nybegynder ?
Yamaha Musik Computer.
Don Martin:Grafik til 5VI & MSX
Basicode beskrivelse.

Nr & August
Lest & fast med Johnny B.
LCH’s syntetiske MSX papegsje.
IBM ramdisk m.m.
MSX billed save & load fra Tape.
Slotmonitor: RAM-dump til (MSX)
Checksum til MSX.

Nr. 2 Sepilember
Fusk,Tips & Fiduser (MSX)
Kommandoen *Wait’ (MSX)
Memory-Map for Svi & Msx.
Brev fra Lage
Nyt fra Lars:MS5X Basic auto load.
MU-CO-BIB:Yamaha musikbibliotek.
SVI 2?38 Disk kabel til Drev B.
SVI tips:Spectron poke(pset).

80 tegns init med EEJL i

s4 se neste nummer.
Musik Demo af Johnny.
BIORYTME program:Til SVI,MS5X & PC.
Bankskift pa yamaha m. 64Kram udv.
AUTOEXEC.BAS filer. (MSX)

Nr. 8 Qktober (November UBS)
Rettet version af SV-806 init. (5VI)
Sluk diskdrev pa SVI-728/738
Chopperispil til SVI & MSX
Teghepraogram af Johnny. (MSX)
Brevbesvarelse til Gier Tjsrhom:

MSX-Program *Streng sammenligning’
SNAKE-VALLEY (MSX)
Z-80 & RESETKNAF:Til MSX & SVI

Nr.2 November
SNAKE-VALLEY: SVI versiaon.
DUMP af RAM (MSX)
Tips & Pokes:Hunchback,ManicMiner,

Bounder,Valkyr.

Alle MS8X’ere kan blive MUSIKCOMP.
Sma programmer.
Lest og fast med Johnny B.
COLOR FREAK:Spil til SVI
MC-CODE fra RAM til DATA-s#tninger.
Sjove lyde:SVI & MSX

Nr.10 December
Snake Valley SVI
DUMF af Ram & ROM (MSX)
Hunchback,Manicminer m.m Pokes
Alle MSX comp = YAMAHA Musiccomp.
Sma basic tips (M5X)
Lost & Fast med Johnnvy.
Color Freak til SVI-3x8
Fra ram til DATA sztninger. (M/S)
Sjove lyde

Lest & Fast er mest til Yamaha.
Svenska Sidan er mest til SVI-328
Desuden er der Annoncer,Biblioteker
samt diverse Jokes & tegninger.

Henrik Gilvad.
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Selv om MSX systemet er meget
standardiseret, er dog et felt,
hvor der ikke er lavet nogen
standard: anbringelsen af RAMmen,

den kan ligge 1 et hvilket som
helst slot, pd nxzr slot O, hvor
BASIC rommen ligger, dog ligger den
i slot O pad en Yamaha CX35M, der har
32K som standard. Det er kun de
underste 32K af slot ¢, der er
reserveret til M5X ROM.

FAM-segning betyder SOm ordet
antyder, szgning efter det slot,
hvar RAMmen befinder sig. RAM-
sggning et et a+ de mest

misforstldede emner inden for M3X,
eftter min mening,

RA&M-=sggning er kan ngdvendigt, nar
et prcaram skal bruge mere end de
22¥, som normalt bruges til BASIC.
du kurn programmersr i BASIC,
har du inaern brug for RAM ssgning,
dette bliver $prest aktuelt, hvis du
vil bruge maskinkode., Der er lavet

Hyisg

=t utal at+ FRAM-sgqe rutiner,
hvorat HAMGE ikke virker
srdentligt, Nogle rutiner sgger
ikke engang efter Fam, men
"beregner”, hvor den skulle 1ligge
{antager, at alle &4K ligger i
samme slot),. Andre RAM-sgge

rutiner(de fleste) ssger kun etter
Ram 1 de primzre slots (mere om
primere & sekundare slots senere).
Dirlige RAM-segge rutiner/ingen RAM
syge rutine er ARSAGEM til, at en
del programmer ikke kan kesre pa
alle MSX maskiner (pbg iser M5SXZ
maskiner, som har derss RAM i
sekundzre slots).

En standard MSX computer har 4
primere slots (man taler om slot O
til slot 3). Disse 4 primere slots
kan s4 udvides med hver 4 sekundzre

slots (slot O0-0 +til slot 3-3,
tallet fpor stregen er primzrslot,
og tallet efter stregen er

sekunderslot), si computeren ialt
har op til 16 forskellige slots. Et
slot deler man op i 4 sider

(pages), side O til side 3. Side O
ligger pa adresse 0000h-3FFFh, side
1 pad 4000h-?FFFh asv. For at
anskueliggere det, er her &t skema

over slotopbygningen (udvidede
slots) .
! ROM ! RAM ELLER MODUL-SLOT !

FRSILOTHO TPSLOTHL ' PSLOTHZ 1FSLOTH3!
lss1otHd ‘sslot# !'sslotd 'sslot# !
1011121310111 21310M41213100112131

R IR

R s bommmm o - R it fmmmmmm e '
Y- R R R A A

S0-3 = Side 0-3, FSLOTHC-3 Fri-
merslot 0-3, sslot#=Sekunderslot.

Med disse 4%4 slots, hvoer der kan
vere op til &4K fordelt over side O
til 2, er det teoretisk muligt at
udvide ernhver MS¥ computer op Lil
iMegabyvte RAM (1024K). Jeg har dog
aldrig hert om en MSX computer hvor
slot O (BASIC ROM slot) var delt op
i seskund#rslots. En standard M5SX1
computers slots er heller ikke delt
op 1 sekunde#rslots, modsat de
fleste MSX2 computere, hvor siot 32
er udvidet (148K BASIC ROM & Disk
ROM i sleot 2-0, RAM i slot 32-2
eller 2-3).

For at skifte primerslot, kan der

skrives til port ABh (Z380 kode):

LD A,%aabbccdd

OUT (#A2),A, hvor A er slot nr. for

de forskellige sider:

aabbcecdd (aa=PSLOT nr. +$or side 3,

{(Biner) bb=PSLOT nr. for side 2
osv. )

Nar du har skiftet primzrslot, kan
du skifte sekunderslot siledes!

LD A,%aabbccdd - A har det samme
LD (#FFFF),A +ormat som oven-
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for, blot er det har- dens RAM i primer- eller
SSLOT man angiver. sekund®rslots, og om den har memory
mapper, kan du indtaste det 1lille
Primerslotporten leses nemt med program, der er udlistet.
IN A, (HAB), men lidt mere
vanskeligt er det med Nok om primer-sekund#r slots &
sekunderslotporten (adresse H#FFFF). memory mapperen. Nu vil jeg
Dern inverterer nemlig sine data, forklare 1idt om de to RAM-sgge
dvs. du skal skrive rutiner, RAM48K og RAM&4K.
RAM4BK swoger efter RAM pa side 1,
LD A, (HFFFF) hvor RAM&4K seger bade pd side 0 og
CFL jinverter side 1. EBegge rutiner g&r altsi ud
fra, at der er RAM pi side 2 og 3
Eller 1 BASIC "7PEEK(-1)XORZ255" (det vil der auvtomatisi vare, nir
en HMZX med min., 32K er 1 BASIC).
Da det jo langtfra er alle M&X Rutinerne tester kun 1 adresse for
computere, der har sekundzre slots, FAM, adresse 0000h hhv. 4000h. Det
er det meget rart at kunne vide, om er ikke nesdvendigt at teste +flere
de eksisterer, Dertor inverterer adresser, da en RAM-side altid er
sekunderslotadressen sine data: pd 14K " {der 4findes A wvidt jeq
hvis primerslottet ikke er udvidet, ved ingesr RAM udvidelse til M3X pa
vil du lese de samme verdier fra under i&k}., Rutinerne starter med
(RFFFF), som du skriver. at =sege i slot 0-0 iselv om BASIC
ROM’en altid ligger her), 09 sgger
“““““ 4 alles primere og sekundare slots
igennem (L1l slot 3-3}. Kan rutinen
MEMORY -MAPFEREN ikke +inde RAM her, vdskrives
"42K/4£4K  RAM ot found®, Dette
En memory -mapper thukommelses udskrives selvfzlgelig kun pid MSX
kortlegger) er et stykke harduware, maskiner mnmed 32K eller 1&K (med
der bestemmer, hvor de forskellige mindre der er tilsiuttet en RAM
sider 1 RAM slottet skal "tages udvidelss;.
fra®. Det ar en slags 2.
sekunde#rslotport. De é4K pi side O Den farste rutine, FRAM4ABK, bruger
til 3 er altsd pd maskiner med BEIOS kald EMASLT (0024h), RSLREG &g
en Memory Mapper =t udsnrit a4 hoved WSLREG (G13%h/013Bh) til at skifte
RAM arealet, som pd min Sony MSXZ slot 03 l®zse primerslotportern A3h.
er pa 256K. Jeg er lkun stedt pa De to sidstnzvnte BIOS rutiner er
Memory Mappers 1 HMSXZ computere Elot en IN A, (HAS) og OUT (#48),A
(Philips & Sony MSKZ2). Fhilips Den andern rutine (RAMG4AK) bruger
laver en 256K RAM udvidelse, men om ikke BIOS rutiner, men bruger
den fungerer efter Memory Mapper primer/sekundzrslotporten.
princippet vides ikke. Med 16x256K
memory mappers 1 de 16 primere- Rutinerne legger feslgende 1-bvyte
sekund®re slots skulle man kunne verdier pd adresse FFFOR til FFFdh:
udvide helt op til 4 Megabyte, 09
miske mere hvis man kan f3 memory FFFO Normal prim.slot verdi i BASIC
mappers pd mere end 256K, FFF1 Mormal sek.slot ---- "" ----

FFFZ Prim.slot verdi for 48/64K RAM
Memory mapperens porte ligger fra FFF3 Sek.slot -—-=-=----- WN

FCh til FFh, hvor port FCh er FFF4 Parameter i A-reg. til BIOS
porten for side 0, FDh for side 1 rutine ENASLT (Slot ID). Kun RAM4EK
osV. setter denne byte (den er ikke

nedvendig).
Hvis du vil vide om din computer
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Denne del af systemvariablerne er 1000 "RAM&4AK - RAMSGGERUTINE TIL MS
ikke brugt pid MSX1, dog bruges X AF LCH

disse adresser pad M3X2Z til en kopi 1005 ’*MAr dette program har gemt

af VDP-registre (det <+Aar ingen 1006 ’RAM&4K.BIN pd diskette/band,
betydning at VDP-veerdierne 1007 *ker den med BLOAD"RAM&4K.BIN"
overskrives). R

Jeg har lagt rutinerne i PLAY- 1010 RESTOREL1080:JI=146755

bufferen fra F?75h, sia det ikke er 1020 FORI%=&HFP7STOLHFPFE
nedvendigt at CLEARe $gmr rutinerne 1030 READ¥$:POKEI%, VAL ("&H"+X3$)
keres. Men de er nemme at relokere, 1040 JI=J-VAL("8&H"+¥$)-1:NMEXTI%

du skal blot #ndre variablen i 1050 IF J THENPRINT"DATAFEJL!":STOF

forste linie og en enkelt adresse 1060 PRINT"Ger klar til saving at R

{efter 21 = LD HL,xxxx 1 data- AM&GE . BIN®

linierne). 1070 PRIMT"og trvk en tast: "j:A%=]1

MPUT$ (1)

Hvis du skal bruge RAM-side O og i, 1075 BSAVE"RAM&4K.ERIN",&HF575, &HF9F

s34 kor RAM&4K o3 indset +fslgende ]

bvtes 1 dit MC-program: 1074 END

F3 3A F2 FF D3 A8 3A F3 FF 32 FF FF 1080 DATA F3,DE,A8,32,F0Q,FF,E&,FO

Dette svarer 1 assemblerkode til: 10%0 DATA 357,49F,3A,FF,FF,2F,32,F1¢

rRAM: DI 1100 DATA FF,E&,FO,5F,75,D3,A8,7B
LD A, (HFFFZ2) 11106 DATA 32,FF,FF,21,006,0G,7E,2F
auT (#A2),4 ;Skift FPSLOT. 1120 DATA 77,BE,2F,77,20,08,21,00
LD A, (#FFF3) 1130 DATA 40,7E,2F,77,BE,2F,77,28
LD (HFFFF),A iSkift SSLOT. 1140 DATA 28,74,3C,57,E&,0F,20,DC

{&4K RAM =r nu snabled: 1150 DATA 7E,3C,5F,51,E&,9F,20,04

11480 DATA 3A,FO,FF,D3,A2,3A,F1,FF

Madr du skal bLkruge BIOS rutiner 1170 DATA 32,FF,FF,21,E8,F%,04,13

eller skal returnere til BASIC, 1i80 DATA 7E,CD,A2,00,23,:i0,F9,18

brug fslgende! 1196 DATA FE,?A,32,F2,FF,7B,32,F3

3A FO FF D3 A2 2A Fl1 FF 32 FF FF 1200 DATA FF,3A,FO0,FF,D3,AE,3A,F1i

ROM: LD A, (HFFFQ) 1210 DATA FF,32,FF,FF,FE,C%,00,00
ouUT (HAB),A 1220 DATA 00,00,00,0C,4E,4F, 20,38
LD A, (HFFF 1) 1230 DATA 34,4E,20,52,41,4D,20,88
LD (HFFFF),A 1240 DATA &F,75,&E,64,00,00,00

{MZ¥ ROM er nu enabled:>

f

Her pa falderebet vil jeg lige 1000 "RAM4ASBK - 43K RAM S@GE RUTINE
tilfoje, at du kan bruge mine AF LCH
rutiner hvor du vil, du +a&r ingen 1010 RESTOREL1QB0:JI=16&183
problemer med wmig eller klubben 1020 FORI%=L&HFF7STOLHF®FB
{("public domain rutiner™), 1030 READX®:FPOKEI%, VAL ("&H" +X%$)
1040 J=J-VAL("&H"+X$)-1:NEXTI%

Lars C Hansen 1050 IF J THENMFRINT'DATAFEIL!":STOP
1060 PRINT"Ger klar til saving af R
AM48K.BIN"
1070 PRINT"0g9 tryk en tast: "j;:As=1
MPUT®(1)
1075 BSAVE"RAM48K.BIN",&HF 275, &HFPF
B
1076 END
1080 DATA F3,CD,38,01,32,F0,FF,3A
1090 DATA FF,FF,2F,32,F1,FF,3E,80
1100 DATA 06,10,4F,F5,C5,26,40,CD
C 1110 DATA 24,00,C1,F1,21,00,40,7E
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1120 DATA 2F,7?7,BE,2F,?7,CA,BB,F? TILLEG TIL LARS HANSEN’'s artikel.
1130 DATA ?9,3C,10,E6,3A,F0,FF,CD
1140 DATA 3B,01,3A,F1,FF,32,FF,FF Jaohnny har tidligere bragt et
1150 DATA 21,DF,F9,06,13,7E,CD,A2 program der kunne dumpe ud Ffra
1160 DATA 00,23,10,F9,18,FE, 79,32 enhver primzr slot,
1170 DATA F4,FF,CD,38,01,32,F2,FF Jeg har rnu #ndret programmet sa
1180 DATA 3A,FF,FF,2F,32,F3,FF,3A man ogsad kan angive SEKUNDERE slot.
1120 DATA FO,FF,CD,3B,01,3A,F1,FF
1200 DATA 32,FF,FF,FB,C9,00,00,00 Fra den Hollandske klub C.U.C har
1210 DATA 00,00,0C,4E,4F,20,34,38 jeg sakset fomlgende oplyshninger om
1220 DATA 4B,20,52,41,4D,20,6&6, 6F placeringen af ram i forskellige
1230 DATA 75,64E,564,00,41,4D,20,656 MSX maskiner:
1240 DATA &F,?5,6E,64,00,00,00 Ram-
M53X-1 maskiner SLOT Bemarkning
AVT Daewoa DFC-Z200 1
10 Angiver RAM-slot og andet, Canon UV 20 3
20 BLOAD"RAM&4K.BIN", R Geldstar FC-Z200 2
30 POKE&HFFFF,PEEK (&HFFF3) :F%=0 JVC HC-7-gb 2
40 IF PEEK(&HFFFF)=FEEK (&HFFF3) THE Mitsw, MFL-FX1I 2-2
N PRINT"Ingen sekundere slots.?F%= MFL-48 (G} 32 Kb
1 MFL-8C 1
50 PRINT"RAM ligger 1 primserslot™i( Fanasonic CF 27GC 1
INP (8&HAB) /18) AND3; Prilips VG 8020 3
60 IFF%=0THENPRINT", sekundzrslot * VG 8C1LC ¢ 2Z2KE,SlotZ
s ((PEEK(&HFFFF ) XOR255) /16)ANDZ2 ELSE er ubrugelig
PRINT Sanyg MPC-1CO <
70 A%=INP(&HFC) :QUTR&HFC, {41 IF {INF( Socny HB 201p 3
&HFC)IANDLIS)Y<>14 THEMN FRIHT"Computsr PSE 2
en har ikke Memorv Mappe: " ELSE FRI S5p G i& Kb
NT"Computeren har Memory Mapper.® 1Gp 3
80 OUT&HFC,A%:END SClip 2
Spectravideo 738 1
728 i
Toshibta HX-10 2
Yamaha CX5SM (0) 32 Kb
Yashica YC-&4 3 S51ot 1 kan
=j bruges.
HaxX-2
AVT Daewoo CFC-300 0O-2 128 HMap
S5ony Hb-F500p 0-0,0-2
Hb-F700p 3-3 256 Map
(f Hb-F900p 0-0,0-2 digi.
Hb-F%p 3-2 128 HMap
Fhilips VG-8220 (3-2)
VG-3230 3-2
VG-8235 3-2 128 Map
VG-8250 (3-2) 128 Map
YG-8280 (3-2) 128 Map+

Digitizer.
Er MS5X’en udstyret med mindre end
64 Kram er dette noteret som 32 Kb.
P2 nogen maskiner kan en slot slet
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ikke bruges, dette er ogsi noteret. 330 GOTO150

128 K Memorymapper = 128 Map 340 :

256 K Memorymapper = 256 Map 350 'Maskinkode Primer & Sekundar r
Digi. betyder digitizer. ead

Er oplysningen om hvor r-amme 360 RESTORE380:FORI=&HCOOOTO&HCO1D:
ligger ikke helt pdlidelig er dette READAS:FOKEI, VAL ("&H" +AS%) :NEXT

cat i parentes,. 370 RETURN

380 DATA CD,SA,2F,EB,C1,E1,E5,C5
390 DATA DS,CF,2C,CD,1C,52,23,cd
400 DATA 0C,00,CD,cf,44,el,c1,d1
410 DATA E5,C5,21,%4,47,C9

10 * Extended

20 * Slotmonitor .1

30

40 * (¢} Frank Dieter Klefes 17355

S0 ’ EReichnauerstr S

£0 ' FeCO Ulm-Lehr

70 7 West Germany SKRP YE

gc MEDLEMMER

S Celundar slot modifikation D ET BET ﬁ L E R S I G
12¢ at Henrilk &. (728

110 Kan du skaffe klubben nye medlemmer
120 CLEIWIDTHE® har du muligheden for #3 bind eller
13¢ GOSUB3ISG disketter i pramie.

140 DEFUSR=&HCO00

150 PRIMTIPRINT" SLOTMOMNITOR (C) F. Du md ikke selv vare ’'skaffet’ a¢
D.KLEFE 1985":FRINT:PRINT andre!

186 FRINT"STARTADR, SLUTADR, F.SLCT Du skal selv vire medlem i 1988 !

Zy S BLOTHIPRINT INFPUTA,B,PS, 58

170 FPS=PSAMD&ELL Man kan altsd ikke melde hinanden
i80 SS=33AND®E1i] ind i klubben 09 derved opna
170 SN=FS+4%33+128 dobbelt pramie.

200 FORI=ATOBSTEPRPEZ

210 PRINTRIGHTS("QOG" +HEX$®(I),4) " Ved et nyt medlem forstis en der

H ikke var medlem i 1987 !
220 FORJI=0TG?
230 X=USR(I+31),5N

240 PRINTRIGHTS("O00"+HEXS (X)) ,2)3 " Pramie :

"y Pr. indmeldt medlem kan du f3a
250 TH=INKEY®: IFTE=CHRE(27) THEN FR 2 band

INT:PRINT:GOTO150 Eller

260 MEXT:PRINT® "; S stk. 5 1/4'° disk

270 FORJI=0TQ? Eller

280 X=USR(I+J),SN 2 stk. 3 172’ disk

290 IFX>32 THEN PRINTCHR®(X);ELSEPR

INT","; Melder du et medlem ind skal han
300 NEXT selv skrive dit navn o9 wmedlemnr.
310 PRINT pa bagsiden af GIRO -kortet samt

320 NEXT hvad du ensker som pramie.
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SYENSKA SIDAN

PROBLEMSPECIAL! ! !

Idag hade wvi tankt att varma upp
era smd grd& hjarnceller med ett
ganska stort antal smd& problem som
ni ska f& kampa med. Svaren pa
dessa problem kommer vi att pre-—
sentera 1 nastkommande nummer av
denna fantastiska tidning. Det kan
handa att ett eller tv& problem
har funnits med 1 tidigare nummer,
men det hoppas Jjag(vi! anonym
anm. .) att ni snallt forlAter. Nu
till problemen. Dessa ar inte
uppstallda 1 ndgon speciell sva-
righetsgrad, utan "randomizeak-
tigt"” blandade.

PROBLEM 1)

Har vill vi att ni ska gora en sk
bitscroll 1 BASIC, dvs scrolla
1/8—-dels tecken per forflyttning.
Scrollen ska ske 1 screen 0. Den
ska styras upp och ner p& skarmen
mha joystick eller piltangenterna.
Det racker med att endast samma
sorts tecken scrollas oOver hela
skarmen. Resultatet kommer med
andra ord att bli en snygg soft-
scroll av 768 tecken av samma sort
som ror sig antingen uppdt eller
nerat.

PROBLEM 2)

Har wvill wvi att ni ska gora ett
program som delar upp ett stort
tal 1 sina minsta bestandsbitar,
dvs primtal (primtal ar sé&dana tal
som inte kan delas med ndgot annat
tal utom sig sjdlv och ett utan
att bli ett decimaltal). Ex pd hur
man delar upp ett tal i sina mins-—
ta bestAndsdelar:

40 ska delas upp 1 sina minsta
best&ndsdelar. 40/2=20 20/2=10
10/2=5 5 kan inte delas. Delarna
blir alltsa 2,2,2,5 da& 2*2*2*5=40!
Som hjalp for att 16sa problemet
kan namnas att de minsta primtalen
ar : 2,3,5,7,11,13.

PROBLEM 3)

Gor ett omvandlingsprogram som
omvandlar vanliga siffror till
romerska siffror. Programmet ska
fungera for tal upp till 3999.

De romerska siffrornas utseende
foljer har:

I=1, V=5, X=10, L=50,
D=500, M=1000.

S8 har raknar man med dem:
Ett mindre tal framfor ett storre
subtraheras med detta, 1 annat
fall adderar man ihop. Som exempel
kan namnas att talet 47 alltsa
blir XLVII, alltsa 50-10+5+1+1.

C=100,

PROBLEM 4)

I detta problem ska ni godra ett
trad. Tradet ska byggas upp genom
att fr&n varje grenslut ska tva
nya grenar bildas. Allt ska ske
genom slumpen.

PROBLEM 5)

Gor en snabb poangrakning 1 screen
1. Med snabb menas ungefar lika
snabb som 1 screen 0.

PROBLEM 6}

I detta problem ska du rita fina
figurer p& foljande satt. Du utgér
frdn en symmetrisk manghorning.
Hur méAnga hérn denna ska ha bes-—
tams genom en input sats i1 borjan
av programmet, dock minst tre horn
(en triangel).

Varje hoérn ska sedan rora sig i
olika slumpade konstanta riktning-
ar, s84 att figuren forvrangs men
dock ska antalet horn uppratt-
hdllas. 15 génger ska mdnghorning-
en ritas ut s& att ett fint mons-—
ter bildas.

PROBLEM 7)

Din uppgift i detta sjunde problem
blir att gbra rullande text pa
skarmen. I borjan av programmet
ska du mata in en text som ska
vara langre &an 20 tecken. Texten
ska sedan rulla fram mitt pa skar-
men. Endast tio tecken far lov att
synas pa skarmen samtidigt.
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PROBLEM 8) som vi namnt tidigare l1dsningarna
Skriv in en mening och 14t sedan i nasta tidning. Tack for den har
datorn vanda denna bak och fram. gdngen och md dina ovanner kdpa en
Ja, det var val allt for den hiar VIC 64.

gdngen. Lyckas ni inte med att

l10sa de har problemen s8 kommer NEW and GOODBYE from J.T & M.B

(Dock inte for alltid...)

(for

QED presenterar

HAUNTED CAR: 1904 M-KOD

Bilspelet som flaggar for sig sjalv 1 basta Pacman stil.

KRASCH IT: 1887 M-KOD 87 :-
Onskespelet for alla ligister, forstor och fa poang.
AKTIESPELET: 49 :-

Ar du en finansvalp ellen en grongoling. 5ok sanningen
i Aktiespelet,

BLOCKMOVER: 39 :-
Det klassiska Egyptiska spelet i pyndwuiljo,

Skicka in pengar pa pgy 483 83 42-9
eller ring! Joakinm! 60946, 48-390668
Magnus: 88946. 48-138198
Ange vilket/vilka av spelen du vill ha sant om du
vill ha det/den pd kaszett eller pd diskett.
Alla priser inkl. wmoms. + porto + exp. kostn.
Vid postforskott tillkommer postfirskettsavgift,

QED software, Malmé, Sverige
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SVI BIB er KUN til SVI 318-328

SVIBIBE's POSTGIRONR. er:
4077383

Bestilling a$ programmer gesres pa
postgiro hvorpd der skrives hvilke
programmer du snsker,samt om du vil
have disk eller bind.

Husk ogsid at skrive din egen adr.
tydeligt helst BLOKBOGSTAVER.

PRISER
Band - 25kr.
3.23" Disk - 25kr.
Pris pr. program - 10kr.
Pris pr. programpakke - 1S5kr.
Udlistning af program - Skr.

Programpakkerne er lavet pid den
mide at man loader alle
programmerne ind p3 en gang , 09
kan s valge ved hjelp af en meny
hvilket program man snsker at ksre
derefter kan man stoppe o9y vende
tilbage til Menyen oOvVsS.ovVs.

HUSK nar I bestiller programpakker
at skrive hvilken katarogi 1
snsker det pageldende nr. fra.

Programmerne bestilles hos:

Per Underlien

Rytterhusene 44
2620 Albertsliund
GIRONR. 4077383

Praogrammer der enskes optaget i
SVIBIB sker pi samme adr.

Det or jo sidan at vi STADIG giver
et bdnd eller disk som betaling for
jeres programmer.

Angdende programmer i SVI BIB se
gamle nr.

Hilsen Per

NYE SPIL MED KIN

Til alle jer spilletossede indi-
vider der har som nytdrforset at
hele 1988 skal vies til permanent
flden 1 Jjoy-stykket: Her er en
razkke af de nye spil der er til at
fa til vor MSX. Som jeg lovede en
gang sidste ar har jeg ogsd skrevet
om et par spil til MSX2.

Af: Kim Andersen.

MSX2 spil:

Navn: Thunderbal
Firma: Eaglesoft

Her har Eaglesoft gjort et
meget tyndt forseg pd at lave et
3D-fodbold. Billedet er opdelt i to
over hinanden liggende sksrme, der
viser banen fra hver af de to fle-
debollelignende spillere. Selve
banen er et helt kapitel for sig.
Den bestdr af rade og hvide kvadra-
ter, g scroller op og ned, og frem
og tilbage, med en paralyserende
virkning. MAlene er i al sin beske-
denhed to =smd sorte trekanter der
skal markere stolperne.

Disse ting kan man maske venne
sig til, men at styre sin mand
rundt pa& banen er mildest talt
ganske umuligt. Spillet er nemlig

indrette sa man hele tiden
automatisk bliver vendt i retning
mod bolden, hvilket resultere i at
man, selv med den bedste stedsans,

ikke har en levende chance for at
finde ud af i hvilken retning malet
befinder sig.

Der er mulighed for at spille to
mod hinanden.

Kvalitet:8 Grafik:9 Action:8
Lyd:6 Betjening: 6 Total:7,4
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Navn: Vampire Killer MSX1 & 2 sgpil:

Firma: Konami
Firma:Hal

Ja, Jjeg behesver vel dArligt at Navn: Hole-in-one Professional

sige at Konami igen har lavet et

godt og flot spil. Opgaven er denne Som de mere veldisponerede
gang at befri Drakulas slot for hoveder maske kan gennemskue er
div. onde 4ander, demoner, hekse dette et spil nert bezlagtet til
og andet godtfolk. Slottet er 'Hole-in-one Special’. De to spil
opdelt i 18 baner, hvor man pA hver ligner da ogs& hinanden meget.
skal finde en negle for at komme Naturligvis har dette spil ikke den
videre. samme flotte grafik, men den er ok.

Hvad angar slagmuligheder er den
Kvalitet:10  Grafik:11  Action:10 eneste forskel at man her ikke har
Lyd:10  Betjening:10 Total:10,2 den for omtalte golfkugle, s4& man
kan skrue i alle retninger. Dog har
man mulighed for at skrue til hejre

Navn: Hole-in-one special og venstre (hvilket efter min
Firma: Hal mening ogsd er rigeligt).
Frem for ’'Hole-in-one Special’,
Som nogen mAske kan udlede af kan man med dette spil selv designe
titlen, har vi her med et golf spil baner.
at gore. Efter at have valgt sverd-
hedsgrad, antal spillere, kyst el- Kvalitet:10 Grafik:9 Action: -

ler indlandsbane med mere, skal man Lyd:9 Betjening:10 Total:9.5
i gang med at gennemspille de 18
huller, med ens 18 keller, pA fer-
rest mulige slag. I slaget vaelger
man ferst kraften i slaget, og
derefter boldens skru. Til dette
formal har man en forsterret golf-
kugle hvorpad en lille plet farer
rundt. Man kan s34 pd den madde helt
frit bestemme over-/under- og side-
skruet pad bolden. Rundt omkring pa
banerne er til stor irriterende
virkning placeret trzer og bunkers
{sandgrave) som man skal spille
udenom. Alt i alt et ganske under-—
holdende spil.

Kvalitet:10 Grafik:10 Action: -
Lyd:9 Betjening: 10 Total:9.75
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Firma: Gremlin hvad der stAr i den sparsomme in-
Titel: Death Wish 3 struktionen.

I spillet render man altsad rundt
I dette spil, som er bygget over pd en masse baner, og ved ikke
filmen af samme navn, er du blevet rigtig hvad man skal foretage sig.
kaldt til New York for at hjzlpe Man kan samle div. ting op som
med at bekzmpe de bander, der ter- utvivlisomt skal bruges til et eller
roriserer gaderne. andet. Bl.a. er der nogle sarlige
Spillet gar i al sin enkelthed print-lignende genstande med et
pd at du skal g& rundt i gader og nummer pa, som man skal bruge til
strader og skyde de slemme beller indgangskort til forskellige
der er vilde efter at sla dig oven steder. Og Jjeg kunne ogsa
i hovedet med deres kaliber 1.5 m forestille mig at de skal bruges

trekelle magnum, Udover at gA rundt til at reparere planetens hjerne.
i gaderne kan du ogsd g4 ind i Spillet, der er udstyret med en
husene, hvor du skal finde tilforladelig grafik, er sikkert
bandelederne og likvidere dem. Du meget sjovt hvis man finder ud af

er dog ikke helt alene. Politiet hvad man skal gere.

hjslper dig, men skyder du for
mange af dem bliver de nAdeslese og Kvalitet:8 Grafik:8 Action:8
skyder dig ned. Lyd:8 Bet jening:8 Total:8
Nederst pA skarmen har man et
kort hvor man dels kan se hvor
bandelederne gemmer sig, og dels
hvor man kan finde nye vaben. Des-
verre er det lavet pd& en eller
anden tlbelig madde si& det drejer
rundt nar man selv drejer rundt. ot
Det er derfor temmelig svart at
styre manden rundt i byen.
Spillet, der er direkte overfert
fra Spectrum med loader—striber og

Navn: F-1 Spirit
Firma: Konami

Denne gang slutter jeg s4 af med

spil der pa et punkt udskiller
sig radikalt fra hvad vi ellers har
varet vant til i computerspil.
Denne cartridge har som noget helt
nyt indbygget en 8 kanals lyd chip,

det hele,‘har en nogenlunde grafik, hvilket celvfelgelig giver en
og er, hvis man er skydegal, ganske suveran 1yd.

underholdende. Spillet er et racerleb spil, der

] . ] ses fra oven. Opgaven er at

Kvalitet:8 ) Graflk:9 Action:9 gennemkere en masse forskellige leb

Lyd:8 Betjening:6 Total:8 for til sidst at komme med i

formel-1 laebet. I starten har man 3

lgb man kan valge imellem. Kommer

Titel: Starquake man blandt de 9 ferste i mal, far

Firma: Bubble bus man et antal point - og Jjo flere

peint man fAr des flere forskellige
Endnu engang er du blevet kaldt nye leb far man efterhanden at

til en mission. En planet er dukket velge imellem.

op fra et sort hul. Dens central Man har mulighed for at spille
hjerne er glAet i stykker. NAr du to spillere (skarmen bliver da delt
ikke at reparere den wvil hele op i to).

universet springe i luften (hvordan Spillet har mange gode detaljer.
det ellers skulle kunne lade sig Fx kan man selv bygge sin vogn,
gore, nAr det efter "The big bang”- hvilket kan vere en stor fordel i
teorien allerede i forvejen er ved nogle af labene.

at eksplodere. Men okay, det skal
da ikke skille spillet og mig fra Kvalitet:10 Grafik:9 Action: 10
hinanden). Dette er stort set alt Lyd: 11 Betjening:9 Total:9.8
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Her har i en annonce til jeres

udmerkede blad:

* SVI-728 MSX Computer med 5 1/4"
Discdrive; MSX-dos, CP/M & flere
basic-programmer medfslger.

¥ Endvidere medfolger HISOFT DEVPAC
assembler, samtlige manualer, to
mc-bgger, en bunke MSX-blade og
en del spil: Bl.a. Pacman, Zaxxon
Flight deck o9 Rocket roger.

Samlet pris 2500 Kr.
Henvendelse:
Spill selages/byties. Keld Asn®s tl4: 03-659060
Felgende spill selges eller byttes
mot tilsvarende programmer:
NEMESIS (Konami Cartridge) Kr. 250
Spitfire 40 (Mirrorsoft) Kr. 150
Finders Keepers (Mastertronic) 80

MARIUS GIMLE HANSEN
STEINSPRANGET 30
3022 DRAMMEN

INDMELDELSESBLANKET

FORNAVN:

EFTERNAVN:

TLFNR. :

POSTNR. +BY:

ALDER:

BIV. UDSTYR:
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LODTREKNTINGENM
I sidste nummer udlovede vi to
gavekort til 2 med]lemmer der
betalte til tiden. Der er foretaget
lodtrekning 09 vinderne er:

Nr-. 248 Nr.308

Lars P. Pedersen Sven-0Ove Hedstrom
Egenlundsvej @ Lumsheden 631b
9380 VESTBJIERG S-810 25 ASHAMMAR

Vi gnsker tillvykke, ved henvendelse
til DataCraft (Se bagsiden) kan i
bestille varer for 250 danske Kr.

10 "SVI-738

20 *BASIC80.0BJ indeholder en +fejl
206 'i BEEF keommandcen. Fejlen

40 ’rettes 3% dette program.

56 "Henrik G. ! jan.i%83 k1,049,323
£0 CLEAR 200,8H2000

70 BLOAD "EASIC20.0EBJIF

20 DATA +7,0,132,11,¢c%

G0 FORA=LHTAO0F TO 8HFP40D

100 READ A%

1IG FOEE ALVAL {F&HY +A%)

120 MEXT

130 BZAYE™WSC, GBIY ,&HP000, MHOEL G

W®IPF MIPF XMIF MIPF MIPF MIP WP WMIP WIP MIP WMIP  KLIP

—_

M8X BRUGER-KLUBBEN.
KASSERER PREBEN LUND
HYLDESPJELDET
TOMMERSTREDET 19

2620 ALBERTSLUND
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Indhold i MSX-BIB:

~ "Kegle”, velt den enlige bevagen-
de kegle med din bowlingkugle.
- "Figflyt”, kan flytte og dreje

MSX BIB figurer du tegner ved at angive
hjernekoordinater. Regner nye ud.
Et nyt A4r er som bekendt be- - "Sprite”, tegn din sprite og du

A4r hvad der skal stdad 1 data-
inierne. Meget enkelt.

gyndt, og med det kan jeg prasen-
tere ikke mindre end 5 nye program-

[ I e

mer 1 BIB. Det ene, "Kegle”, er "Regression”, smart program der
kommet fra den kun 11 Arige Hugo ud  fra indtastede data (koordina-
Asmussen 1 Otterup, og de 4 andre, ter) tegner en tilpasset kurve,
"Figflyt”, "Sprite”, "Regression” & - "Tegne”, 1lille tegneprcgram med
"Tegne” fra J. Vitus Nielsen i de gengse kommandecer. Flot grafik.
Redovre. De to er naturligvis ble- - "Snake Valley”, &d modstanderens
vet belennet med bind eller disket- hale inden han eder din. Feor 1
ter. Du har cgsd chancen for at fa eller 2 spillere.
vor lille premie, hvis du har et - "Biorytmer”, afger hveordan din
godt program, hvad enten det er et fysiske, psykiske & intellektuelle
spil eller et nyftteprogram, og du tilstand er . d.
sender det til mig pa et band eller - "Chopper”, helikoptorspil med 12
en diskette (du far selvielgelig baner, incl. designerprogram til at
tilbage hvad du sender mig). lave mange flere.
¢neker du at komme i hesiddelse - "Ormrun”, Charlottenlund Travbane
af nogle programmer fra MIX-BIB er med orme, flot grafik & 1yd.
det "Same procedure as last year”: - "Demo”, oplev hvilke grafiske
Du  eptter dig ned og finder ud muligheder din MSX indeholder.
af  hvilke programmer du vil hkebe. - "Amorti”, regner rente, afdrag og
Derefter slipper du joystikket for restgeld p& din afbetaling ud.
en stund, zZdar hen pi gposthuset, - "Tips”, indtast dine tips (ogsa
fatter et giroindbetalingskort, og sys.) og prog. viser antal rigtige.
skriver programnavnene pad hagsiden. - "The Maze"”, lav en labyrint og fa
en anden til at slippe igennem.
Priser: - "Life”, tegn et monster af cel-
1% min. band - 2% kr. stk. ler, og du ser dem udvikle sig.
£.05" disk - 25 kr. stk. - "Sound Maker”, lav den rigtige
3.%7 disk - 35 kr. stk. lyd til dit sdpil pa denne flott.
programmer - 10 kr. stk. mikserpult.
Et band kan rumme £ programmer, - "Halv Tolv”, lige som i Monte
En disk kan rumme hele hibliocteket. Carlo, p& med pokerfjzset.
Fks: 8 programmer p& 3.5" disk ~ "Danmark”, lzr de danske byers
koster & % 10 + 35 = 115 dkr. beliggenhed, flot grafik.
- "0il”, bliv olie-sheik pa no
Programmerne bestilles hos: time, sjovt to-mands-spil.
- "Puzzle”, sjovt puslespil pa 16
Kim Andersen brikker med bevazglige billeder.
Fundervej 32 - "Skyd Nu”, skeetskydning som du
2610 Redovre kender det fra 0Ol, hurtig grafik.
gironr. 7 50 87 00 - "Pengo”, det iskolde gys, klas-
sikeren fra spillehallerne.
Jeres egne programmer sendes til - "Sejle”, behandler tal og stiller
samme adresse. dem op som kurver el. sgjler.

- ”Eliza”, Psykologen hjelper dig
Kim med k®restesorgerne, pd engelsk.
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~ "Graf”, tegner en graf for den L’ST 006G FAST NMED

indtastede funktion, brugervenligt. JO“"NY B.

- "Kartotek”, hold styr pd dine
cassette band og programmer. Hvis nogen har lyst til at
-~ "Moon Mission”, superlakkert gra- kommunikere via Modem har jeg her
fik lander program, 5 baner. et par telefonnumre til jer det er
- "Frogrun”, f& freen sikkert over til databaser der indeholder en del
vejen o8 floden. msX programmer.
- "Dump”, screendump prog. til din
Epsonkompatible printer. 4 forster- ACM-Box Munchen tlf. 089/8120338,
relser. 4 gratoner. parametre: 8 datbit, 1 stopbit,
- ”Dbase”, hurtig dbase hvor du kan ingen varity, 3oo baud, on line 24
sette alt i system, indbygget ud- timer, som brugernummer indgiver
printningsfacilitet. man 2333 og Password er COMPATIBLE.
- "Screen Store”, kan gemme to
skarmbilleder og lynhurtig f4 dem MSX bulletin boards Holland:
frem igen. Kun til 64 k maskiner. Filotel t1f:0031/50 145174
- "Ram Disc”, arbejd med to pro- MicroTechnology t1f:0031/78 156100
grammer pd samme tid. Kun til 64 k
maskiner. MT byder is®r p& en mengde MSX
programmer arbejder med 1200 baud
, brugernummer 2222 ,Password
222222.
Nu et par informationer til Jer der
har MSX 2 Computere, Hvordan kommer
man nu rundt 1 rammen p& en sadan
maskine. Informationerne ligger pé&
1/0 portene 252 til 255
(&HFC-&HFF). Med kommandoen "print
- inp(&hFE)" kan man afl®se en sa&dan
{f * ., port i  basic. Philips=249
. - -’ Sony=129
‘o .. Philips maskinen besidder 8 ram
. gvv\-o blokke af 16k (=128k) og Sony har
- 16 blokke af 16k (=256k). Disse
* blokke har fglgende numre. Philips
248-255. Sony 128-143.
Port 252 er til side O (&h0-&h3fff)
port 253 side 1 (&h4000-&h7fff),
disse porte er uinteressante for
Basic Dbrugeren da de bruges af
maskinens Rom 0og dermed Basic
Ny oversxtteren, derimod er port 254
3 (&hFE) interessant, med "OUT &H FE

Blocknummer" kan Vi indkalde
Philips blokkene 249-255 samt Sony
blokkene 129-143. I hver blok kan
vi loade et basic program max 16k
0og o0gsd f& det til at kgre, Fgrst
ma man dog indgive et 'poke
&h8000,0.
Altsd kan du have 7 programer i
Philips p& en gang og i Sony 15,
/' men hold fingrene ve&ek fra porten
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&hFF (255) der ligger
systemvariablerne i maskinen og
uden disse ga&r den ned. Philips er
det block nr 248, Sony nr. 128 over
resten kan du frit disponere.

I maskinsprog er mulighederne meget
stgrre men det vil jeg overlade til
KURT.

Mange har sikert e&rgret sig over
ikke at kune f& et program til at
kore p& en MSX 2 maskine, mange
gange skal man trykke CTRL samtidig
med at man tender maskinen, det
giver mere plads, ellers kan man
indsette flg 1lille 1linie i sin
Basic loader.

10 A=PEEK (-1) : A= NOT A AND
&HFO:A=A+A/16:POKE -1,A

Hvis du vil kalde Dos fra Basic
uden at have haft det inde i
maskinen skriver du blot POKE
&HF346,1:_SYSTEM Og wvupti er Dos
indkaldt til tjeneste, du kan ogsé
skrive det som et linienummer og
gemme rutinen p8& dos disketten som
f. eks. System.bas sa skriver du

blot Run"System.bas.

Hvis du har et spil som du skal
Loade 1 maskinkode er det mange
gange et problem at

diskettestationen fortseztter med at
snurre, derfor far du her en rutine

som Xkan afhjalpe dette, EFTER den
sidste binere fil undlader du at
skrive ",r 1istedet infgjer du en
extra linie , som er en ventelgkke
der giver stationen tid til at
slukke, samt en rutine der selv
finder run adressen og starter
spillet.

1000 FOR I = 1 TO

40000 :NEXT :DEFUSR=PEEK (&HFCBF) +256*
PEEK (&HFCCO) : A=USR (0)

0OBS Sony HB-F70¢0 er 1 @jeblikket
nedsat 1 Holland og kan erhverves
for 900 Gylden.

Den har 256k Ram 128k Videoram samt
64k Rom + indbygget double sidet
diskstation.

I

Vedrgrende handelm med udlandet har
jeg her nogle adresser p& postordre

firmaer Tyskland hvor du evt fgrst
kan bestille et Lkatalog, alle
handler fortrinsvis med MSX
produkter.

ALPHA SOFT VOGELSAUE 47 5600
WUPPERTAL 1

EDV-SERVICE POSTF 210546 8500
NURNBERG 21

F. HEIN AUDIFAXSTR. 13 7760
RADOLFZELL

RADIX RAPPSTR. 13 2000
HAMBURG 13

PROJEKTSOFT POSTF. 1449 2150
BUXTEHUDE

Selv har Jjeg gode erfaringer med
Radix som leverer hurtigt og gerne

pr efterkrav

Muco Bib er udvidet ret s& kraftigt
idet wvi nu har 180 voicebanks pé&
lager + <ca 4900 k cmp filer = 7
dobbelt sided disks + 1 disk
dobbelt sided med jazz rytmer alle
lagt i cmp filer. + 12 Rx banker +
23 dx7 Dbanker + 1 dobbelt sided
disk med Makro programmer Du kan
evt bestille en liste over
indholdet men ellers har Jjeg
besluttet at en disk koster 40.,— kr
og at filerne koster kr. 0,25 pr K.
S& kan du bestille en disk med det
antal Kbytes du ¢nsker og angive om
det skal wv&re cmp/ vog/ dx7/ rx/
makro og det mA& siges at vere
billigt eks: en voicebank er p& ca.
4kb alts8 kr.1,00 og s& videre.
ang. Band s& er Dbandprisen Kkr.
25,00 + kr 5,00 pr fil idet det
tager en pokkers tid at kgre det ud
p& band.

MUCO BIB GIRO 8 41 10 93 Johnny B
Musik Lindevenget 237 8600
Silkeborg.

Obs husk det flotte Demo B&nd fra
fergerne + 2 siden fyldt med Yamaha
Composer Musik. Kr 35,- incl porto

ogsd tilbyde band med
Yamaha composer musik
prisen kr 35,00 1incl

Jeg kan
ude lukkende
ogsa der
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porto.

HUSK det er ikke databa&nd men band
direkte til Stereoen.

OBS OBS jeg kan da ogs& tilbyde
bdnd med mig selv hvor jeg synger
og spiller Orgel/Synth ialt har jeg
lavet 15 stk. rekvirer brochure.
Disse BAnd koster kr 35,00 pr stk
incl forsendelse.

Dette var alt for denne gang fra
Jeres Lokale mand i JYLLAND i ved
nok DANMARK som vi siger herovre.

Hej vi tales ved igen - hav nu en
rigtig hyggelig Computer vinter

MUSIK AF KRYGER

God forngielse med indtastningen

10 *MELODI...ovnvuunnnas
20 COLOR11,1,1:SCREENZ2
30 GOSUB310

40 G$="V7T20503G046GBG0S604GEG"

S50 AM$="V7T25504EAOSCO4A0SED4ADSCO4A
60 C$="V7T25504C605C04G0SE04G05C046

70 D$="V7T25204DA0SDO4ANSF+04A0SDO4A"
B0 Gh$="VI9T2550366RE40I6AARR"

90 GT$="V7T255036046"

100 GD$="T25504B":GDT¢="T255056"

110 GE$="T23504G"

120 AT$="T25504EAR"

130 AD$="T25505C" : ADTH="T25505E"

140 AE$="T25504A/"

150 Xs="VY9T25503R0OADOIRO4EEDDOZR"

160 Yé="T25303R04CDOIBGGG-F"

170 I$="T25503EEARARA"

180 O%="T25804666666~6-E"

190 P$="T235040DDOIEBO4DEED

200 E$="T28504CCOZBO4DD"

210 R$="T255046G66666-G~E" 1 $$="DDDOIR04
DEEDSG"

220 Te="T285046666~6-E":Ve="DDO3R"

230 We="T255046666GE~G~E"

240 AR$="TISEQ4DDDOIBO4DDDE" 1 ACH="0ZRA

GGH

250 AD$="T2850IGGGEGEL"

260 FORT=1TO100

270 PLAYGT$:FPLAY"TITS04E", "T2S50S6G"1PL

AYGES: FLAYATS s FLAY " T2E505C", "T2S505EY
PLAYAES: PLAYDS: PLAYGT S FLAY"T2ES04E" "

TZ55056" 1 FLAYGES : PLAYATS s PLAY " T2ES05C"
» " T25505E"

280 PLAYAE$: PLAYG$:PLAYES, X$:1PLAYGS, YE
tPLAYAMS, Z4:FLAYAMS: PLAYCS, 0% FLAYDS , F
$:PLAYGS, U$: PLAYGLS PLAYLS, R PLAYDS, S

$:FLAYCS, TS FLAYGS, VI PLAYCS, WS FLAYDS
» ABS: FLAY " TZ2OS0ICU4G030040" , ACS FLAYGES
ADS

290 NEXT

00 GOTO I00

310 FORV=1T016:0=0+

E(O, 10+7T) - (256, 10+T
I20 IFQF14THENG=2

TI0ONEXT

340 OFEN"GRP: "FORCUTFUTAGH!

S50 PRESET (65, 0) s COLORIS PRINT#L, "Godt
Nyt "MEX™ aar®

360 FRESET (65, 1) s COLORL4: PRINTH#L, "Godt
Nyt "MSX" aar"

I70 PRESET(Z20,175) 1 COLOR7:PRINT#L, "Onsg
kes du af Morten Kryger®

380 PRESET (20,177) 5 COLORIG: FRINT#1, "On
skes du af Morten Kryger”

390 RETURN

leb=l+1.8:T=T+L:LIN
1,0

Jeg takker Morten for hans bidrag

til MUCO BIR ger du blot som Morten
og send dit bidrag til Johnny B Musik
Lindevenget 237 Béoo Silkeborg
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KRYDS 0OG BOLLE 1370 GOSUB 1950

1380 BEEP:COLOR 3

10 REM Fra SpectraVideo News Letter 1320 M=VAL (INKEY®)
20 REM Computer User Group of Tasma 1400 IF M<1i OR M>? THEN 13%0

nia 1410 IF B(M) THEN BEEP:BEEP:GOTO 13
30 REM nr 2-1 november 19283 20

40 REM SVI-3x8 version 1420 B{M)=51

1000 DEFINT A-2 1430 LOCATE Y (M), X{(M):PRINT A%

1010 DIM B(F),X(9),Y(F) 1440 COLOR 7

1020 FOR I=1 TO 9:READ Y(I},X(I):!NE 1450 E=51+S1+51:6G0SUB 138920

RT 1460 IF E=0 GOTO 1530

1030 COLOR 15,4 1470 LOCATE 0,144

1040 SCREEN 0,0 1480 COLOR 12

1050 PRINT TAB(10)"TIC TAC TOE" 1490 PLAY "t255 s3 m050% oZ ababadd
1060 PRINT TAB{1Q)"~---------~-~ n da*

1070 PRINT:PRINT:PRINT 1500 U=U+1

1080 PRINT®" ! ! 1510 PRINT " Du vandt”

10920 PRINT" 27 ' &8 ! @ 1520 GOTO 2030

1100 PRINMT" -=--=e=——- 1530 E=52+52:G0OSUB 1890

1110 PRINT® 4 ' 5 ! 4 1540 1IF E=0 GOTO 1660

1120 PRINT"® ----------- 1850 IF B(E1)=0 THEN E=E1:G0OTO 1570
1130 PRINT" 1 ! 2 ' 3 1560 IF B(E2)=0 THEN E=EZ ELSE E=E3
1140 PRINT" ! ! 1370 B(E)=52

11350 PRINT 1580 LOCATE Y(E),X(E)

1160 PRINMT 1590 FRINT Als

1170 PRINT 1600 LOCATE 0,164

1180 PRINT"Dig ";U 1610 COLOR 12

1190 PRINT"Mig “"jiH 1620 PLAY "t255 s9 m990im oS5 aabbaa
1200 PRINT"Antal spili”";D dd"

1210 PRINT:PRINT 1630 H=H+1

1220 PRINT"Vil du have X’ eller ’0 1640 PRINT " Jegq vandt”

' 1650 GOTO 2030

1230 PRINT"Spiller ’X’ starter” 1660 E=51+51:G0OSUB 1890

1240 As=INPUT$(1) 1670 IF E=0 GOTO 1740

1250 IF AS="X" OR A$="x" THEN S1=3 1680 IF B(E1)=0 THEN E=E1:GOTO 1700
182=41AF="x"1AL$="0":GOTO 1270 1420 IF B(E2)=0 THEN E=EZ ELSE E=E3
1260 S1=4:32=3:A%="0":Als="x" 1700 B(E)=52

1270 FOR I=1 TO 2:B{I)=0:NEXT 1710 LOCATE Y(E),X(E)

1280 COLOR 8,1,1:SCREENZ 1720 PRINT Als$

1290 LOCATEO,O 1730 GOTO 1370

1300 PRINT" "+CHRE(Z11)+" "+CHR% 1740 E=S2:G0OSUB 1890

(211) 1?50 IF E=0 GOTO 1810

1310 PRINT" "+CHR%$(209)+CHR$(20%) +C 1760 IF B(E1)=0 THEN E=El ELSE E=EZ2Z
HR$(178)+CHR$(209) +CHR$(209) +CHR% (1 1770 B(E)=82

78)+CHR$(209) +CHR% (209) 1780 LOCATE Y (E),X(E)

1320 PRINT" "+CHR$(211)+" "+CHR% 1790 PRINT Als

(211) 1800 GOTO 1370

1330 PRINT" "+CHR%(209)+CHR$(209)+C 1810 REM **To make computer unbeata
HR$(178) +CHR%{(20%9) +CHR$(20%9) +CHR% (1 ble add logic here.

78) +CHR$(209) +CHR% (209) 1820 GOSUB 1950

1340 PRINT" "+CHR%(211)+" "+CHR% 1830 E=RND(-TIME)¥9+1

(211) 1840 IF B(E)>0 GOTO 1810

1350 COLOR 7 1850 B(E)=852

1360 IF AS<{>"X" AND A%<{>"x" THEN 14 1860 LOCATE Y(E)  (X(E)

=10) 1870 PRINT Als
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1880 GOTO01370

1890 RESTORE 2080

1900 FOR I=1 TO 8

1910 READ ELl,E2,E3

1920 IF B(E1)+B(EZ2)+B(E3)=E THEN RE
TURN

1930 NEXT

1940 E=0:RETURN

1950 FOR I=1 TO ¢

19260 IF B(I)=0 THEN RETURN

1970 NEXT

1980 LOCATE 0,164

1990 COLOR 11

2000 PLAY"t100 0?7 si1i m92919 ad 03 a
dl

2010 D=D+1

2020 PRINT" Lige!'™

2030 FOR I=1 TO 5000:NEXT

2040 GOTO 1030

2050 DATA 45,125,115,125,180,125
2060 DATA 45,70,115,70,18C,70
2070 DATA 45,10,115,10,180,10
2080 DATA 7,8,9,4,5,46,1,2,3,7,49,1
2090 DATA 8,5,2,9,6,3,7,5,3,9,3,1
2100 END

10 REM Fra SpectraVideo News Letter
20 REM Computer User Group of Tasma
nnia

30 REM nr 2-1 november 1933

40 REM MSX VERSIOM AF H.G.

50 OPEN "grp:"AS 1

60 DEFINT A-Z

70 DIM B(9),X(?),Y(?)

80 FOR I=1 TO 9:READ Y(I),X{I):NEXT
90 COLOR 15,4

100 SCREEN O:KEYOFF

110 PRINT TAB(1Q)"TIC TAC TOE"

120 PRINT TAB(10) "= mmem e "

130 PRINT:PRINT:PRINT

140 PRINT" ! !

150 PRINT" !
160 PRINT" --==eme—e——-
170 PRINT" 4 ' 5 ! 4
180 PRINT" -=-=--=--ccwu~
190 PRINT" 1 ' 2 ' 3
200 PRINT" ! !
210 PRINT

220 PRINT

230 PRINT

240 PRINT"Dig ";U

250 PRINT"Mig ";iH

260 PRINT"Antal spil:*;D

270 PRINT:PRINT

280 PRINT"Vil du have X’ eller 0’
290 PRINT"Spiller *X’ starter"

300 AS=INPUT®(1)

310 IF As="X" OR A%="x" THEN 51=3:
SZ2=4:A%="x":1A1F="0":GOTO 330

320 51=4:52=3:A%="0"IAlEk="x"

330 FOR I=1 7O 2:B(I1)=0:MEXT

340 COLOR 8,1,1:SCREENS3

350 PUTSPRITEO, {(0,0)

360 Gi1%=" "+CHR$(1)+CHRE(86)+" "+
CHR® (1) +CHR% (8&)+" "

370 @2%=CHR$(1)+CHR$(87)+CHR%(1)+CH
RE(87)+CHR$ (1) +CHR$(383) +CHR$ (1) +CHR
F(27)+CHRE (1) +CHR% (87) +CHRE (1) +CHRS
(85)+CHR$ (1) +CHRS(27) +CHRS (1} +CHR%(
87)

380 PRINTH#!,0i%;

390 PRINTH#!,02%;

4CQ0 PRINTH!,Q1%;

410 PRINTH!,02%;

420 PRINTHI,G1%:

43¢ COLGR 7

440 IF As<X"X" AND AF{>"x* THEN 53¢
450 GOSUER 1030

440 BEEPICOLOR 3

47C M=VAL (INKEYS)

420 IF M<{1 OR M>2 THEN 470

490 IF B(M)} THEM BEEP:!BEEP:GCTO 450
S00 E(M)=51

S10 PUTSPRITEO, (Y (M), X{M)):PRINT#HI1,
A%

520 COLOR 7

S30 E=51+51+51:6G05UE 970

540 IF E=0 GOTO 610

550 PUTSFRITEO, (0, 164)

560 COLOR 12

370 PLAY "t235 s3 m0309 03 ababaddd
580 U=U+1

5720 PRINTH1,"Du vandt®

600 GOTO 1110

4610 E=52+52:6G0SUB 970

&20 IF E=0 GOTO 740

630 IF B(E1)=0 THEN E=E1:GOTO0 &50
640 IF B(E2)=0 THEN E=E2 ELSE E=E3
650 B(E)=352

&60 PUTSPRITEOQ, (Y(E),X(E))

670 PRINT#H1,ALlS
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AUTORUNNER TIL

680 PUTSPRITEO, (0, 164)

S50 coLon 13 SYl 318 06 328

700 PLAY "t255 s9 m%901m oS aabbaad Jeg har i tidens leb set en del
da® autorunnere til SVI-3X8, men en dag
710 H=H+1 da jeg sad og ledte efter losningen
720 PRINT#1,"Computer™” pd et MSX-problem i >The RED BOOK’,
730 GOTO 1110 (jeg fandt aldrig svaret pid det.)
740 E=51+51:G0OSUB 970 +ikk jeg en god ide.

750 IF E=0 GOTO 820 Normalt sidder man og POKE’r ud i
760 IF B(E1)=0 THEN E=E1:G0OTO 780 Kevboard-bufferen, stiller PUTFENT
770 IF B(E2)=0 THEN E=E2 ELSE E=EZ2 0og checker om PUTPNT nu har over-
780 B(E)=82 skredet OFDB2h. Har den det starter
790 PUTSPRITEO, (Y(E),X(E)) man +{orfra, OFD8Eh, @Y det gider
BOC FRINTH#1,ALlS jeg altsa bare ikke !

810 GOTO 450

820 E=52:G0SUB 970 Jeg fik den ide at Definere FL1-KEY
830 IF E=0 GOTO 890 (Hjst 15 Tegn ') si den +ik dette
3840 IF B{(E1)=0 THEN E=El1 ELSE E=E2 indhold

850 B(E)=852

860 PUTSPRITEQ, (Y(E},X(E)) "CLCAD" + Enter + "RUN" + Enter

870 PRINTH#1,Als

880 GOTO 450 Derpd manglede jeg bare at bilde
890 REM ’’To make computer unbeatab computerer ind at der var blevet
le add logic here. tastet pa F1.

00 GOSUR 1030

P1CG E=RND(-TIME)¥9+1 €Ca. 20 gange i sekundet bliver
220 IF B(E})>C GOTO 890 tastaturet checket for indtastming,
@20 B(EI=£2 computerer har 2 tabeller kaldet
740 PUTSPRITES, (Y(E},¥{(E!)

P50 PRINTH#!1,Ats OLDKEY : OFD7Sh - OFD”Fh

260G GOTO456C MEWKEY : OFD80R - OFD8AFR

970 RESTORE 1160

@20 FOR I=1 TO 8 OLDKEY 1indeholder en kopi af den
90 READ El,E2,E3 forige MEWKEY, NEWKEY den nuverends
1000 IF B(E1)+B(E2)+B(E3)=E THEN RE status af tastaturet,.

TURN

1010 NEXT Ved at sammenligne de to tabsller
1020 E=0:RETURN kan computeren se om der siden
1030 FOR I=1 TO @ sidst er tastet en tast.

1040 IF B(I)=0 THEM RETURN

1050 NEXT Hvis jeg POKE’r &HFD87,254 betyder
10460 PUTSFRITEO, (0, 164) det at F1 er tastet, Dette vil dog
1070 COLOR 11 ikke +3 nogen mening, da computeren
1080 PLAY"L100 07 s11 m9219 ad o5 a jo bare skriver oven 1 tabellen
d" neste gang den ksrer sin rutine.
1090 D=D+1

1100 PRINT" a draw" Hvis jeg derimod tilfejer linien
1110 FOR I=1 TO S5000:NEXT DEFUSR = &h3DAE A=USR(0)

1120 GOTO 90 hopper jeg til den rutine der
1130 DATA 45,125,115,125,180,125 checker de to tabeller o9 serger
1140 DATA 45,70,115,70,180,70 for at evt. tastede tegn bliver
1150 DATA 45,10,115,10,180,10 skrevet ud pi skermen.

1160 DATA 7,8,9,4,5,6,1,2,3,7,4,1

11?0 DATA 8,5,2,9,6,3,7,5,3,9,5,1 Det samlede ’Program’ ser sadan ud:

1180

END
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1000 Kevl,"Cload"+chr®(13)+"RUN"+
chrs(i13)
1005 DefUsr= &h3DAE

1010 Poke &hFD87,254:a=usr (0):iend PC EXPRESS 16

Programmet vil altsd loade det Os
ferste basic-program pa bandet o3 tid
derefter auto-runne det.

i redaktionen har i den seneste

modtaget en del breve 0g
telefonopringninger angiaende 5VI’s
Pc Xpress 16. Folk vil +x. wvide

For overblikkets skyld bringer jeg noget om hvordan man Saver Screen

hgr eniliste over hvor alle taster 3-5 i GW basic, Laver Sprites, lvyd

ligger i tgbellerng. og generelt hvordan kommandoer

(Gelder ikke hvis man = bruger virker.(Eller hvorfor de ikke gor
SVENSKA el.lign. programmer.) det.)

NEWKEY-Tabel for SVI-3xB Der +indes IKKE sprite kommandoer

Bitnummer. i den nuverende GlW-basic til Xpress

Adr. 7 & 5 4 3 2 1 0O 1¢&, mar kan heller ikke gemme

"""""""""""""""" skermbilleder +$ra screen 3-5 med

FD30Oh: ?» & S 4 3 2 1 ¢© a2lmindelige kommandoer.

Fbg8ih: /7 . = ! HE- S = I skal dea ikke apgive habet, +$x,

FD82h: G F E D € B A - har Hurt ifsige rygterne allerede

FD83h: 0O N ™M L K I I H lavet necget der gerne skulle bilive

FDB84h: W V U T 5 R @ F til sprites. fhvis han da ikke

FD35%h: Co Bs 1 N [ 2 ¥ X sletter sine disk’ s:
FD86h: Cv En St Es Rg Lg Ct Sh
FD87h: Cn In Cl1 5 4 3 2 f1 For at Fg-ejere ikkes skal fzle sig
FD82h: Ch -- Pr Se Ca De Ta SEp for snydt har jeg her lavet et mind
FD2%h: 7 ¢ S 4 3 2 1 O basic program eksempel.
FDBAK: , . / % - + 9 8 Frogrammet virker pd alle Fc'ere
------------------------------- med CGA-gratiklort,

Co = Cursor op, Cv = Cursaor Venstre Da vi regrer med, at de fleste
Cn = Cursor ned,Ch = Cursor Hijre brugere har startet med en MEX
Bs = BackSpace, En = Enter, ST=5top computer, o035 nu ©9sd forseger cig
Es = ESC, Rg = Right- Lg=lLettgraph 4 PFC, har ieq denrnhes gang sat min
Ct = Ctrl, Sh = Shift, In = Ins skarpe o3 altdestruerende spotlight
Sp = Space, Ta = Tab, De = Del p4d 3 kommandoer der enten ikke
Ca = Capslock,Se = Select, Pr=Print findes pd MSX (PUT, GET altséd i
grafikhenseend=.) 09 en der virker

helt anderledes pad FC. (STICK)

Adresserne FD8%9h & FD3Ah er det Et Pc-joystick bestar aft 2 variable

numeriske tastatur. modstande der pudsigt nok varierer
De taster der ikke er tastet giver nar man flytter med joystikket. Faor
en bitverdi ’1’, er en tast tastet man kan +3a det fulde udbytte af sit
giver den ’0’. joystick skal det justeres, dette
En ulempe ved min metode er at en gores pa oversiden af joysticket.
Fnk-tast kun kan indeholde 1S tegn. P2 oversiden befinder der sig to
Dette er dog som vist godt nok til aflange klodser som jeg i starten
autoload opgaven. bare troede var en slags pynt.

Disse to kan forskydes hvis man

Henrik G. bruger 1lidt vold, (Fy Da Da)

Man afl®ser et PC-joystick ved at
lese STICK(n), hvor n er et tal fra
0 til 4.
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S5TICK (0) = Joystick 1, Horizontalt 120 XD=(STICK(O)-CX)/4:¥YD=(STICK (1)
STICK (1) = ====1! 1—-—--_ Vertikalt -C¥)/4

130 IF ABS(XD)<2 THEN XD=0
STICK (2) = Joystick 2, Horizontalt 140 IF AEBS(YD)<2 THEN YD=0
STICK (3) = -=--=-1 1-—-, Vertikalt 150 IF XD=0 AND ¥YD=0 THEN 120
Pa MSX giver STICK{(n) et tal fra O 160 IF X+XD>311 OR X+XD<1 THEN XD=0
til &8, dette tal fortxller si& i 170 IF Y+¥D>191 OR Y+¥YD<1 THEN YD=0
hvilken retning joysticket bliver 180 PUT(X,Y),W,PSET:X=X+XDiY=Y+YDIG
pAvirket, Sidan er det altsid ikke ETUX,Y)=(X+4,Y+8) ,WIPUT(X,Y),Q,0R
pid PC, her far man en vardi et sted 1?0 GOTO 120

imellem O til ca. 170. Dit joystick

er dog ikke defekt hvis du kun kan

4 verdier fra fx. 2 til 140, det

betyder ikke noget hvis programmer Variabelliste.
laves ordentligt. Y Spritefigur

I mit 1lille program starter jeg W = Omradet under spriten.
med at aflese hvilke X og Y-verdier CX = Centrerde joysticks X-verdi
man far nar det er i hvile., Ud fra CY = ——----- ! e e Y-verdi
dette kan jag si& selv beregne i X = X koordinat for sprite
hvilken retning og hvor ’Kraftigt’ Y =Y koordinat for sprite
brugeren pavirker sit joystick. A = For next variabel

MSX prototypen (SVI-318&/328) var D = X foreskydning siden sidst
udstyret med kommandoerne PUT & GET YD = Y ------- ! L by
der bade kunne bruges pid disk og
til graftikformil. Beskrivelse:
GET kommandoen afl®ser et stvkke 10 - 30 Bare REM-s&tninger
fra skermen ind i1 en dimentionreret 40 Initiering.
variabel. S0 Skift til screenl, Slet
PUT afskriver cid dette pid ska&rmen skerm og Funktionstaster.
igen. &0 - 9G Definer &,W,X,¥Y

100-110 Baggrunds-Gratik.

Programmet ’csimulerer’ en slags 120 Afles Joystick
sprite, det er dog med en noget 130-140 p.g.a. slup i joystick.
flimrende virkning og det vil blive 150 Undgd unesdig +1limmer.
endnu verre jo sterre ens ’sprite’ 160-170 Check sk®&rmens X Y grenser
bliver. 130 Slet, flvt, gem og szt
Jeg har to dimentionerede variabler Sprite.
& cg W, & indeholder min sprite og i%0 Hop til L#s Jovstick.
W det originale omradde hvor jeg har

sat spriten. Nar man PUT’ter p& skarmen skal man

angive koordinat (sverst venstre),
variabel hvori figuren er gemt i,

10 *DEMO af PUT,GET,STICK eventuelt: PSET,PRESET,X0R,0R,AND
20 ’Lavet pad en SVI-838 (PC)

30 ’Syntax’en Feb. 1988 Nar programmet starten tegnes en
40 DIM B(8),W(8):CX=STICK(0):CY=STI ramme o9 et lille meonster.’Spriten’
CK{1) kan flyttes rundt pa skermen og man
50 SCREEN 1:CLS:KEY OFF kan herved se at baggrundsgrafikken
60 LOCATE 1,1:PRINT CHR%(26) ikke bliver ®ndret.

70 GET(1,1)-(2,7),8 Har du nogen ensker eller tips kan
80 GET(8,1)-(14,7),W du jo sende dem ind til os, vi vil
90 X=1:Y=1 s4 prove at lose gnskerne og trykke
100 LINE(0,0)-(319,199),1,B tipsene.

110 FOR A=1 TO 320 STEP &:LINE(A,A/
3)-(320-A,200-A/4) ,RND (1) *¥3:INEXT H.G.
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BREY FRA RUNI

Fra vores Fargske medlem Runi
tra vi faet foslgende spsrgsmil:

Dam

- 1 forbindelse med printere har
jeq lige et spgrgsmal vedr.,
definition a+t karakterene
(tegnene) pa MSX.

Frinteren jeg har kebt har de
fzreske bogstaver. Deres Ascii
verdi vil sandsynligvis ligge sidan
at jeg mid taste en graph eller code
tast for at f4 gjort brug af dem.
Hvordan definerer jeg sa en
karakter sidan at jeg ogsia pa
skermen tir de fareske tegn i
stedet for en grafik blok.

i Nar en MSX eller SVI328
befinder sig i tekst-mode SCREEN 0,
er videorammen opbygget siledes:
Adr. 0 -> 959 skarmtabel

adr. 2048 -> 4095 tegnsat des.

(nametable) inde-
koderne for de bogstaver,
tegn og tal som st&r p3d skarmen.
Den +$ylder 940 bytes 24 linjer ¥
40 tegn, o9 ligger alts3d forrest i
videorammen. Skermen ligger gemt i
en logisk rakkefglge:

Adr. 0 -> 39 er +fasrste linje

adr. 40 -> 79 er naste linje og s&
tremdeles,

Skarmtabellen
holder

VPOKE kommandoen kan bruges til at
legge en enkelt byte ind i video
rammen.

VPOKE 60,65

skriver bogstavet a (kode 65) midt

pd anden linje af skarmen (position

= /20
=72
=64
=192
123
144

-

60 = 1¥40 + 20).
NHAS 0 g
% % |% 2 64 +32+16+3
% % Nl ¢9+3
% 1 ¢4
¥ % 128 +64
% 123
W % 128t 16
A A2 A 1284064132+ 16=240
0

=0

Tegnsattet ligger fra adr.
4095 ialt 2048 bytes
hver fylder 8 bytes.
Hver af disse 8 bytes indeholder et
punktmenster for en vandret linje i
et tegn, en bit per punkt.

I SCREEN O bruges kun de & mest
betydende bits, de to sidste bits
kan ikke ses.

Fzkkefslgen af tegnene pad  MSX
tolger Ascii koderne fuldstandig,
mens de pa SVI328 er Ascii koderne
- 32. Ascii koden for et stort C er
67. P3a MSX ligger det alts3i som
tegn 67 i tegnsattet, men som tegn
25 1 sviazs.

Hvis wvi vil definere C lidt om s&
det ser ud som ovenstiende figur
geres det p3d fslgende mide.
Adressen i videcrawmmen er 2048 +
67 ¥ 8 (MSX) og de efterfslgende 7
bytes. P& SVI328 er adressen 2048 +
35 ¥ 8.

2048 -
2546 tegn som

De & vardier, udregnet far hver af

de vandrette linjer sem vist pa

tiguren skal la@gges ind i video

raamen her.

Pet er nemmest at lagge de 8

vierdier ind i en DATA linje, som

leses og VPOKEs over i video

rammen.

HEX:

1060 FOR I=0 70 7

110 READ Z

120 VPOKE 2048+47%8+1,Z

130 NEXT I

140 DATA 120,72,64,192,128,144,
240,0

SVI1328:

{00 FOR I=0 7O ?

110 READ Z

120 VPOKE 2048+35%8+1,2

130 NEXT I

140 DATA 120,72,64,192,128,144,
240,0

Frogrammet laser de 8 punkt menster
verdier, og legger dem ind pi rette

sted i tegnsattet. Prav det nye
store C.

Tegnene kan altsid relativ let
defineres (i SCREEN 0) med VPOKE
kommandoen.
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200
210
220
230
240
250

CLS

FOR I=0 TO 233

Z=4+1 MOD 32+4INT(I/32)%40
VPOKE Z,1

NEXT 1

LOCATE 0,15

Ovenstiende programstump viser hele
tegnsattet gverst pid skarmen med 32
tegn per linje. Linje 220 sgrger
tor at der kommer 32 tegn per
linje,

Mar du definerer et eller +lere
tegn, vil de forblive 1 tegnsattet
salenge du ikke skifter skarm mode.
I gratik mode 1ligger tegnszttet
ikke gemt i videorammen, men hentes

tegn for tegn fra rommen hver gang
der skal skrives et bogsta, tegn
eller tal, Det skyldes at der
simpelthen ikke er plads til at
have et 2K tegns»t 1iggende her.

Hopper dit program tilbage til
tekstskermen skal dit nye tegnset

defineres iqgen.

fer at komme ud over dette problem
har jeg skrevet en lille maskinkode
rutine, som automatisk definerer et
antal bogstaver eller tegn hver
gang der skittes til tekstskarmen.
DPu kan altsd ikke bruge definerede
tegn pa gratik skarmen, men har dem
automatisk defineret hver gang
skitter til en tekst skarm.

1 programmet inds®tter du 1 en
datasetning tegnkoden som tegnet
ckal defineres under, efterfulgt at
§ punkt manster verdier.
Efter sidste tegn detinition
du skrive en datalinje med
2595, som programmet bruger til
gslutmarkering. Det er altsd ikke
nuligt at omdefinere tegnkode 255.
Disse tegndefinationer gemmes i det
alm. ramlager og maskinkode rutinen
vil overtsere vérdierne til
videorammen hver gang du skifter
til en tekst sk#rm i Basic. Du skal
ikke bruge nogen USR til at kere
rutinen. De tre POKEs ssraer for at

skal
tallet

#ndre HINIP "hooken" sa rutinen
automatisk keres ved skift til
tekst skarm.

Basic rommen hopper nemlig til

HINIP (Hook INItilize Pattern) hver
gang den skal til at overfgre
tegnsettet til videoram. Her oppe
vil den normalt blot returnere
tilbage og overtere tegnsattet, men
vi har nu med de tre POKEs bedt
kade udfsre rom rutinen og vores
lille rutine.

I programmet er der allerede lavet
DATA s®tninger til definition af
dansk eller svensk tegnsat. De to

tegnsat bliver defineret pa de
*kantede" paranteser o0g tuborg
klammerne. P& MSX udgaven bliver de
danske bogstaver ogsd defineret pi
de "hgje” koder, som bruges pi IEM
pg M5X printere.

Udfra DATA linjerne til de danske
0g svenske tegn kan du se
princippet +or at lave de farsske
tegn.

Skal det automatiske definerings
system +fjernes gsres det ved at
*atbryde® HINIP hooken:

MSX: FOKE &HFDC7,&HC9
SV1328: POKE &HFFAB,&HC?
kode i

Dette insattes en return

hook adressen.

Kurt.

MSX version:

100 * Auto definition af tegn (MSX)
110

120 CLEAR 100, &HD300

{30 GOSUB &60

140 SCREEN 0

150 LOCATE 0,10

160 PRINT"1. Dansk/Norsk®

170 PRINT*2. Svensk*

180 PRINT:PRINT"Valg: *;
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190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
230
240
3350
360
370
380
390
400
410
420

1]
430
28
440
450
460
470
480

490
128
500
o110
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690

K$=INPUTS (1) :PRINTKS
IF INSTR("12",K$) THEN 230
GOTO 190

IF K$="1" THEN RESTORE 420
IF K$="2" THEN RESTORE 550
GOSUB 320

’+ e+« HINIP Hook

POKE &HFDC8,&HO

POKE &HFDC9,&HD8

POKE &HFDC?,AHC3

SCREEN 0O

END

AD=kHD840

READ Z:POKE AD,Z

IF Z=255 THEN RETURN
FOR I=1 TO 8

READ Z:POKE AD+I,Z
NEXT I

AD=AD+9:G0TO 340

'....Dansk/Norsk
DATA 91,120,160,160,240,160,140,184

DATA 92,8,112,152,168,168,200,112,1

DATA 93,32,,32,80, 136,248,134,

DATA 123,,,208,40,120,140,216,

DATA 124,,8,112,152,168,200,112,122
DATA 125,32,,112,8,120,136,120,
DATA 146,120,160,160,240,160,140,18

DATA 157,8,112,152,168,168,200,112,

DATA 14S,,,208,40,120,160,215,
DATA 155,,8,112,152,168,200,112,128
DATA 255

' eeaSvensk

DATA 64,16,32,248,128,240,128,248,
DATA ?i1,80,,32,80,136,248,134,
DATA 92,80,,112,136,136,136,112,
DATA 93,32,,32,80,136,248,136,
DATA 94,80,,136,134,136,136,112,
DATA 96,16,32,112,136,248,128,112,
DATA 123,72,,112,8,120,136,120,
DATA 124,144,,,96,144,144,96,

DATA 125,32,,112,8,120,136,120,
DATA 126,144,,,144,144,144,104,
DATA 253

'.u..Init maskinkode

RESTORE 730:J=4211

FOR I%=&HDS00 TO &HD82Z7

700
710
720
730
740
730
740
770
780
790

READ X%:POKE I%,VAL ("&H"+X%$)
J=J-VAL ("&H" +X%) -1 INEXT I%

IF J THEN PRINT*DATAFEJL!":STOP
RETURN

DATA 21,05,D8,E3,E9,21,40,D8
DATA EB,1A,FE,FF,C8,6F,26,00
DATA 29,29,29,ED,4B,24,F9,09
DATA EB,23,01,08,00,E5,CD,5C
DATA 00,E1,01,08,00,09,18,E0

SV1328 version:

100
110
120
130
140
150
160

70
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
z90
200
310
320
230
240
=50
360
370
380
390
400
410
420

’
430
28
440
4350
460
470

' Autoc definition at tegn (5V1328)
CLEAR 100,&HD400

GOSUER 640

SCREEN O

LOCATE 0,10

PRINT"!{. Dansk/Narsk®
PRINT*Z. Svensk"
PRINTIPRINT"Valg: *;
KE=INPUTE (1) :PRINTKS

IF INSTR{"12*,K$) THEN 230
GOTC 190

IF K$="1" THEN RESTORE 420
IF K$="2" THEN RESTORE 550
GOsUB 320

'v. . o HINIP Hock

POKE &HFFAC,&HQ

POKE &HFFAD, &HD4

POKE &HFFAB,&HC3

SCREEN 0

END

AD=HD440

READ Z:POKE AD,Z

IF Z=255 THEN RETURN

FOR I=1 TO 8

READ Z:POKE AD+I,Z

NEXT 1

AD=AD+9:G0TO 340

'....Dansk/Norsk

DATA 59,120,160,160,240,160,160,184

DATA 60,8,112,152,168,168,200,112,1

DATA 61,32,,32,80,136,248,136,
DATA 91,,,208,40,120, 160,216,

DATA 92,,8,112,152,168,200,112,128
DATA 93,32,,112,8,120,1364,120,
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520 DATA 255

530 °

540 ’....Svensk

550 DATA 32,16,32,248,128,240, 128,248,
560 DATA 59,80,,32,80,136,248,136,
570 DATA 60,80,,112,136,136,136,112,
580 DATA 61,32,,32,80,136,248,136,
590 DATA 62,80,,136,136,136,136,112,
600 DATA 64,16,32,112,136,248,128,112,
&£10 DATA 91,72,,112,8,120,136,120,
620 DATA 92,144,,,96,144,144,96,

630 DATA 93,32,,112,8,120,136,120,
640 DATA 94,144,,,144,144,144,104,
650 DATA 255

660

670 '....Init maskinkode

680 RESTOREZ50:J=5102

670 FORI%=LHD400TO&HD430

700 READX®:POKEI%, VAL {"&H" +X%)

710 J=J-VAL(*&H"+X$) -1 :NEXTI%

720 IF J THENPRINT®*DATAFEJL!'*:STOP
730 RETURN

740 °

750 DATA 21,05,D4,E3,E9,21,40,D4
7640 DATA EB,1A,FE,FF,(C8,6F,26,00
770 DATA 29,29,29,01,00,48,09,EB
780 DATA 23,ES5,7B,D3,81,7A,D3,81
790 DATA 06,08,18,00,7E,D3,80,23
£00 DATA 10,FA,EL,01,08,00,09,18
810 DATA b7

FRANZ TIL
SY!l 318 06 328

10 LOCATE,,0:WIDTH40:SCREEN, 0: CLICKOFF:
CLS:COLORL1,1:DEFINTA-Z:DIMC(17),5%(4),
E$(4) ,HI! (4) ,HI$(4)

20 FORI=0TO4:HI! (I1)=3000':HI$(I)="FRANZ
*: NEXT:P=RND(-TIME) : DEFFNR (X)=INT (RND(9
) ¥X) : 6OT0640

30 S$(0)=CHR$(173) ;CHR$(170) ;5PC(4) ;CHR
$(170) ;SPC(4) ;CHRS (170) ; SPC(4) ; CHR$ (170
} §SPC(4) § CHR$ (170) +SPC (4) +CHRS (173) : BS (
0)=CHR$(160) +CHR$ (161) +CHR% (142) +CHR$(1
63) +CHR$ (164)

40 S$(1)=CHR$(173)3SPC (1) ;CHR%(170) ;SPC
{4) ;CHR$ (170) ;SPC(4) ;CHR$ (170)  SPC (4) 5C
HR$ (170) ; SPC (4) § CHR$ (170) +#SPC (3) +CHR$ (1
73) :B$ (1) =CHR®(165) +CHR$ ( 161) +CHRS (162)
+CHR$ (163) +CHRS (144)

S0 S%(2)=CHR%(173)3SPC(2);CHR%(170) §SPC
(4)5CHRE(170) SPC(4);CHR% (170} ;SPC(4)3C
HR$(170)3SPC(4)5CHR%(170) +SPC(2) +CHR® (1
73) :B$(2)=CHR$(165) +CHR$ (166) +CHR$ (1462)
+CHR$(163) +CHR%(144)

60 5%(3)=CHR%(173)jSPC(3);CHR%(170) ;SPC
{4) CHR$(170) ;SPC(4)5CHR$ (170} ;SPC(4);C
HR$(170);5PC(4) ;CHR$(170)+" "+CHR$(173)
B$(3)=CHR®E(145) +CHR$ (166) +CHRE(167) +CH
RE(163)+CHR$(164)

70 5$(4)=CHR$(173);SPC(4);CHR%(170);SPC
{4)5CHR$(170) §SPC(4);CHR$(170);SPC(4);C
HR$(170);SPC(4)5CHRE(170)CHR$(173) : B%(4
) =CHR$(165) +CHRE(166) +CHR$(167) +CHRS (16
£) +CHRE(164)

80 CLS:LOCATE33, 1:PRINT"HIGH: *:LOCATE33
s 9:PRINT®1 UP:*:LOCATE39,6:FRINT"0":LOC
ATE33,8:PRINT"2 UP:":LOCATE3?,2:PRINT"0
"ILOCATE33, 2: PRINTUSING " ######8"; HI ! {0)
:LOCATE33,15:PRINT"STAGE: "

20 S!=0:51'=0:E=2:E1=2:L=1:1L1=1.6G0SUB&2
0:ES!=6000:E1'=ES':BC=197:B1=197:H=41H1
=9:C=1:C1=2

100 FORI=0TO31:VPOKEI,205:VPOKEI +880,20
S5:NEXT

110 FORI=17021:VPOKEI*40,205:VPOKEI#40+
21,205:NEXT

120 F=156:B=0:W=10:L0OCATEO, 1 :FORI=1TO2¢
:PRINT CHR%(173)3SPC(30);CHRS(173) INEXT
‘LOCATE33,12:PRINTB$(BC-197} :LOCATE33,?
6:PRINTUSING" H#####H" ;LI LOCATED, 23 PRIN
T CHR$(174)+CHR$(175) +CHR$ (174) +CHRS$ (17
7)1+CHR$(178) +CHR$(179) +STRINGS (24,171} ;
130 T=0:R1=FNR(17)43:R2=FNR(17}+3:IFABS
{R1-R2)<{3THEN130

140 FORJ=2T020STEP2:FORI={TOSER(L)+2
150 G=FNR(30)+1:P=FNR(2):IFVPEEK((J+P}}
40+6) { >0THEN150

160 VPOKE(J+P)¥40+6,202:NEXTINEXT

170 FORI=20T021:FORJ=26T030:VPOKEI*40+]
y 0:NEXT:NEXT:VPOKEB70,204

180 FORI=0TO1

190 J=FNR{10)+I%10+2:IFJ=R10RJ=R2THEN1?
0

200 G=FNR(28)+2+J%40: IFVPEEK(G) ( >OTHENZ
OOELSEVPOKEG, 250: NEXT

210 FORI=1TOLX2+10

220 J=FNR{21)+1:IFJ=R10RJI=R2ZTHEN220

230 G=FNR(28) +2+J%40: IFVPEEK (G) { >OTHENZ2
30ELSEVPOKEG, 249 :NEXT:VPOKE41, 248

240 J=FNR(21)+1:IFR1=JORR2=JTHEN240

250 G=FNR(28)+2+J%40: IFVPEEK(G) { YO0THEN2
40ELSEVPOKEG, BC

260 K$=INKEY®: IFK${>""THENZ260ELSEP=41:R
=1

270 K$=INKEY®: IFK$="S"THENR=-39ELSEIFK$
="X"THENR=41ELSEIFK$=", "THENR=-1ELSEIFK
€=". "THENR=1



-0 -

¥RHH FRANZ TIL SVI 318-328 HHNH

280 SOUNDS8,7:SOUNDO,45:F=F-1:5!=S!+1:X=

P+R:G=VPEEK (X) : VPOKEP, 0: VPOKEX, 248: P=X:

SOUND8, 0: IFG=32THEN340

290 IFG=2050RG=202THEN430

300 IFG=250THENSOUND9,10:FORI=252T00STE

P-4:SOUND2, I:NEXT:SOUND?,0:S!=S!+INT(1.

9¥F) i B=B+25:F=156:L0CATE6,23:PRINT STRI

NG$(26,171) 3

310 IFG=204THEN40O

320 IFG=BCTHENS!=S!+200:S0UND9,10:FORI=

252TO0STEP-4:SOUND3, I/8:NEXT:SOUND?,0:V

FOKE316+BC,BC:BC=BC+1: IFBC=202THENSOUND

8, 15:FORI=1T040: FORJ=252-541TOOSTEP-4:5

OUNDO, J:NEXT:COLORRND (91 ¥12+2:NEXT:SOUN

DB,0:5!=5!+2000:BC=197:L0OCATE33,12:PRIN

T® afas

330 IFG=249THENSOUNDS, 10: SOUNDO, 200:5!=

S!+WiW=W+1:B=B+10+L#3:SOUNDS,0

340 IFF{OTHEN430

250 LOCATE33,H:PRINTUSING H####H#HHA" ;S 1V

FOKE926+F@6,C (FMODS) : T=T+1: IFT=STHENT=0

360 IFL>7THENLOCATEO,RZ:PRINTS®(4-T):1IF

L>1STHENLOCATEOQ,R1:PRINTS$(4-T) :GOT0380

370 IFL>3THENLOCATEO,R1:PRINTSS(T)

380 IFVPEEK(X)=202THEN430

390 VPOKEX,248:FORI=0TOD:NEXT:G0T0270

400 PLAY"T255BADCGEFDGFCC®:5!=58!+B:B=0!

GOSUB&10:FORI=0T0O3000: NEXT

410 COLORC(RND(9)¥12+6):LOCATE33,H:PRIN

TUSING"H##HH##H";S!

420 L=L+1:LOCATE33,16:PRINTUSING" ######
";L:D=.95%¥D:6G0OTO120

430 SOUNDS, 15:FORI=0T0255:S0UNDO, I:NEXT
: SOUND8,0:GOSUBA10: FORI=1TO3000: NEXT:IFO

RI=10TO13:L.OCATES, I:PRINTSPACE$(15) :NEX

T

440 VPOKEX,G: IFE=QOTHEN44OELSEE=E-1:G0SU

B620: IFA=1THEN120

450 SWAPS!,S1!:SWAPE,E1:5WAPL,L1:SWAPC,

C1:SWAPH,H1:SWAPES! ,EL!:SWAPBC,B1:SWAPD
y D1:LOCATED, 11:PRINT"PLAYER CHANGE":LOC

ATE1l, 12:PRINT" "1 GOSUB&Z20:FOR
1=0T03000:NEXT:GOTO0120

460 LOCATEL11,11:PRINT"GAME OVER":LOCATE
11,12:PRINT"PLAYER #":VPOKE499,146+C:IFS
!YHI! (4) THENFORI=0TO3000: NEXT: GOSUB520:

PLAY"T25SFECADBGDCFAD"

470 FORI=0T0&000:NEXT: IFA=2THENA=1:GOTO
450:ELSECLS

480 K$=INKEY®:IFK${>""THEN480

490 LOCATEL12,2:PRINT"HALL OF FAME":FORI

=0T04:LOCATEB,44I¥2:PRINTI+1".";USING"#

ERNNNN" S HI ! (1) :LOCATEZL,4+4I%2:PRINTHIS (
1) INEXT

500 LOCATE4,17:PRINT"- A NEW GAME"+CHR%
{190) I PRINT" PRESS ANY KEY TO START!

510 FORI=0T09999: IFINKEY$="*"THENNEXT: GO
TO1350ELSE1450

S20 FORF=0TO4:IFS!'{=HI'(F)THENNEXT

530 1FF=4G0T0550

540 FORI=3TOFSTEP-1:HI'!'(I+1)=HI!(I):HIS
{I+1)=HI$(I)INEXT

G50 HI!'(F)=S!:HI$(F)="":L0OCATE33,2:PRIN
TUSING"H##H#HHHH" 3 HI' (0)

560 FORI=1TO21:LOCATELl,I:PRINTSPC(30):N
EXT

570 LOCATE9,4:PRINT"HALL OF FAME":FORI=
OTO4:LOCATES,6+I%¥2:PRINTI+1"., *;USING"H#
RHBAH"SHI' (1) 1L OCATEL18,46+I%2: PRINTHI$ (1
} tNEXT

580 K&=INKEY®: IFK®$(>""THENS80

590 LOCATEL1&,64F %2 INPUTHIS(F) :HIS(F)=L
EFT$(HIS(F),8)

£00 FORI=OTO4000:NEXT:FORI={T021:L0CATE
1, I:PRINTSPC(30) :NEXT:RETURN

610 IFS!ES!'THENE=E+1:ES!'=ES!'+46000:60T0
610

620 LOCATE33,18:PRINT" "ILOCATE33,
{BIPRINTLEFTH(STRING$(4,180),E}:RETURN

630 °

640 PRINT*PLEASE WAIT!":FORI=0TO17:READ
C(I)INEXT

650 DATA,,251,251,252,252,2,3,5,6,7,8,9
,10,11,12,13,14

£60 READV: IFV=-5S00THEN1350

670 IFV{OTHENX=-V%8+2048:60T0440

680 VPOKEX,V:X=X+1:60T0&40

£90 DATA-24,,48,43,,48,48,,

700 DATA-248,,120,180,180,120,180,72,13
z

710 DATA,,112,80,80,112,,

720 DATA,252,132,188,140,188,132,252

730 DATA,,,64,64,64,64,64

740 DATA,,,80,80,20,80,80

750 DATA-192,,,112,80,120,72,120,

760 DATA,,120,72,72,72,120,

770 DATA,,72,104,38,72,72,

780 DATA,,72,72,72,72,120,

790 DATA,,120,64,120,8,120,

800 DATA,252,140,172,132,180,132,252

&10 DATA,252,132,180,180,180,132,252

820 DATA,252,180,148,1564,180,180,252

830 DATA,252,180,180,180,180,132,252

840 DATA,252,132,188,132,244,132,252

850 DATAZ40,144,188,180,180,244,36,60
840 DATA,,,84,84,34,84,34

870 DATA248,168,216,168,216,168,248,

880 DATA32,80,136,216,168,168,112,32

890 DATA,,,120,64,112,64,120

900 DATA,,,148,212,180,148,148

?10 DATA,,,236,8,204,8,232
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920
$30
940
950
960
970
980
$90
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
4
1120
1130
1140
4
1150
z
1140
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
g,
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340

DATA,,,220,80,212,144,92
DATA,,,164,20,136,136,136

DATA, ,,24,40,40,40,24
DATAS4,94,34,56,84,40,68,
DATA,,,56,8,28,48,48
DATA,,,,252,204, 120,243
DATA,,,112,64,224,48,112

DATA48, 48,50,28,56,52,52,4

DATA200, 120,252, 120, 204, 180,252, 72
DATA112,48,240,224,112,176,176,123
DATAZ,28,40,56,48,,

DATA132, 4545
DATA44,224,80,112,48,,,
DATAZ43,136,3,43,32,,32,
DATA224,224,224,224,,,,
DATA,,,,224,224,224,224
DATA,,,,28,23,28,28
DATA2S,28,28,28,,,,
DATA252,252,252,252,,,,

DATAZ24,224,224,224,224,224,224,22

1 L8 [
DATA,,,,252,
DATAZ3,28,28
DATAZ5Z, 252,

A oo

$ 229,22

DATAZZ24 4,224,
DATAZ8,282,23,28,252,252,252,252
DATAZ252,252,252,252,28, 28 28 23
DATAZ8,28,28,28,224,224,224,224
DATAZ24,224,224,224,228,28,28,23
DATA-244,,120,24,40,72,128,,
DATA,128,72,40,24,120,,
DATA-1,483,48,48,48,,483,48,
DATA-31, 4555115
DATA-16,248,136,152,168,200,134,24

DATA9&,32,32,32,32,32,112,
DATA248,8,8,243,128, 128,248,
DATAZ2483,8,8,120,8,8,248,
DATA144,144,144,144,248,16, 16,
DATA248,128,248,8,8,8, 242,
DATA128,128, 178,243, 136, 134,248,
DATAZ43,8,8,3,8,8,8,

DATA248, 136,136,248, 136, 136,248,
DATA243, 136, 136,248,8,8,8,
DATA-500

1350 CLS:PRINT

1340 PRINTSPC(7);CHR$ (199) +CHR$ (195) +CH
R$(198)+" "+CHR${196) +CHR$ (200) +CHRS (19
£) +CHR$ (198) +CHRS (192) +CHR$ ( 196) +CHRS (2
04) +CHR$ (198) : PRINTSPC (7) +CHR$ (199) +CHR
$(191) +CHRE(198)+* "+CHR$ (195) +CHR$ (196
) +CHR$ (202) +CHRS (198) +CHR$ (194) +CHRS (19
6)+" "+CHR®(196)

1370 PRINTSPC(?7)iCHR$(191);" ";CHR®E(19
S)i" ";CHR$(121)5CHRE(194) jCHRE(194) ;5"

";CHR&(191)3" ";CHR®(191)

{380 PRINTSPC(13);CHR$(199);CHR%(195);C
HR&{178) ;CHRH(155) 5CHRS (1946} 5CHRB (199} §
CHR#(202) jCHR®E(193) ;CHRE (152) 5CHRB (194)
i CHR$(1935) 5 CHR$(202)

1390 PRINTSPC(12)jCHRE(199);CHRE({1%1};C
HR%{198) ;CHRE (202) ;CHRS (191) jCHRE(199) §
CHR${202) ;CHRE(193) ;CHRE(194) 5CHRS (194)
FJCHRE(203) sCHRE(191) (PRINTSPL(13) 5 CHRE(
191337 "jCHRE(194)3" ";CHRE(191);CHR® (]
21);CHRS(194) ;CHR% (194337 ";CHR®{191);C
HR®{195) ;CHRE{195)

1400 LOCATE28,4:PRINT CHR${181);CHR${18
2)5CHR$(183) 1 LOCATEZ8,5:FPRINT CHR$(184)}
jCHR®(185) ;CHR$ (185) :LOCATEZE, 61 PRINTCH
RE{187)5CHRE(188) 5CHRS(18%) (LCCATELD, 1O
TPRINT"BY":{ OCATEL4,12:PRINT"KURT & DEM
NIS®

1410 LOCATE?, 18IPRINT"PRESS ANY
GO FOR IT!

1420 SOUNDS,0:50UNDL,0:50UNDS, 81

KEY 10

F=807:G6

14Q0 SOUNDO, 120 FORI=CTOPPINEXT I ZQUNDO,
GIVPOKEFR, OiF=F+G: VFDKEF,248 EOP;‘OTGQQ

NEXT IFF=8070RF=833THENG=-6

1440 IFINKEY®=""THEN1430

1450 CLSIPRINT®

ZI"IPRINTIPRINT"

U

FUNNY FRAN
- HELP FRANZ TQ HIS
HOME ¥ ON THE WAY YOU CAN G
AIN POINTS BY STEPPING ON "CHR®(21
7)* OR THE ®;CHR$(145);" ";CHR${18&);"
"ICHR$(167) 5% "5CHRS(148) 3% *;CHRS(149)
1" SIGNS®
1460 PRINT:PRINT®
FRANZ. ENERGY,
AT THE "CHR$(218)*
- BONUS FRANZ EVERY &000":

- BE CAREFUL WITH
WHICH IS RESTORED
SIGN! " IPRINTIPRINT"
PRINTIFRI
NT

1470 PRINT"
38)CHR®(214)
1480 PRINTSPC(18);CHR$(181);CHR$(182);C
HR$(183) ;SPC(35); "{"CHRH{213) jCHR® (184)
;CHR$ (185) ;CHR$(186) jCHR$(212) ">"SPC(33
) jCHR®(187) ;CHR$(188) ; CHR& (189) :PRINTSP
C(21)CHR$(215) :PRINTSPC (22) "X":FORW=0TO
999 :NEXTIPRINT

1490 LOCATEZ,20:PRINT"®
PTION®;CHR$(190);
1300 A=VAL (INKEY#):
OELSEPRINTA

1510 LOCATE2,22:PRINT®
5 EASYA"+CHR%(190);
1520 D=VAL (IMKEY%):IFD<{10RD>STHEN13520EL
SEPRINTD:D=INT (D) %100+100:D1=D:G0TO80
1530 LOCATE,,1:CLS:END

- HOW TO MOVE: §"SPCH

1 OR 2 PLAYER O

IFA{ > 1ANDA< >2THENLS0

SPEED %1 HARD -
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SOFTWARE til halv pris.....

Det er hvad du far hvis du kgber et af
nedenstaende pragram titler. Flot
software som tidligere kostede kr. 129.-

09 144.- kan nu fas til kun kr. 68.-

Endurance Games.......
International kKarate - 1/2 spillere &5

Gremline......

Desolator - hurtigt defender, skyd pa
alt hvad der bevager sig — eller som
star stille Sé

Future knight - Ridder Randolph ma befri
mandskabet fra rumskibet 5.5.
Rustbucket fra slottet Spegqbott, hvor
de er fanget efter et havari pa en
planet 1 Zragg systemet, find bomber
og nggler pa vejen; platform &2

Auf  Wiedersenen Monty - Monty Mole ma
lgbe for livet rundt i1 Europa, for at

skaffe penge til at kgbe den greske ¢
Montos; platform &
Frackout - Ereak out m. bat og mange
bolde i en ny udgave &

cean.sanss.

Head over Heels - Mr. Head og Mr. Heels
er tilsammen en mester=pion mez utro-
ligeste egenskaber, wmen fgrst ma de
finde hinanden 1 det store slot, flot
D grafik, arc.adv. &,

U.5. Golde......

Dambusters - flyv et Lancaster bombefly

til Rubhr distriktet og bomb tre bevog-
tede demninger, under flyvningen skal
pilot, navigatgr 09 I maskingevars—

skytter undga at flyet nedskydes .

1Gth  Frame - bowling for 1 til @ spil-
iere, med korrekte regler og med bla.
mulighed for at skrue kuglen b6

Konamisze. oo

Vampire Filler - MGXZ, Dracula er
tilbage, Simon Eelmont ma kempe sig
vej gennem 15 dele af det disvle
besatte slot; kemp med pisk, svard,
gkse og kamp stjerner, 128K 295,

F~1 Spirit - vejen til Formula-1 277,

Datacraft - N.J. Fjords alle 20 - DE-19%7 Frederiksberq C - tlf. 01

HAL

Hole in One Professionel - bedste golf,
2 barner m. hver 12 huller, 1/2 spil-
lere 277.

Hole in One Special - ME: bedste golf,
2 set 12 huls baner, 18 golfkgller, =
spil-typer for 1/Z2 spillere, 128K 295

Fuma's bogserie til MEX har bgger til

bade vaegynderen ag maskinkode

programmgren — der vil lese mere om  sin

computer:

Starting Machine Code on the MEX -

begynder bog i maskinkode med program-—

eksempler 132
Eehind the Screens of the MSXK - alt om
videg-chippen (TME-9921%4) tricks o0g
muligheder 145

FProgramming in MS5X Easic for Serious and
niot-so-Serious  Applicaticons, videre-
gaende Fasic programmering, sortering,
sggring og 2D CAD grafik, (HEYel=1=
terdige programmer 1722

Ideas for MSEX - 43 spil og grafik  pro-

15

The MEX Red RBook - bedste bog om maskin-
qiver oplysning o alle
Fom/EBasic rutiner, system variabler,
hooks oy brug  af  video—, lvd- o9
parallel-chips. en bedste bog on

kode,

maskinkode pa MSX

Alle
tages
Endringer.,

priser er inkl. dansk moms.  Der
forbehold for trykfeil o9 pris
GHRATIS forsendelse ved forud-
betaling med check/qgiro. PBestillinger
under kr.  100.- tillekqgges dog kr.
skepeditionsgebyr.

oy
ald,

Rimg 01 29 29 94 meliem 16-20 mandag til
lgrdag, eller send en check eller en
giro pa givonr. 343 96 IZ med dine

bestillinger. Oplys evt. telefonnr.

Skandinavien., Ved kgb fra
indbetal den danske pris

og skriv hvad du

Salg til hele
Sverige/Norge
pa et postgireo-kort,
gnsker pa bagsiden.

293994

142, -



