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alla medlemmar i NSVK. En bra
bit dver 1000 stycken &ar ni.
Annat dn de 100-talet som hade
hunnit anmdla sig arsskiftet
1983-84. Tidningen har vuxit
fran 8 till 20 sidor, och fatt
bdttre layout. Spelen f&r 1985
var betydligt battre 1985 a&n
1984, osv. Det &ar mycket som har
adndrat pa sig under 2 ar. Jag,
som skriver tidningen, har val
lart mig en del. Inte om sjadlva
datorn, men om att skriva en
tidning. Det enda som pa senare

tid har blivit sdmre &r den
ladnga svarstiden pa& brev o.dyl.
En person kan inte langre ensam

administrera hela klubben (minus
programbanken, som skidts av
Thomas), tiden racker inte till.

Det har funnits perioder da jag

har tvingats lagga undan
laxbdcker, strunta i flickvan
och annat umgdnge och arbeta

hela den lediga tiden. Trots det
har jag legat efter, s& Jjag
insAg att det var dags fb6r nya
krafter att ta dver. Anders och
Daniel som tar ©ver kan nog
klara det battre tillsammans.
(Se separat annons.) Telefonen
som klubben hittills haft
dvergar fradn och med den 2.
Januari 1986 i min privata &go,
RING ALLTSA INTE dit. Om det ar
nagon som nar den far den har
tidningen har vantat mer an tre
veckor pa nagot sa ar det dags
att skriva ett paminnelsebrev,
sd skall jag +fixa det innan
Anders och Daniel tar dver.

Manga medlemmar har jag inte
fatt veta nagot mer &n namn,
adress och datormodell om. Det
ar synd, men man har ju heller
inte méjligheten att ha en sa
bra kontakt med alla som man har
haft med ndgra stycken. Ibland
har nagon (ofta med ratta) kannt
sig fororattad, klagat och det
har dessutom hant att en medlem
har dragit sig ur klubben. De
pengar som blir dver efter att
tidningar tryckts och skickats
ut, kassetter kopierats,

telefonrdkningar betalts osvV.
gar mest till skattmasen. (Min
personliga asikt ar att

skatterna ar f6r hoga och att
det &r alldeles f6r ofritt och
trassligt att géra nagot i
Sverige.) Det som har fatt mig

att fortsatta &r att det trots
allt har varit bade roligt och
larorikt att driva den har

klubben.

Nu skall ni <& gaA ©&dver till
tidningens innehall, som jag har
torsokt att korrekturldsa extra
noga den har gangen. Ha det sa
roligt. Och glém inte: RING INTE
TILL KLUBBENS NUMMER. Det nya
meddelar Anders i kommande
SpectraView. God Jul, och jag

hoppas att ni far manga paket
med bdcker, tillbehtor och annat
nyttigt i.

Fotnot: Jons intressen +fdrutom
spectravideodatorer ar stora
datorer, (synth-Imusik,
sjoscouting({segling) och coca
cola. Om det ar nagon i
Stockholmstrakten som behdver

ett bra synthdiscoband sa ar det
bara att ringa.




Grunderna i Pascal
Ingmar Olsson. Liber

"Pascal", fnyser en gammal
BASIC-programmerare. "Skulle det
vara bdttre &n BASIC 7?" undrar

han. Sa ar det +fdr oss flesta
gamla BASIC-fossiler; vi tycker
att vi redan &r sa bra att det
ndstan skulle vara pinsamt att
sadtta oss ner och lara oss nagot
helt nytt. Vi fdrsdker i stallt
lara oss maskinkod, och sa& gar
det s& dar som det gar och s& ar
vi tillbaks i samma gamla tridga
ostrukturerade

spaghetti-BASIC-program som vi
gjorde redan for ett Aar sedan.
Men ack nej, vi tillhor inte det
slakte som ger upp. Vi
fortsatter utveckla var
spaghetti-BASIC till nagot som
kanske &r litet snabbare och
sakerligen dubbelt sa mycket
spaghetti. Dessutom far man
huvudvark av att arbeta med den.
Till sist uppkommer bevingade
ord av typen "Konstit, det har
fungerat forut, hur gick det

till 2" "Det maste vara
hardvarufel !", "Det DAR har jag
ju inte &andrat.", "Jag trodde

jag hade fixat det ?" mm. Nu &r
sammanbrottet nara, men oftast
tar man sig sjidlv i kragen och
stanger av sin lilla raring
innan man 9&6r nagot man inte
borde gidra. Nu, kara lasare,
tror ni att doktor Thomas skall
ge er nagot som botar alla
hemska saker som hander med
datorer ibland. Sa ar inte
fallet, och tur &r val det. Det
ar ju en del av tjusningen med
programmering, att inte allt
blir som man fdrst har velat.
Daremot &r det inte sa roligt
nar allt man vill inte vill
eller nar allt blir som man inte
vill. Fdr att undvika detta kan
man alltsa 1ldra sig ett nytt
sprak. Sa tankte jag nar jag
bérjade lara mig det #fdrnidmliga
spraket Pascal.

Cm det inte +framgdtt av wmin
lilla inledning sa &ar alltsa
fdrdelarna med Pascal framfdr
BASIC de att Pascal ar snabbt
(Det ar kompilerande, dvs.

k

dversatter programmet till
maskinkod en gang for alla,
vilket &ar snabbare an att gbora
det successivt under korning som
ex. vis BASIC.), lattlast och
mycket latt att programmera i.
Svarighetsgraden &ar ungefdr som
BASIC och man skriver ju
programmet i en editor, som ar
ett ordbehandlingsprogram gjort
speciellt f6r att skriva program
med, s& att editera &r nastan
kul. (Obs: NASTAN) Till
nackdelarna hér att Pascal bhar
litet oflexiblare filhantering
an BASIC, och saknar grafik.
(Det *GAR* att skriva
grafikrutiner f6r Turbo-pascal,
i Turbo-pascal till och med. Om
man &r bra pa maskinen sa &ar det
ett litet lagom hack att géra
6ver jullovet. Jons anm.) Nar
jag skulle bérja sa slog jag mig
ner med en bok som jag tyckte
s8g grundlig utj; grunderna i
FPascal. Mycket riktigt sa wvar
den bade grundlig och larorik.
Sidantalet kan verka
avskrackande (C:a 350 sidor) men
om man tar med i berdkningen att

detta endast &r grunderna i
Pascal sa férstar man att bokens
innehall ar allt annat an

komprimerat. Det &r inte endast
bra att 1ata innehallet vara sa
okomprimerat, det blir bade
jobbigt och trakigt att ta sig
igenom hela boken. Men a andra
sidan sa ar allt sa bra
forklarat att man knappast kan
missforstd nagonting. Vad man
tcker bast om, komprimerat eller
inte dito &r ju en smaksak.

Boken gaAr igenom foljande: Litet

allmant om Pascal, editorn,
grunderna i Pascalprogrammering,
att ldsa problem

(Strukturiagram, pseudokod mm.),

datatype, f+ilhantering,
procedurer och funktioner.
Dessuom finns det fyra bra
bilagor; Reserverade ord,
fdrdefinierade namn och
identifierare i Pascal,

ICO/ASCII-koder samt att anvdnda
Compas pascal till skillnad fran
TUREC-pascal som boken tar upp.
Nagra av de mest positivsakena
nar det galler den har boken,
tycker jag, ar att allting ar



mycket bra fdrklarat in i minsta SAMMANFATTNING:
detalj. Som bok for nybtrjare

tycker jag att den ar att Det har &r en bok som har sparat
rekommendera, for det enda man in pa bilder och "roliga®
behdver kunna ar var man slar pa teckningar. Underbart skulle jag
strommen. (&ja, nastan i alla vilja saga. Boken a&r mycket
fall...) Exemplen i boken &r grundlig och bra upplagd. (Till
utmarkta och 1ar ut redan +fran skillnad fran en viss
bérjan hur man undviker anvidndarhandledning.) Alldeles
ostrukturerade program. f6r manga Bvningar och for +f3a
Sakregistret ar ocksa bra. Sist svar pa dessa men for G@dvrigt
men inte minst 3r boken mycket inget stérre fel att anmidrka pa.
pedagogiskt upplagd. Till slut skulle jag vilja att
ni Atminstone provade pa Pascal,
Livet &r inte bara en dans pa framtidens superhdgnivasprak
rosor. Det fanns nagra saker som kommer att wvara baserade pa
var mindre braj forst och frmst Pascals strukur. Spraket ar vart
tycker jag att det &r ungefar sitt pris om man anviander CP/M.
tre ganger +0r manga ©Ovningar Kanske kommer Pascal 4&dven for
(Gor var tredje, da. Jons Anm.) icke-disc-agare, man vet aldrig.
bvningarna fullkomligen
dversvammar boken. Jag skulle Betyget f6r boken blir en +fyra
fdrmoda att detta har nagon pa en skala fran ett till fem
inverkan pa sidantalet. Jag dar fem &r bast. Lar er Pascal !
andrar jag... Men om wman nu

tycker det &r trevligt med sa
har manga dvningar sa tycker jag
att det sklle wvara svar pa
Atmnstone 90 procent av dem. Om
inte for anat sa kan man alltid
studera hur "proffsen” ldser
problem. Vissa uttryck skulle

det wvara dnskvart att +fa en
narmre fdrklaring pa. For den \
oinvigde kan saker som ASCII-kod
och liknande varafdrvirrande.

Detta fel &ar dock ett wundantag.
Det allra mesta ar bra
forklarat. Det enda ©dvriga att
tnska skulle vara en bilaga med
olika felkoder.

MSX=artiklazrs
Sveriges STORSTA och BILLIGASTE sortiment till MSX !

Datapaket: Spectravideo 728 + Bandstation + MSX-joystick + val-
fritt topprogram + Sv. tecken & bruksanvisning me.m.
1 &rs garanti och mycked nb‘s}e H Pris: 3490,-
Digkdrive: SV-707 , 1x320K (formaterat Pris: 4490.-
Program : Over 200 st till engelska priser ! Fullt sortiment !
Ex: Sorcery 10l.- 4 The Wreck 169.- , Pinball 90,.-
Begir gratis utférlig prislista frén MSX-specialisten:
Bog ComputerGames , Almgatan 5 , 570 91 Kristdala

Tel : 0491-T70389




I forra numret av tidningen blev
det en del som 611 bort om
MSX-adaptern. Den nya versionen

har ocksa blivit underkand.

Skdlen till detta ar:

Priset i handeln skulle ligga pa
1500:-(Rent sjdlvkostnadspris),
da blir det billigare att salja
sin 328 och kétpa en 728 i
stdllet.

Adaptern klarade inte tillbehdr
till MSX (RS232, discdrive etc.)

Inte heller klarade den lé&ngre
spel &n 16k, oberoende av om de
139 pa kassett eller cartridge.

Det vi kan rekommendera &ar att
sdlja 328an och kipa en 728 om
man vill halla pa& med MSX. Om nu
alla skulle gora det sa skulle
nog beg. priset pa 328an sjunka
drastiskt tyvéarre. (Lagen om
tillgang och efterfragan.)

SV 738 Express heter en ny dator
som just slappts i ett fatal ex.
Den har en 3 1/2 tums
diskettstation inbyggd och ar
fullt MSXkompatibel. Dessutom
har den utbver centronics som &ar

MSXstandard aven ett
RS232C-interface, port f6r extra
discdrive och

80-teckensmijliahet inbyggd.

Med datorn SV 738 +fodljer ocksa
viss praogramvara for t.ex.
kommunikation som VT52, Adm3a
och Videotex(datavision). Skynda
er att bestidlla den om ni vill
ha den, tillgaAngen &r 1liten.
Priset kommer att hamna pa 6000
kronor. (Att jamfora med 3I000
f6r en 728 + 4500 +ér en 707
discdrive + 900 +fdr RS-et. En
ndatt summa pa 2400 kronor som
man sparar.)

Sony har hallit pa att provsdlja
sin MSX Hit-Bit pa NK-varuhusen.
Tyvéarr har den inte varit
godkdnd av televerket, som nu ar
smatt arga pa Sony. 738:an ar
ddremot godkand.

Hit-Biten ja. En ganska trevlig
maskin egentligen. 4000 kostar
den. For det far man en dator i
en litet stabilare lada an
738-an med ett litet "gedignare”
tangentbord. Tyvdrr saknas ett
numeriskt tangentbord. Fargen éar
nagon form av mirkbrun, ungefiar
som Yamahas MSX, och vissa
knappar &r utmarkta i andra
fdrger. En sadan &r den inbyggda
RESET-knappen som ger samma
resultat som att sla av och
satta paA datorn. Dessutom finns
et en liten
"databas"/registerprogram i ROM
i datorn, och ndr man slar pa
den sa& far man vialja mellan
dessa funktioner och BASIC +ran
en meny. Sonys discdrive kostar
4600:- och ldser 3 1/2 tums
disketter. Den kan pluggas in i
cartridgeporten, vilket gor att
man kan anvidnda den till SV 728
ocksa. Om man anvander den
tillsammans med SV707 (som inte
gar att anvdnda pa Sonyn) sa far
man tva drivar.

Detta om detta. Goldstar ar
ocksa i faggorna med sin maskin,
som ser ut som en multicolor
plastbit ungefar. Fast det sags
att den skall vara billig.

Eventuellt kommer ett svenskt
foretag att képa rattigheterna
till att dversidtta MSX-program
fran nagra stora
mjukvarutillverkare till SV328.
I sadant fall kommer vi kanske
snart att ha ett ©&dverfldd &Even
av 328-spel.



HANGMAN

Ett hangmanspel kommer har
listat. Det har data for 100 ord
inom tio olika omraden
inlagrade. Om de inte skalle
passa sa ar det latt gjort fior
en normalt BASIC-begAvad person
att andra dem efter tycke och
smak. Om man kdnner f6r det kan
man ldgga in fler effekter, men
det ar (tycker jag) inte sa
pjakigt nu heller.

Programmet ar public domain, sa
ni far garna sprida det vidare.
Daremot &ar det olagligt att ta
betalt f&r att gdra sa. Jag
hoppas att Kraftwerk inte har
nagot emot att jag helt frickt
omvandlar en av deras latar till
melodi for titelsidan... Das
Modell heter originalet, har ni
inte hért den sa tycker jag att
ni skall gbéra det. Om ni bara
vill kdra programmet sa &r det
bara att knappa in det som det
star. Skilj mellan nollor och
O:n! SA har ser en nollaut @ O
Och ett 0O : O

Om ni har en MSX saA maste +fyra
rader andras for att fa ett
lyckat resultat. De kommer har:

3 OPEN "“grp:" FOR OUTPUT AS # 1
4 SCREEN 2

17 OPEN "grp:" FOR OUTPUT AS # 1
33 X=0 : Y=16 : COLOR 8 : GOSUB
104 * locate

Annars borde det fungera. En
funktionsbeskrivning av
programmet kan viadl vara nyttigt:

Rad 1 - 15 malar upp titalsidan.
Att jag doppnar filen "crti" och
skriver till den for att & ut
saker pa skdrmen ar for att gora
det lattare att ©oversatta till
MSX.

Rad 16 reserverar plats +fdr de
strangvariabler som behdvs.

Rad 17 - 27 spelar melodin och
ldser samtidigt in ordforradet
fran raderna 93-102. Rad 27
finns med +6r att melodin skall
ta slut innan spelet bérjar.

Rad 28 malar marken och rad 29
ser till att
tangentbordsbufferten ar tom fo6r
att man inte skall ha en massa
tecken som man skrivit och som
kan forstora spelet kvar.

Rad 30 - 34 bestammer
slumpmassigt vilket ord som
skall anvandas och skriver ut
ledtradar for det. Rad 104 som
programmet kallar pa ar en
LOCATE-funktion som fungerar
bade i MSX och SV BASIC, gjort
for att underlatta
oversadattningen av program mellan
de bada dialekterna.

Rad 35 - 38 sidtter upp de +a
andra variabler som behdvs. TX
dr en strdng som innehaller lika
manga mellanslag som ordet man
skall gissa har bokstaver. Dessa
bvyts ut mot de ratta
bokstaverna allteftersom man
gissar dem.

Rad 39 - 41 hdmtar in en bokstav
och gor om den till en stor
bokstav dven om den a&r liten.

Dessutom satter den upp
ljudkanalerna pa ett lampligt
satt for de
"gissningstrudelutter" som

forekommer.

Rad 42 - 44 kollar om bokstaven
man gissade finns i ordet och
sdtter i sadant fall variabeln F
till 1 och satter den bokstav
man gissade pa ratt plats i TH.
Om den fdrekommer pa fler
platser sa satts den ut pa
samtliga. F anvands har som en
flagga, det ar en mycket
anvandbar teknik bla. om man
skall kolla saker i en loop.
Gloém bara inte att nollstdlla
flaggan innan loopen pabidrjas.




Rad 45 tar hand om felgissningar
och hoppar i tur och ordning
till olika rutiner fdr att rita
bilden steg for steg. Det ser
rdaknarvariabeln G till. Rutinen

pa 87 &r den som man dor pa om
man har missat 10 ganger. Efter

det att aktuell del av bilden
ritats stegas G fram och
programmet atervidnder till 39
fdr att man skall kunna gissa en
ny bokstav.

Rad 46 - 49 tar hand om rétta
gissningr, spelar en trudelutt
och skriver ut den del av ordet
som man hittills gissat ratt. Om
TH, som successivt fylls ut med
de ratt gissade bokstaverna pa
rdtt platser, blir 1lika med
ordet sa har man alltsa klarat
att gissa hela ordet. Annars
hoppar programmet tillbaks till
39 fdr en ny gissning.

Rad SO - 52 tar hand om ett helt
rdtt gissat ord, spelar en
trudelut och gar till rad 28 for
att fa ett nytt ord. Rad 51 gér
sd att datorn vantar tills alla
PLAY-stdmmor &r fardiga innan
den gar vidare. Funktionen
PLAY(0O) returnerar -1 om nagon
PLAY-stamma a&r igang, annars
noll. Om man har ett numeriskt
uttryck i en IF-sats s& tolkas
det som "sant" om det a&ar skilt
fran noll och "falskt" om det ar
noll. Man kan ocksa kolla
enstaka PLAY-stammor med
PLAY (1), PLAY(2) och PLAY(3).

Rad 53 - 86 ar subrutiner som
ritar olika delar av galgen och
gubben.

Rad 87 - 92 drar wundan luckan
genom att vpoka direkt i
fargminnet, detta far att
behalla fatterna pa gubben, och
skriver ut hela det ratta ordet,
varefter de hoppar tillbaks till
28 f6r att bestamma ett nytt
ord. OBS ! Hoppet sker med
RETURN, i och med att rutinen
kallades pa med GOSUB.

Rad 93 - 102 ar data +for orden
och typen av ord av formen:
<Radnr.> DATA ORDKLASS
,ORD#1,0RD#2 . . ., ,0RDI1O

Jtan nadgra mellanslag anat in de
som skall forekomma inne i ord
(Ex. DEPECHE MODE).

Rad 104 - 107 slutligen ar
locate-rutinen som fungerar for
bade SV 328 och MSX.

Mycket nbje !




80
19
80
20
21
22
23
24
25
26
AD
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
a4
45
82
a6
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57

' Made by Jon Watte - NSVK 1985-12-08
COLOR 14,0,1

OPEN "crt:" FOR OUTPUT AS # 1
SCREEN 1
LINE (80,90)-(175,102),15,BF
FOR T=0 TO 2
X=T+88 ! Y=93 : GOSUB 104 ' locate
PRINTH#1, "H a ngman"
NEXT
LINE (24,0)-(31,102),6,BF
LINE (100,140)-(90,160),13
LINE -(110,160),13
LINE -(100,140),13
PAINT (100,159),13
CIRCLE (235,40),8,12 : PAINT (235,40),12
CLEAR 2000 : DIM QWX (99) : DIM AQ(9) : DEFINT A-Z : RESTORE 93
OPEN "crt:" FOR OUTPUT AS # 1
PLAY *"T90V1105M4000L16ECO4A0SCECEFEO4BGBOSESDS", *T?90S1M400002L16A8. A03C02A03C
2E8.EGEG8"
PLAY *"T90V1105M4000L16ECO4A0SCECEFEO4BGBOSESD8", *T90S1M300002L16A8. AO3C02A03C
2E8.EGEG8"
FOR T=0 T0 9
READ AX(T)
FOR ¥Y=0 TO 9
READ QWO (T¥10+Y)
NEXT
NEXT
PLAY "T90V110SL8M4000AV1I0AVIAVBAVZAVEAVSAV4AVIAV2A", "TP0S1M400002L16A8. A03C0O2
3C802E8.EGEG8A4"
FOR T=0 TO 19999 : NEXT
CLS : LINE (0,170)-(255,1%91),2,BF
IFINKEYXH< > " "THEN29
O=RND(-TIME) %100
X=8 : ¥Y=8 ! COLOR 10 : GOSUB 104 ' locate
PRINT#1,AX(0/10)
X=2 : Y=16 ! COLOR 8 : GOSUB 104 ’ locate
PRINT#1,LEN(QWXH(0)); : COLOR 9 : PRINT "BOKSTAVER"
TH=STRINGH(LEN(QWX(0)),32)
G=1
X=8 : Y=104 : COLOR 12 : GOSUB 104 ’ locate
PRINT#!,"Gissa."
A=INPUTX(1)
PLAY "V12*,"V12","V12" ! SOUND 7,248
IF ASC(AX) >96 THEN AX=CHRO(ASC (AX)-32) : GOTO 41
F=0 : FOR T=1 TO LEN(QWX(0))
IF MIDR(QWH(0),T,1)=Axd THEN MIDX(TH,T,1)=AN:F=1
NEXT
IF F=0 THEN PLAY "0211iée-dc8","o02l116gfe-8" ! ON G GOSUB 53,55,57,67,71,75,79,
485,87 ! G=G+1 : GOTO 39
X=8 : Y=80 ! COLOR 1+G : GOSUB 104 ' locate
PLAY "T120L16V1004CEGOSC804G0SC4", "T120L16V1004EGOSCESCES"
PRINT#1,TH
IF To< >awx(0) THEN 39

PLAY "L1604GFEFGFEFGFG8","04L146EDCDEDCDEDES", "L1604CR8.CR8.CR14C8"
IF PLAY(O) THEN S1

GOTO 28

CIRCLE(200,200),50,2 : PAINT (200,152),2

RETURN

LINE (192,40)-(199,153),10,BF

RETURN

LINE (202,42)-(150,48),11,BF



58 FOR T=0 TO 399 : NEXT
59 PSET (193,43),1 : SOUND 7,247 : SOUND 6,10 : SOUND 11,30 : SOUND 12,0 : SOUND

13,1

60 FOR T=0 TO 199 : NEXT

61 PSET (196,45),1 : SOUND 13,1 : SOUND 6,11
62 FOR T=0 TO 199 : NEXT

63 PSET (194,47),1 : SOUND 13,1 : SOUND 6,12

64 FOR T=0 TO 499 : NEXT

65 SOUND 7,248

66 RETURN

67 Xp="BM=X;,=Y;C13D7GFGFD2LD2L2DLD3LDSRDIRDR2DRIUR2URUIRUSLU3L2UL2UZ2LU2EHEHU3"
68 X=155:Y=47:DRAW Xx

69 X=154:Y=46:DRAW XX

70 RETURN

71 DRAW"C10BM197,67H20L5F30USHD4HU4HD4HU4 " : PAINT (189,60),10

72 PSET(196,68),1:PSET(194,69),1:PSET(195,71),1

73 DRAW"C7BM144, 136R28F7L43E7" :PAINT (145,141),7

74 RETURN

75 CIRCLE(155,70),6,6 ¢ PAINT(155,70),6

76 DRAW"BM153,75SCOELIR2F1"

77 DRAW"BM1S1,71R2BR4R2"

78 RETURN

79 DRAW"C6BMIS3, 7SD3G1L3G4D3F2D12R16U12E2U3H4L3HIU3L3"

80 PAINT(150,80),6

81 RETURN

82 DRAW “C6BM150,81L4D2GDGDGD3IGD7FDSFREUGHU4E " :PAINT(146,88),6
83 DRAW “"C&BM140,81R4D2FDFDFD3IFD7GDSGLHUGEU4H" : PAINT (164,88),46
84 RETURN

85 DRAW"C6BM147,100D7G1D7D6FDEFDSGIDF2R1IE3RIE2U20ENU4FD20F2R1F3R1E2UH3USEUSEUGEU
7HUZ"

86 RETURN

87 PLAY "O2L8BAGFEDC":FOR T=0 TO S:FOR X=0 TO 7:A=(T¥8+X+136%33+8192):IFVPEEK(A)
=103THENVPOKEA, 6*%14ELSEVPOKEA, O

88 NEXT:NEXT

89 X=8 ! Y=80 : COLOR 1+G : GOSUB 104 ’ locate

90 COLOR 15 : PRINT#1,QWx(0)

91 FOR T=0 TO 19999 : NEXT

92 RETURN 28

93 DATA EN VAXT, TALL,VINRANKA, APPELTRAD,SALLADSKAL,BLASIPPA,VITSIPPA,GRAN,PLANKT
ON, LJUNG, MOSSA

94 DATA ETT DJUR,GRODA,HAST,ZEBRA,SVARDFISK,KUNGSFAGEL,KXNGURU,MYGGA,GREMLIN,FIS
KMAS, PANTER

95 DATA EN APPARAT,DATOR, BANDSPELARE,SPIS,VIDEG, SKRIVMASKIN, TELEFON, TVXTTMASKIN,
KAMERA, RAKNEDOSA,RADIC

96 DATA EN ©,dLAND,GOTLAND,NYA ZEELAND, IRLAND,RIDDARHOLMEN,GRSNLAND, MANHATTAN, HA
WAII,LIDINGG,CORSICA

97 DATA EN STAD, GBTEBORG, MALM&,LONDON, STOCKOLM, HANNOVER, BERLIN, MOSKVA, MILANG, SAL
A, PEKING

98 DATA ETT INSTRUMENT,GITARR, TRUMMA,VIOLIN,SYNTHESIZER, TVARFLBJT,PIANGC,LUTA,OBO
E, TRUMPET, BANJO

99 DATA ETT YRKE,LAKARE, CHAUFFGOR,MUSIKER,LAARE,ELEKTRIKER,LEKTOR, PROGRAMMERARE,F
ORFATTARE , BRANDMAN, MINISTER

100 DATA ETT RUM,MATSAL,KBK, SOVRUM, VARDAGSRUM, FINRUM, TVATTSTUGA, ARBETSRUM,KORRI:
OR, BADRUM, FGRRAD

101 DATA EN POPGRUPP/ARTIST,CHICAGO,SHANGHAI,VENOM,ALPHAVILLE,DEEP PURPLE,DEPECH
E MODE,KISS,MADONNA,HOWARD JONES,MODERN TALKING

102 DATA EN FARG,GREDESKART,LILA,SVART,NEONROSA,VITT,GRATT,BLATT,CERIST, TURKOST,
BRUNT

103 GOTO 103

104 * locate

105 PSET(X,Y),POINT(X,Y)

106 LOCATE X,Y

107 RETURN




UTFORSALINING SPECTRAVIDEO-PRODUKTER

Frén missor och olika demonstrationer har det blivit kvar olika
Spectravideo datorer och tillbehdr. Vi erbjuder NSVK-s medlemmar att kopa
dessa demoprodukter direkt frdn generalagenten, Ronex Computer AB. Detta
erbjudande dr unikt och vi gor detta endast for att sdlja ut vissa
produkter som annars blir liggande i lager.

Erbjudandena gdller sd linge lagret ricker eller senast den 31/1 1986.
Forsta ordern fir produkterna forst. Normal garanti ett &r. Varorna sindes
per postforskott. Fraktkostnad tillkommer till sjdlvkostnadspris.

Art.nr  Bendmning Demo Ord. pris Vart pris

ink1 moms inkl moms
7318-2  Spectravideo dator SVI-318 D 1.995:- 995:-
7328-1 Spectravideo dator SVI-328 D 2.990:- 1.595:-
7904-9  Datakassettstation SVI-904 D 595:- 390:-
7601-5 Expanderbox SVI-601 D 1.695:- 495:-
7801-9  Diskinterface SVI-801, 7 fack D 1.495:- 795:-

7902-3  Diskstation SVI-902 (160Kb), 40 spir

enkelsidig, ink1 Disk-Basic och

CP/M 2.2 D 2.495:- 1.095:-
7912-5 Diskstation SVI-912 (320Kb), 80 spar

enkelsidig, inkl Disk-Basic och

CP/M 2.2 D 2.990:- 1.595:
7605-1  Diskettstation SVI-605 med expander-

18da och inbyggt centronicinterface.

Plats for 4 extrakort (1x360Kb)

dubbelsidig, 40 spdr, inkl Disk-

Basic och CP/M 2.2 D 5.250:- 3.450:-
7606-4 Diskettstation SVI-605A med expander-

1dda och inbyggt centronicinterface.

Plats for 4 extra kort (2x360Kb)

dubbelsidig, 40 spdr, inkl Disk-

Basic och CP/M 2.2 D 7.580:- 4.560:-
7905-9  Extra diskettstation SVI-905 NY 2.490:- 1.350:-
7602-3  Miniexpander SVI-602 D 395:- 295:-
7803-7 16K RAM interface SVI-803 D 395:- 295:-
7805-1  RS-232 interface SVI-805 D 995:- 495:-
7806-2  80-teckens interface SVI-806 D 1.395:- 680: -
7827-6  Modem 75/1200 med Teledatainterface D 1.580:- 1.170:-
7828-3 Modem 75/1200 med Teledatainterface D 1.742:- 1.250:-
7105-6  Grafiskt ritbord SVI-105 NY 695:- 440:-
7972-3  Teledatahandboken NY 139:- 95:-
8300-7 Ronex fickdator TPC-8300 6Kb NY 995: - 450:-

Skrivarpaket
1811-5 Fuji PD 80, 100 t/sek D 3.691:- 2.300:-
1850-2  Uchida DWX-305 skonskrivare D 4,932:- 2.995:-
7802-9 Centronicinterface SVI-802 NY 995:- 650:-
7207-1 Centronickabel NY 244 :- 195:-

Programhjaimedel
6361-1 MS Cobol 80 NY 9.630:- 4.800:-
6353-3 MS Fortran 80 NY 6.790:- 3.200:
6364-1 Basic 80 Interpretor NY 4.815:- 2.900:-

6441-9  Nyttig Superlistig (rapportgenerator) NY 1.900:- 800:-



Art.nr  Benimning Ord. pris Virt pris
ink1l moms inkl moms
Programcartridge
7236-6 Music Mentor NY 195:- 120:-
7237-1  Super Cross Force NY 195:- 120:-

Coleco spelpaket
7603-5 Colecoadapter
7103-3  Joystick SVI-103 (1 st)
samt ett colecospel (Venture, Space
Fury, Space Panic, Gorf, Donkey Kong
eller Looping). Stryk under det du vidljer.

PS nya produkter 854:- 450:-

SVI-328 spelpaket
7102-0  Joystick SVI-102 (2 st)

samt 20 st kassettspel (blandade

spel, nya) 1.258:- 450:-
Jag bestdller hdrmed foljande varor att siandas till mig per postforskott.
Frakt- och postforskottsavgift tillkommer till sjalvkostnad.
Art.nr  Bendmning Antal Pris

inkl moms

L
Medl. nr..c.ceviviennnnee. Cetecsessseracansnes eescscesascesens ceesen ceesen
AdressS..cceeieeneennnnnn Ceeeetecicesactteteccncesteetsaescnnesnnrnannn ceene
PArceceeeens PIR «..0rt..... teeecccetescstseascassscsssesassensnnn ceeees
L S 1 cesesenns

...... essssee

...........................................................

Namnteckning (mdste vara med for att ordern skall godkannas)

Skicka bestdllningen till Ronex Computer AB, Industrigatan 20,
212 14 Malmb. Vi*expedierar varorna inom 1 vecka fr&n bestdllningen

ankommi t.
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LAG I PITEA

Fredrik Sandberg i Pited wvill
bilda ett lag som skall syssla
med programmering mest. Han har
adress Skomakargatan 7 941 33
PITEA och telefonnummer
0911-18607 Om du &r intresserad
€4 kan du ringa honom, bara du
inte gor det mitt i natten.

LAG I LINKGPING

De som &r intresserade bdr hora
av sig till David Andersson,
Klocksippev. 11, 58269
LINKGPING, Tel. 013-153436

David har ocksa skickat in ett
brev dar han skriver

"... Alla som retar sig pa att
tangenterna SELECT och PRINT
inte gar att anvanda kan lédgga
in f6ljande i sina program:

100 IF INP(&H99)=223 THEN GOSUB
1000

«s« Om man byter ut 223 mot 239
sa kan man anvanda SELECT ..."

Fran port &H99 +fa&r man alltsa
223 om PRINT &r nertryckt och
239 om SELECT &r det. Dessutom

skrev han "... Det var nagon som
skrev och undrade hur man
tiander/slacker

CAPSLOCK-tangenten. Det visste
du inte att wman helt enkelt
skriver

IF PEEK (&hFE38) =0 THEN
DEFUSR=&H14359 : X=USR(0)

Om nu inte lampan &r tdnd ... sa
tands den. Om wman utesluter
testen tiands och sliacks lampan

omvdxlande."” Jo, det visste jag,

fast det &r enklare att skriva
POKE &HFE38,0 f&r CAPSLOCK av
och POKE &HFE38,1 for CAPSLOCK

pa. DA "hanger inte lampan med".
Problemet med alla dessa sidtt ar
att CAPSLOCK inte STANNAR tand
om man trycker pa den. Om man pa
motsvarande satt stanger av
CAPSLOCK sA& kan man fa stora
bokstaver med SHIFT. Det &r inte
bra att anvianda denna metod, i
och med at man missleds att tro

att programmet bara kommer att

f4 ta emot ett slags bokstaver
(Stora-Sma). Det 4&r da battre
att "omforma* en strang med

bitmanipulering sa att man far
det resultat man vill ha. En
rutin f6r det kommer héar:

4711 IF Am="" THEN 4712 ELSE FOR
T=1 TO LEN (AX) : Zx=ASC (MICQ
(AR, T,1)) : MIDE (AX,T,1)=CHRX
(Z OR (-32)%((ZAND228)=64)) :
NEXT T

4712 ...

eventuella stora
bokstdver i stridngen AX till
sma. Eventuellt innehall i
variablerna T och Z fbdrstédrs ju,
men det gar ju att anvdnda vilka
variabelnamn som helst.

Den omvandlar

4711 IF AH="" THEN 4712 ELSE FOR
T=1 TO LEN (AX) : ZH=ASC (MIDXH
(A, T,1)) : MIDH (AX,T,1)=CHRX
(Z AND 255+32%((ZAND228)=96))
NEXT T

4712 ...

Omvandlar eventuellt sma
bokstdver i AX till stora.

Det verkar ocksa ha blivit
problem medmaskinkodsrutinen f&r
egendefinierade tecken och
scroll i f6rra numret. Vad man
behdver gdra ar att knappa in
BASIC-praogrammet pa sidan 6,
maskinkodslistningen &r enbart
till for intresserade av
maskinkod och grafik. (Om ni
skickar in nagon m/kodsrutin -
skicka garna kdallkoden ocksa.)
Instruktioner star pa sidorna
fore - las igenom dem
ordentligt!

Fran Ackosoft i
vad vi har hirt
"otroliga bra-",
flygsimulatorer t
helikopter och en
man startar
hangarfartyg.

Holland kommer
beskrivas som
tva
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Uppgradering av minnet i SV318 till 64k.

Jag ar bytt ut minneskretsarna i min SV318 till 64k-
kretsar. Detta var inte s& helt enkelt eftersom ritnin-
garna i Andrzej Felczaks maskinspréksmanual inte stammer
med min SV318. F&ljande anvisningar garanteras endast
gédlla for kretskort med beteckningarna: 318-01, VERSION
1.5 83.

Kretsarna, 8 st 4164, kan t.ex. bestédllas per telefon
0758-12703. De kostade i juni 178 kr inklusive moms,
frakt och postférskottsavgift.

B6rja med att skruva isdr din SV318 och ta ut krets-
kortet. Var férsiktig s& du inte b&jer av ledningarna
till tangentbordet. L&d loss IC1-ICB och kondensatorerna
C53-C60 (raden ndrmast stiften 8 och 9 p& kretsarna). Se
fig 1. Kapa sen ledningsmdnstret enligt fig 1 med en
vass kniv eller dylikt. Anslut ocks& med en bit isolerad
ledningstrdd enligt fig 1. L&d sen dit de nya kretsarna
dar de gamla satt. Ta vidare bort R35 enligt fig 2. An-
slut ett motsténd pd ca 10 kohm enligt fig 3. Vand pa
kortet s& att lédsidan kommer upp. Kapa ledningsménstret
och anslut med isolerad trad enligt fig 4. Anslut med
isolerad trdd enligt fig 5. Kapa till slut lednings-
mdnstret enligt fig 6.

OBSERVERA! Minneskretsarna och médnga andra kretsar pa
kortet &r kdnsliga for statisk elektricitet och "spikar”
frén elndtet. Jorda darfér dig sjdlv innan du bdrjar och
anvédnd en lddpenna som &r elektrostatiskt skild fré&n na-
tet eller jorda spetsen ordentligt till t.ex. en vatten-
ledning eller en varmvattenradiator.

TIPS: Enklaste s&ttet att ta bort de gamla kretsarna
ar att klippa av alla benen och sen ta bort l&dtenn och
kvarvarande benbitar med lddpenna och tennsug.

Ar det ndgot som &r oklart s& kan du kontakta mig.

Anders Liljegren, Karlsrogatan 1, 752 38
Telefon 018-121502 efter ca k1l 17.
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130
140
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20
30
40
S0
60
70
80
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CLS
POKE &HDS04,1 ’ VISA KLOCKAN
LOCATE 13,2 : PRINT "STALLA KLOCKAN"

Ta=HEXd(PEEK (&HDS00))

LOCATE 10,5 : PRINT "TIMMAR = "T@o
LOCATE 19,5 : LINE INPUT TGQ

POKE &HDSO00,VAL ("&H"+TQ)
Ma=HEXY (PEEK (&HDS01))

LOCATE 10,7 : PRINT "MINUTER = "MO
LOCATE 20,7 : LINE INPUT Ma

POKE 8&HDSO01,VAL ("&H" +MO)

LOCATE 10,9 : PRINT "SEKUNDER = 00"
LOCATE 21,9 : LINE INPUT Sy

POKE &HDS02, VAL ("&H"+SX)

' KLOCKA

' FOR ATT STANGA AV KLOCKAN HELT Go&R
' MAN : POKE &HFE79,&HC9

CLEAR 200,&HD400 : I=0

READAX: IFAGC > " ¥ " THENPOKE&HD400+I, VAL ("&H"+AX) : I=I1+1:G0OTO70

POKE &HDS00,0 ' TIMMAR

POKE &HDS01,0 ’ MINUTER

POKE &HDS02,0 ® SEKUNDER
POKE &HDS03,0 ’' TICK RAKNARE

120 POKE &HDS04,1 * VISA / EJ VISA

130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300

POKE &HFE7A,&HO : POKE &HFE7B,&HD4
POKE &HFE79,&HC3

RUN "1:SETCLK"

DATA 3A,03,DS,3c,FE,32,20,01,AF,32
DATA 03,DS,CO0,3A,02,D5,FE,59%,28,09
DATA 3C,B7,27,32,02,D5,C3,49,D4,AF
DATA 32,02,DS,3A,01,D5,FE,59,28,09
DATA 3C,B7,27,32,01,D5,C3,49,D4,AF
DATA 32,01,DS,3A,00,D5,FE,23,28,09
paTA 3¢,B7,27,32,00,D5,C3,49,D4,AF
DATA 32,00,DS,3A,04,D5,A7,C8, 3E, 20
DATA D3,81,3E,40,D3,81,21,00,D5,7E
DATA CB,3F,CB,3F,CB,3F,CB,3F,C6,30
DATA FE,3A,FA,&B,D4,C6,07,CD,8C,D4
DATA 7E,Eé&,OF,Cé,30,FE,3A,FA,7A,D4
DATA C6,07,CD,sC,D4,23,7D,FE,03,C8
DATA 3E,20,CD,8C,D4,C3,59,D4,00,00
DATA Dé,20,D3,80,C9,%
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af & JetAld

Manga medlenmar near  skrivit
och ringt TOr att uncdra hur men
tommer T0rbi  olika stacier i
Stockholm Adventure och JetAlf.
Viss hjdlp kan jag ge, men en del
saker kommer ni att fa klara
sjdlva. Nagra har sagt att de dor
sa& fort de kommer in i ndsta rum
av JetAlf. Det ken bhero pa att
gubben bara ke hoppoa fran en
viss hojd utan att dé. Om man
hoppar fran hogre hoid, som t.
ex. fran en platta dver ett hal
och rakt ner i det si dor men. Ga
i stdllet forst och ta den hogra
nyckeln, ta sedan den vanstra.
Hoppa fran den platta du dr pa at
hdger. G& 4t vdnster tills du
trillar ner 021 det lopande
bandet, hoppa dir over kaktusen.
Nar du har landat gé&r du at
vianster agenom vdggen tills du
triller ner pa markniva. G3& at
hoger tills du ndsten dr vid
maskens vadng unkt. Ddarifran kan
du te dig till halet i marken
2ller dorren till hdger. (Om du
aroppar over halet det vill sdga.)

Stockholm Adventure dar ju ett
adventure, men ndgra tips skeall
ni f& om hur man kommer en bit pa
vadg. Forst skall ni ga upp till
utgdngen ev discot. Dar skall ni
skriva "“SVARA JA" eller "SAG JA"
som komm&ndo. Ndr ni har kommit
ut kan ni ju forscka litet sjdlv,
men nagre tips: For att komma
forbi hardrockarna i kungsen sa
ndste ni sla dem. En stilett till
hjdlp miste men kldttra for att
fa tag i. Om ni har bendet, ga
tillbaks till discot. Dar kan
nagot hdrcda om ni gor rdtt sak.
(Vad gdr man pa ett disco ? Ratt
svar...)

"“}%}&W}W‘g@,
% &«,

MILJQ DATA KONTOR

Den hdr mdssan skulle blivit
recenserad 1 Idrre numret, men
den blev litet fdrsenad. "Det
stora godiskriget" skulle i och
for sig varit en bdttre rubrik,
for var man kom s& kunde man ta
godis, godis, godis... Kodak hade
k lubbor, Enstroms hade
Mariannekarameller, Arple hade
flera stora korgar med fdrska,
goda, dpplen (sa klart). Sa
fortsatte det genom chips, (av
potatis, alltsa) popcorn,
pappers— gruppen—karameller med
na‘n mysko fr uktsmak. .. Usch! Det
var bara nagre stycken som inte
hade ndagot. Ddar hade godiset
antagligen redan tegit slut. Ont
i huvudet fick man ocksa, av allt
stim och alla manniskor som var
ddr. Ingent ing speciellt nytt
presenterades heller. SV 738 med
ett mr spel s tod mellen
apricoter och annat. En mus och
nagra tilldgagssaker till MSX for
att redigerzs videobilder eller
anvanda datorn som oscilloskop
sag man oc ksa skymta bakom
kulissernce. Det fanns bdttre satt
att spendera sin tid &n den hdr
mdssen, som var lika delar
skapmat och PC. (Det dr ju i och
for sig samma sak...)

HACKERV'S_

“Géh c{ef i G

Da{onfo/xemnjen fO)l O[{_y Q
" som tnétinat pa BRSIC O

Y



Hej NSVK !

Vid konstruktion av maskinkodsrutiner

kan det vara intressant att veta olika
adresser i ROM:et och hur man ska anropa
dessa., Har har jag tagit med ett antal
anrop foér att f& fram n&gonting p& skérmen,

Beskrivningen &r uppbyggd med att forst
beskrivs kommandot i basic och sedan
vilken adress det motsvarar i ROM:et.
Sedan foljer en redogdrelse om vad som
m&ste uppfyllas innan anrop kan gdras,

Beskrivningen giller for att dra en linje,
rita box, fyllda boxar, tdnda och slacka
punkter,mdla, placera cursor samt att
skriva text eller variabler.

1. LINE (X1,Y1)=-(X2,Y2),C Motsv CALL 243C
wW————  ,B  «—— CALL 2452
N ,BF w—— CALL 2401

F6l jande ma&ste uppfyllas innan anrop:

X1 mdste ligga i adr &HFE42 och &HFE46B
Y1 &HFE44 v— &HFE4B
X2 W — _—reqg BC
Y2 »e—m—m4sw€—€——————0DE
C “W———__ _adr &HFA13
2. PSET (X,Y),C CALL 2338
X méste ligga i adress &HFE4B och reg BC

Y we————— T &HFE44 DE
cC &HFA13
3. PRESET (X,Y) CALL 2338

X och Y se punkt 2
Bakgrunds fiargen som ligger p& adress
&HFAOB méste ocks& ligga i adress &HFA13.

4, PAINT (X,Y),c CALL 2524
X méste ligga i reg BC

AR S —— ) | -

C w—————— adress &HFE4Y

5. LOCATE X,Y for screen O CALL 393E
X maéste ligga i reg L

Y v ————— H

For screen 1 ska reg HL lagras p& adress
&HFAD3
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6. PRINT CALL 126A
Reg HL ska peka pa& start av strangen som
ska se ut som-en vanlig PRINT-sats. Strangen
och/eller variabler ska avslutas med
en "nolla" eller med ":", Se exempel
nedan:

STRENG DEFM "ABC";A%
DEFB O

START LD HL,STRANG
CALL 12BA
RET

Vid utskrift p& screen 1 fas konstiga
tecken fore stringen. Kanske négon

av medlemmarna kan ldsa det, d& jag
ej skjdlv har kunnat ldsa det pga

av att datorn ar inlammnad p& service.

I en medlemstidning for TI-58,59 (Program=-
biten) hade dom en uppskattad artikel-
serie, Utmaningen, d&r medlemmar kunde
skicka in problem och lGsa dessa problem.
Det vore kanske n&gonting for Spectra-
view, d& mycket matnyttigt kan komma fram.

Med nliga hIsming

O

Niklas Ramstrdm medlem 1AD
Krdgarv 6 6tr

145 52 NORSBORG

tel 0753/704 98
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Hej alla glada medlemmar.

Under 1986 kommer en hel del nytt att hdnda i klubben.

En av de sakerna dr att Jon Watte pdgrund av sina

studier slutar arbeta med klubben(kanske skriver

ndgon enstaka artikel)och Gverldter klubbarbetet

till tvd nya friska krafter.Det kommer ocks& att bli

ndgra mindre dndringar p& tidningens struktur,bl.a @
kommer vi att publicera fler bdde nyttoprogram och @
spellistningar i maskinkod,dock ej i dissasemblerad

form sdsom Jons scrollingrutin pdarund av att detta @
skulle ta for stor plats i tidningen.Vilka nista G
ars spel blir &r d@nnu inte bestamt men de kommer

inte ha varit ute pd marknaden forut.Det hir var

de flesta nyheter som intrdffar under 1986.G16m

ej att betala in medlemsavgiften for 1986 med det

bifogade inbetalningskortet.

God Jul och Ett Gott Nytt Ar

onskar Anders och Danne.

(Det &r vi som ska ta dver klubben.)

PS. Férsta nummret kommer i februari. D.S.
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