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Vilkommen {§ NSVK ar 1985 !

Fdr alla nya medlemmar kommer hidr lite information:

NSVK skdts huvudsakligen av tva ungdomar som gor allt arbete pa sin fritid.
De heter Jon Witte och Mikael Gajecki. NSVK (Som star +6r Nordiska
SpectraVideo Klubben) drivs som en helt sjdlvstindig rorelse, dock har RONEX
AB (Generalagenten fdr SpectraVideo) godheten att backa upp oss genom att
lana ut saker for recension etc. Om man kior fast med nadgot program eller sa
ndgon gang eller har nagra andra fragor sa gar det bra att skriva till oss.
For att vi inte skall ga i konkurs pa grund av f6r hidga portokostnader sa
vill vi att ni lagger med svarsporto i kuvertet. Adressen ar:

NSVK
Storskogsvagen 15
161 39 BROMMA

NYHET ! NSVK fdrst med MSX !

I och med att SV318/SV328:s BASIC inte skiljer sig namnvart ifran MSX BASIC
och spectravideo kommer att sldppa en MSX-dator sa kommer nu NSVK att skriva
om bade SectraVideo och MSX. Alla programlistningr kommer sjdlvfallet att
fungera bade pa SV318/5V328 samt SV728 och andra MSX-maskiner.

NYHET 2 ! NSVK har fatt telefon !

Nu gar det bra att ringa till NSVK. Telfonnumret ar 08-25 82 68 och dar gar
det forhoppningsvis att f& tag pa Jon Watte mellan 17.00 och 21.00. Annars
star en telefonsvarare dar dar ni kan lamna ett meddelande. Helst ser han
att ni inte ringer efter 21.00 i och med att det i sadant fall skulle stora
hans skitnhetsstmn... (Den kan han behdva, Mickes anm.)

OBS ! Vid alla kontakter med NSVK SKALL medlemsnumret anges ! Vi har ingen
mojlighet att ga igenom hundratals registerposter for hand ! Medlemsnumret
star paA medlemskortet och pa klisterettiketten som sitter pa kuvertet med
tidningen i.

Medlemskortet ja, det behtver sin forklaring. PA det star alla uppgifter vi
har om Dig som medlem utom eventuellt telefonnummer. Version!:SV.KA som det
stAr pa de flesta medlemskorten betyder att du ha +fatt dina spel pa en
kassett passande SV 318/328. MS.40 betyder en MSX-dator med 40spars drive,
osv. Medlemsnumret &r skrivet hexadecimalt, dvs. siffrorna O-F har anvants.

NYHET 3 ! NSVK:s PROGRAMBANK ! Bladdra till sista sidan och titta efter !

NYHET 4 ! MIKROVISIOMNEN, en databas under Datavisionen, har gett oss 10
sidaor att disponera fritt. Vi skall lagga upp medlemsinformation dar sa fort
vi kan.

Om Du har gjort ett program sa kan Du skicka in det till oss. Vi utvarderar
det och om det passar fior programbanken eller publicering i tidningen sa tar
vi kontakt med Dig. Fér ett program infért i tidningen far man mellan 40 och
150 kronor, och f6r program i programbanken en royalty pa 25% av utpriset.
OBS' Skicka in programmet pa diskett eller kassett, ej printerlistning. Om
du l3gger med svarsporto sa skickar vi tillbaks kassetten/disketten.

Hir slutar vi klubbinformationen och kastar oss in i innehallet.
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Att kunna PROGRAMMERA ar inte bara att veta vad PRINT, GOTO och DSKOH
betyder, utan dven hur man skall anvidnda dem. Strukturering och ugpliggning
4r nistan det viktigaste nir det gidller att gdra litet lingre program. Nar
man skall gdra ett program dr det viktigt att i detlj veta innan VAD
programmet skall gdra och HUR det skall géras. Inte bara att "Man skall ha
ett rymdskepp som man skall skjuta ner fiender med", for i sadant fall gar
det med 99 % sannolikhet daligt. Alltsad, definiera fidrst hela programmets
funktion. Bdrja med det viktigaste. Vad skall det vara for typ av program ?
Ett arkadspel ? Eller ett program for berdkning av en supernovas massa ?
Eller kanske ett adventurespel ? Vi vidljer det senare som exempel. Var skall
dA dventyret utspela sig ? Vad dr huvudmdlet ? Vilka svarigheter skall man
ta sig férbi ? Exakt hur skall man gdra det ? Vilka saker behdvs fdr det ?
Hur skall man fA4 tag pa dem ? Skall de ligga i en hég pa marken, eller skall
man a4 gdra saker f6r att fa tag pa dem ? Vi bestiammer o0ss for ett litet
adventure om c:a tio rum, satt i en skola diar man har blivit inlast.
Huvudmalet ar att ta sig ut 1levande 1innan en galen kemildrare spranger
skolan. Svarigheterna ar att 1) Ta sig ut fran tekniksalen 2) Komma ut genom
den lasta porten. For att klara 1 sa skall man 1leta reda pa borren som
ligger i ett skap, plugga in den i vaggurtaget och borra sidnder laset. Fér
att klara 2 sA skall man hitta nyckeln till lararrummet och dar inne hittar
man en annan nyckel som leder ut genom dérren ut som finns i tekniksalen.
Fér allt detta maste man ha med:

En elektrisk borr, En liten nyckel, En stor nyckel.

Detta verkar vara alltfdr f4 saker. Difdr kan man hitta En rostig kniv, En
dyrk, En flaska rddvin som nagon elev har glémt kvar, En lapp med ett
vilkomstmeddelande paA. Borren maste sjidlvklart ligga i tekniksalen, eller i
alla fall atkomlig diarifran. Dyrken kan man ocksa hitta i tekniksalen, det
ir bara att se till att den inte funger nagonstans. Vidlkomstmeddelandet
skall man bira med sig fran bérjan. Den lilla nyckeln kan ligga i ett Gdppet
skap f8r elevernas bicker. Rddvinsflaskan kan ocksad vara dér. {Ett rotdgg
till elev, tydligen. (Varfér det ?, Jons anm.)) Den stora nyckeln skall
$innas i ldrarrummet. Kniven far man hitta direkt ndr man har kommit ut ur
tekniksalen. Fast om man bir pa sig den mer &n tio steg sad ramlar man och
hamnar pa den. Det skall inte vara nyttigt, alltsd har vi infdrt ett sitt
till att dé pa utiver kemilidrarens experiment som misslyckas.

Nu dr det dags att rita kartan.

————— + pm———— + pm———— + Fm———— +
' v v ¢ !
to1 1-t-r 2 te—r 3t 1 4
: v T : ' !
pmm——— + m————— + m————— + fm————— +
. ! )
bom——— + F PP + pm———— + b +
t 1 ) ) ! ) ) 1]
= s 1 1 g t-t=t 7 1---4 8
1 ) ) ) ! 1} ) )
pm————— + fmmm = + e —— + - +
!

- +

! 1

t 9

! !

P ——— +

' och --- visar fdrbindelser som man obehindrat kan ga igenom. =-!- dr en
$6rbindelse som man inte kan gd genom utan att gora speciella saker. = &r
flyktvigen.



1 Norra delen av tekniksalen. Hér ligger dyrken.

2 Korridoren vid tekniksalen. FOr att komma hit maste man
ha borrat sbtnder laset i rum 1. Har ligger kniven

3 En krtk 1 korridoren.

4 Ett tomt klassrum,

S Stdra delen av tekniksalen. Hér kan man komma ut med den
stora nyckeln. Hir ligger borrmaskinen i ett skap.

6 Lirarrummet. Hit kommer man nér man laser upp med den
111l1a nyckeln. Har ligger den stora nyckeln.

7 Korridor med 13st d8rr vasterut. Har finns skapet med
den 1il1la nyckeln och rédvinsflaskan 1{.

8 Korridorens andra édnde.

9 Tomt klassrum.

Nu har vi val tdnkt pa allt, 44 ar det bara att borja programmera 7 Nej,
kolla igenom allt. Prva iden med papper och penna. Vilka kommandon skall
vara med ? GA, TA, SLAPP, TITTA, SAKER och HJALP brukar vara sjalvklara. Vad
som sedan kan behtvas ar BORRA, ANSLUT, UNDERSGHK, LAS, ©OPPNA, STANG, DRICK,
DYRKA, ANVAND, SKAR. Dessutom kan man "gtmma" saker sa att man bara hittar
dem om man letar efter dem. Alltsa skall LETA finnas med.

Vad skall dessa kommandon géra ? GA skall till exempel forflytta en fran ett
rum till ett annat. Hur dad ? Jo, +Forst avkodar man at vilket av
vaderstrecken NORR, SODER, OSTER och VASTER man vill ga at. Om ordet efter
GA inte dr nagot av dessa fyra sa skall ett felmeddelande skrivas ut. Annars
skall det kollas om man kan g9a ditat. Om man inte kan det sa skall ett annat
felmeddelande skrivas ut, om man kan det sa skall forflyttning ske dit. Hur
skall nu detta ske ? Férst maAste man lagra all information om hur det ser ut
i varje rum, vad som finns dir, vart man kan ga, var man ar och vad man bar
pa sig pa nagot lampligt sidtt.

Hir kommer vi till det viktigaste nidr det gidller adventurespel. INDEXERADE
VARIABLER finns det nAgot som heter. De kan beskrivas som variabler med
nummer pa, sa att man hdnvisar till variabeln med hjdlp av numret. Det
numret kan vara en annan variabel. PA det sdttet &r det mycket 1att att
lagra och plocka fram information systematiskt. En indexerad variabel
kdannetecknas av ett variabelnamn #81jt av en vansterparentes, ett index och
en hidgerparentes.

Exempel: AX(3) B%(10) CH(I)

Fér att anvidnda indexerade variabler maste man férst reservera plats for dem
i minnet. Det gir man genom kommandot DIM. DIM AX(7) gbr sa att wman kan
anvianda AX(0), AX(1), AU(2) ... AH(7) som enskilda variabler. Vi hade nio
rum och sex saker. Varje rum kan ha max fyra utgangar. Varje sak behdver en
variabel som visar var den finns.

10 CLS : CLEAR 3000 : DIM RO(%), N%(9), S%(%9), 0%(?), Vk(P), SH(&), P%is6),
Kx(6), Vo(is)

CLEAR anvinds for att alla striangar skall & tillrackligt med plats. Ra( )
skall rymma beskrivningen av rum 1-9, N%( ) haller vart man kommer om man
gaAr norrut, V%( ) vidsterut osv. Om variabeln &r O sa kan man inte ga ditat.
SH( ) &r beskrivningen av hur sakerna ser ut, P%( ) i vilket rum de finns. O
betyder att man bar pa dem, stiérre &n 256 betyder att de finns i rum PX%(
)-256 men bara kommer fram om man letar efter dem. KH( ) &r det. ord som
skall kdnneteckna saken om man vill gdra nagot med dem. Ex. om Su(2)
innehaller "En rostig kniv" sa kan KX(2) innehalla "KNIVEN". Detta +f&r att
spelaren skall slippa skriva "TA En rostig kniv". va( ) skall innehalla de
15 verben. Nu skall alla dessa variabler fa sitt innehall. Detta laser man
in i variablerna med FOR ... NEXT och READ / DATA.

Fortsattning i ndsta nummer.



M S ¥ heter datorindustrins nya fluga som eventuellt har kommit fbr att
stanna.

Lénge har hemdatormarknaden varit en djungel av miérken med olika +f6r- och
nackdelar. Konsumenten har inte vetat vad man skall kdpa. Ofta har man gjort
ett kp p8 grund av att datorn var léttprogrammerad coch sedan angrat det pa
grund av att det inte har kommit nadgra program eller tvirtom, man kbpte
datorn f8r programmens skull, men nir wman skulle bbrja programmera sjilv sa
gick det inte s& bra. Annu mer fbrvirrande var det att program som passade
till den ena datorn inte alls passade till den andra. DA var det nagon pa
Microsoft som kom p& att man kunde sidtta en standard for hemdatorer. Man gav
sig ut $6r att leta reda pa en bra dator att utga ifran. Efter +Firdande
genom fjdrran lénder kom slutligen riddaren hem med skatten, en SV328.
Microsoft har ju som bekant gjort BASICen i den, s4 de gick ut till ett
antal storre fdretag och sade att detta var standarden. Dock gillades 1inte
den av de stora stygga foretagen, som tog sig friheten att dndra litet pa
designen. Resultatet blev MSX, vilket staAr f6r Microsoft Program Xchange.
Den &r uppbyggd kring en Z80A mikroprocessor, ett videochip +fran Texas
Instruments och ett ljudchip fran General Electric. Dessutom sa skulle
BASICen vara som pa SV328 plus ett par kommandon till. Sammanlagt 22 féretag
har fatt licens att gdra MSXdatorer, samtliga &r japanska utom SpectraVideo
och Philips. De tva MSX-datorer som kommer att slippas forst { Sverige dr
SpectraVideo (Vilken annars ?) och Yamaha.

Vi har tittat litet pa dessa bada datorer och skulle nedan ha recenserat
bada tva, dock har vi inte kunnat fA tag pa nagot recensionsexemplar av
Yamahan som planerat var.

SpectraVideo SV 728 skall vi dock delge er vara intryck av.

SV 728 &r en ganska trevlig dator redan vid forsta blicken. Den &r snyggt
och propert designad i vitt och ljusgratt, och dr svar att skilja fran en SV
328 om man bortser fran den ljusa firgen. Om man vinder pa datorn sd ser man
nadgra skillnader, bla. sitter ett centronicsinterface 1inbyggt i datorn.
Dessutom &r RF-modulatorn ocksa inbyggd. Dar utgdngen fér TV sitter pa 328
sitter en sex eller sjupolig kontakt som jag antar ar kassettkontakten. I
stillet finns som namnts dels utgang till TV och dels tvad separata utgéngar
$8r Video och Ljud. Dessutom finns sjidlvklart en MSX-cartridgeingang som dr
litet stbrre &n 328:ans. Nir man slar paA datorn mirker man en stor skillnad,
vélkomstskdrmen visar att man just har slagit pa en MSX-dator. Man har ocksa
litet mindre minne fritt 4n i en 328. Tangentbordet &r annorlunda och i mitt
tycke battre &n det pA SV 328. Dock &r mellaslagstangenten nagot sladdrig.
Denna dator gar sjdlvklart att ansluta till alla MSX-tillbehbr, ex.vis Sonys
3.5" drive eller Hitachis 3" drive. Dessutom siljer Spectravideo en 3.23°
diskdrive med inbyggd disccontroller. Vilken av dessa man skall vilja é&r
litet osdkert, men jag skulle satsa pa driven med "gamla hederliga®" 35.25"
disketter. Den anvinder Dubbel densitet och dubbla sidor, vilket ger den en
kapacitet pA 320 kByte formatterat. Operativsystemet heter MSX-dos och har
smidrre likheter med MSdos. Att ladda och spara program gar betydligt
snabbare &n pA t.ex. CBM 64 och Atari. Dessutom kan man under MSX-dos kbra
de flesta CP/M-program och dessutom l&sa och skriva IBM PC 5.25" diskformat.

MIKRO 83

Nordiska mikrodatormdssan gick av stapeln under fyra kalla, kalla dagar |
januari. 165 utstillare fick tringas med besbtkarna i Sollentuna masshallar.

Jag (Lennart Hakansson, medlem i NSVK) var dér tisdagen den 15 januari och
skummade bver utbudet.

Arrangrernas ambition var att inrikta sig mer pad program, mjukvara,
istillet f6r sa mycket hardvara, ocanvéndbar teknik, som det ocksd kan
kallas. Ftr denna skull fanns det fem-sex demonstrationer varje timme av
olika program. Jag bestémde mig fbr att titta pa ordbehandling och
grafikprogram av olika slag. Den fbrsta demonstrationen jag sag var "3D CAD
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ps persondator”. Det var DATECH AB mom visade ett svancerat proyrsm 4or
framstallining av massiva modeller i tre dimensioner. Programmet verkade val
utvecklat. Jag maste sdga “verkade" da demonstationen var nagot av de
trakigaste jag sett. Troligtvis hade killen som visade programmet jobbat
alldeles +#8r mycket med det och totalt tappat all fascination btver vad det
kunde gtra. Demon var ganska pedagogiskt upplagd med att han borjade totalt
$rdn scratch och byggde en modell (en kub med ett hal i). Sedan fixade han
lite med denna kub, flyttade halet, gjorde en kona och flyttade ett hdrn. Sa
langt allt vidl, men sedan ville man nog se vad programmet kunde gira med
lite mer avancerade modeller, men tydligen fanns det ingen forberedd modell
$8r det utan vi fick gaA darifran med vetskapen om att "ett avancerat 3D CAD
program® kan skapa och &ndra en kub med ett hal i. Om man nu ar inne pa att
betala en hel firmégenhet f6r ett datorsystem, ja da vill man nog veta att
det kan mer &n skapa en kub med ett hal i. (Savitt man inte ar i
kub~branchen, fbrstass)

Den daliga sidljtekniken gick 1igen hos nastan alla utstdllare och
demonstrattrer. Antingen underskattade man anvandaren eller sa struntade man
totalt i dennes krav.

Ordbehandling.

Nista demo jag bevistade var Wordstar Professional. Denna 9ang slapp vi
ialla fall sitta och titta paA nir han skrev en telefonlapp pa datorn da det
fanns ett <forberett dokument d&r alla Wordstars redigeringsfunktioner
redovisades pa ett enkelt och lattfattligt s&tt. Tillika hade denna
representant &ven lite humor. Sa fort han gjorde fel - wvilket wvar ganska
ofta - sade han att "Man maste ju visa felhanteringen i Wordstar ocksa®. Det
blev lite mycket av den varan men & andra sidan sig man ju att det wvar ett
anvidndarviénligt program. Wordstar finns fior bvrigt aven till spectravideo.

Ef+ter Wordstar gick jag direkt till konkurrenten "Word" fran

Microsoft f6r att kunna gbra jamforelser. Tyvdrr var det svart da detta
urartade till en parodi paA programdemonstation. Zetner sottware som stod +for
visningen hade slagit pa stort och engagerat tva personer +6r att visa
programmet. Detta kan ju vara en god ide om dessa personer vet vad som skall
gbras och kan samarbeta. Sa var inte fallet. Damen som skbotte datorn och
inskrivningen av texten hade en viss fbrmaga att géra allting tviartemot vad
siljaren som talade sade. Nir han beskrev "musens"™ anvandbarhet, ja da
anvinde hon direktkommandon $6r att redigera och nar han talade om att mer
vana anvindare skrev snabbare med hj&dlp av direktkommandon da holl
naturligtvis hon pa med musen. (En Mus &r en liten grej som kan jamforas med
markbrfbrflyttningsplattan paA spectravideo, men man flyttar den pa bordet
brevid sig i stdllet.)

Synd, dA programmet verkade vidldigt enkelt att anvidnda.

Grafikprogram

Datorsystem som behandlar bilder har ju lénge varit +brunnat endast vissa
forsknings centra och kanske Walt Disney-studios. Pa Massan visades ett par
program fiér bildbehandling och det jag fastnade f&ér var ett program +ran
LabComp AB som heter: Artistgraphics. Med programmet kunde man bada skapa
och #ndra bilder paA enormt manga sitt. Man kunde definiera 256 +farger samt
ha varje firg i 256 styrkegrader. Allt som allt sexton miljoner nyanser att
vidlja ur. Tyvdrr var de bilder man fick se inte av speciellt hidg klass, det
mesta liknade Hbotorgs-konst fast med dator. Man kan ju bara hoppas att nagra
konstnirer snart kommer att #a tillgang till dessa maskiner och utnyttja
deras potential fdr att skapa annorlunda bilder.

Affirsgrafikprogram finns det ungefdr tretton pa ett dussin av. Man kan
presentera siffror i alla uppténkliga former med sm& klatchiga bilder som
skall understryka siffrorna. Jag fick uppfattningen av att de +lesta av
programmen var vuxna pojkars leksaker och att de inte wvar sa speciellt
olika. For oss hemdatorentusiaster &r det ju ocksa, &t minstone till en
bbrjan, leksaker, men vi betalar inte fyrtiotusen kronor tor dem.
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Sasom varande intresserad av datorer, vad de kan gdra och hur de gor det,
var det frapperande hur lite saljare eller vem som nu star i dessa
utstdlliningsmonters vet om sin produkt. Det var kors | taket om de kunde
pricka in ritt operativsystem pd sin dator och om det var en atta, sgxton
eller trettiotva- bitars dator de sdlde hade de "ingen aaaning om!". Nej de
allra +flesta var s.a.s. trycka-pad-knappen anvandare. Nagon scm helst
entusiasm Bver sin produkt var svar att se. Tva klara undantag +fanns dock,
Ronex (faktiskt) och ndgon som presenterade ABC:s nya dator MY 32, med en
32-bittars mikroprocessor (Mational 32032) och operativsystemet BSD Unix
ver. 4.3

Hemdatorer.

I denna gra-kostymers massa var det en ren befrielse att se utstallare me~n
hemdatorer pad sin repertocar. Bergsala var dar med sin Microbee. Beckman .
Sinclair blir man ju inte av med sa& latt heller och naturligtvis fanns Ronex
aven representerade. Ronex hade delat upp sin monter 1 tva delar. En mea
Apricot-datorer for den gra massan och en for oss entusiaster. I detta horn
visades en 328:a med den nya superexpandern med 1nbyggda drivar samt
telekommunikation med en annan 328. Det +tinns ett nytt intertace med inbyggt
1200/7% bauds modem som far plats i en super- eller miniexpander och son
avseviart underldttar hanteringen av t.e.x. Videotex cch Veledata. Telefoner
gick varm och Jon Witte som stod for demcnstrationen av Speciravideo visade
med uppenbar fbrtjusning allt man kan komma 1 kontakt med via telenatet. Om
man skall ktpa nagot rekommenderas detta modem.

Compis o Jet 80

Sveriges skoislagskepp/byrakratprodukt Compis har antligen kommit ut
ljuset. Den visades paA massan liksom en annan ny svensk dator; Jet 60. i
montern dar Compis visades rakade jag tyvarr ut f0r &@nnu en av dessa
trycka-pa-knappen anvancare. Datorn holl p& att kora ett demoprogram och att
a4 den gdra nagot annat visade sig vara stort omtjligt. I Jet 80:s monter
fraAgade jag en kille hur man egentligen lyckats med att gora en dator sapass
snabb som Jet 80 &r. Har tittade forskande pad mig. Fragade sedan: *Ar du
verkligen intresserad?” och pa& mitt jakande svar sken han upp och birjade
forklara. Jag hdngde med i resonemanget i, ja sdkert tre minuter, sedan wvar
jag helt borta i alla de tekniska vindlingarna. Detta var den enda person av
alla som demonstrerade stérre datorer jag traffade under hela massan som var
genuint intresserad av sin produkt och berattade med stolthet om den. Jac
vet inte om det var hans entusiasm eller vad, men den d-trrn ver er valdigt
trevlig sak. Kanske lite for dyr for att kunna attrahera hemdatorkdparna mer
sakert ett klart alternativ till Compis fdr skolorna.

Summering.

Med sorg i sinne madste jag saga att tradkigheten breder ut sig, iallafall
inom den kommersiella datorvarlden. For oss som tycker om att sitt- ork
pilla lite i vAr ensamhet finns det inte mycket av intresse pa en sadan
massa. Men den grA traAkigheten har - precis som allt annat - aven en bra

effekt. Programmen &r mycket mer anvadndarvianliga och behdver inte skramma
vettet ur ens den mest datorradda. Bildbehandling kommer kanske att bli lika
enkelt och utbrett som ordbehandling &r idag. Men efter att ha sett alla
dessa proffsmaskiner s3 tittar jag wed nya och tindrande ©g9on pa min
Spectravideo och vill ialla fall inte ha nagon IBM PC.



MASKINKODSSKOLAN fran fdrra aret slar till igen !

Nar man programmerar i maskinkod s3 spalar flaggor en stor roll. Vilka
flaggor som paverkas av olika instruktioner, och hur de paverkas, skall wva
har ga igenom.

C (Carry) blir satt till noll om en adition eller subtraktion holl sig “inom
granserna”, dvs. summan blev mindre an 100H eller differensen wvar positiv.
Om A ex. vis innehaller 3DH och ADD A,2FH utfirs sa satts Carry till noll
och A innehaller 4CH. Om daremot SUB FFH hade utforts sa skulle A innehallit
3EH och C varit satt till 1. Om nagon logisk funktion utfors s3a nollstalls
Carry.

Paritets/Owerflowbitten visar att resultatet blev for stort efter
aritmetiska funktioner och paritet efter lasning, logiska funktiaoner och
bitshiftfunktioner. 1 visar att ackumulatorn innehaller ett binart tal med
ett jamnt antal bittar satta (Parity Even, PE), O att ett ojamnt antal
bittar ar satta (Parity 0dd, PQO).

Z (Zero) satts till noll om en operation resulterade i att ackumulatorn
innehaller noll.

Inga +1laggor paverkas av lé6-bittarsaritmetiksinstruktioner eller
LD-instruktioner. Nagra speciella instruktioner +for att behandla flaggor
finns. Exempel pad det ar AND A som nollstaller Carry, SCF som ettstaler
Carry och CCF som togglar Carry, dvs. om Carry ar ett sa blir den nall ach
tvartom.
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00PS !! (Trycktelsnissesegen spalt)

I fd8rra numret skull det finnas en programlistning som exempel
escapesekvenser, den kommer 1 stallet har. Desutom sd skulle vi vilja
in fdljande gratisannons i radttat tillstand.

Vi forsoker p& nytt med LAG inom NSVK

I forra numret av Spectraview gjorde jag ett upprop for att forscka
starta en Lokala AnviandarGrupp - LAG - inom NSVK p& min ort Uppsala.

Tyvérr saboterade Tryckfelsnisse mitt telefonnummer. Hdr kommer det
ratta: 018 - 12 09 36.

Ett LAG kan traffas for utbyte av erfarenheter om Spectravideo, for
att gemensamt bidra med material till Spectraview, for att forhandla
sig till rabatt hos ndgon av ortens datorfdrsédljare osv.

Intresserade NSVK-medlemmar i Uppsalaomrddet kan alltsd kontakta mig
pd telefon 018 - 12 09 36. Du kan dven nd mig via brev eller vykort.
Vi fAr sen se om intresset d&r tillrdckligt stort for att NSVK's
forsta LAG skall kunna bli en realitet.

Hans Magnusson
Storgatan 164, 1 tr
753 31 UPPSALA

pa
fora
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30
40
S0
&0
100
110
120
130

700
,0C
710
720

PEM ¥X¥XFEXXXXXXEF XXX XXX X EXXXE X XXX
REM * Screendump for SCREEN 1 *

REM % 835/01/09 ASCII FIL "scrdmp"“%*
REM ¥ Ver. 2 J Watte/L HAkansson %
REM % Bilden fdrstoras 2 ggr. ms ¥
REM 333353963 396 35 3 36 369 336 53 3965 3 % % % %
GOSUB 630:'Ms-rutin f6r fdrstora
GOSUB S510:'Ms-rutin #6r att skifta
DEFUSRO=&HDSAB: " Skiftar
DEFUSR1=&HDS70:" Forstorar
’ Ladda in en bild kanske?
LPRINT CHRX(27)3;"A";CHRUO(S8) ; :LPRINT CHRE(27)3;"8";
FOR S=0 TO 248 STEP 8
FOR F=0 TO 1
LPRINTCHRO(27) 5 "L " CHRI(&HA0) ; CHROQ(/XH2);:'S76 kolumner
FOR SA=&H170G+S TO S STEP -256
FOR A=SA+7 TO SA STEP -1
V=VPEEK (A) :C=VPEEK (A+8192) : GOSUB 320
NEXT A
NEXT €A
LPRINT CHRT(10);
NEXT F
NEXT S
BEEP
RETURN:*Tillbaks tiill huvudrutin

)

' == Colortabie och Patterntable =

IF C>31 AND (C AND 135)<2 THEN I70

IF (C AND 238)=0 THEN V=0:60T7T0 370

IF C<(32 THEN V=V XOR 255:G0T0 I70

V=285

* Ms-rutin som skittar 4 ggr

IF F=0 THEN A%=V:V%=USRO(A%) ELSE V%=V

* Ms-rutin som maskar bort den

' hdga nib. och skapar en byte
?%=USR1(V%!:@=G%

IF 8=9 THEN @=10:'9 &r en otillaten kod
LPRINT CHRH(G);CHRH(Q);CHRH(Q);:G=O
BETURN

* Kod till skiftrutinen som
’ ligger pa Adr DSA8H

DATA ES,23,23,7E,CB,07,CB,07,CB,07,CB,07,77,E1,C%

RESTORE S10:FOR A%=%HDSA8 TO &HDSBé
READ AX:POKE A%,VAL("&H"+AQ)
NEXT A%

RETURN

' Kod till forstoringsrutinen som

’ ligger pa adress DS70H i slutet
* pa strangarean precis ovantor

' DOS-programmet.

RESTORE 700:FOR A%=&HDS70 TO &HDS9C
READ AX:POKE A%,VAL("&H"+AD)

NEXT A%

RETURN

---------- Hexkoder ----=-=--=----

DATA C%,DS,ES,FS,23,23,7€E,E6,0F,47,3€,00,00,CB, 40,20,02,C6,03,CB,48,20,02,C6
,CB,%0,20,02,C6,30,CB, 58,20,02,C6,CO0,EE,FF,??7,F1,E1,D{,C1,C9,



Innan ni hoppar genom fdnstret av glddje (Jaja, Jon, bverdriv lagom, Mickes
anm.) skall ni dock ldasa igenomde biverkningar och anvandningstips:

A) Programmet &r avpassat for Disc Basic men gar att kdra som det ar pa alla
varianter av Spectravideo. Om man ritar en bild med hjidlp av +formler eller
ritprogram saA ir det bast att spara den och adndra rad 140 till:

140 SCREEN 1 : CLOAD

For kassett och

140 SCREEN 1 : LOAD "1:<namn>"

For diskett. Annars gar programmet att anvdnda som subrutin med lampliga
andringar av radnummer och sa. Tank bara pa att CLEAR:a minne ratt och att
firgerna O och 1 inte skrivs ut, resten gdr det.

B) Om man lagger in raden

425 @=@ XOR 255

SA blir resultatet snyggare. (Svart bakgrund och vita linjer.)

C) Programmet dr inskickat av samma Lennart Hakansson som ocksa skrivit
artikeln om massan.

D) Nedan syns prov pa rutinen:
E) Om nagon inte skulle veta vad en screndump gir sa dumpar den en bild i

SCREEN 1 paA en EPSON-kompatibel skrivare, exempelvis ADMATE DP80, BROTHER 5,
COMPUTE MATE 80 osv.

VALKOMMENT - .
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MEDLEMSSIDORNA. Hit far ni skriva om ni har nadgra fragor eller tips.

Lars-Ake Mansson, Poppelvidgen 80, 462 00 VANERSBORG med telefonnummer
0321-136 79 vill salja sin litet anvidnda SV-914 +fyrfargsplotter +fdr 1000
kronor.

Fran Jonkdping kom detta brev:

Hej,

Jag har kommit pa en sak som kan hjdlpa de som behdver en utport fran
datorn. PSG!n har ju anvants som joystickingang, men genom OUT 136,7 : O0OUT
140,255 : OUT 136,14 : OUT 140,n blir den utgadng. Man bér gdra OUT 136,77 :
OUT 140,255 varje gaAng man anvandr detta, annars kan man f4 se spectravideas
snygga marke byta fdrg nagra ganger pa skidrmen nar man trycker pad en knapp
och det ar ju inte saA roligt om man har programmet i BASIC. Jag maste ocksa
tacka er for maskinkodsskolan. Assembler verkar vara ett bra sprak sa nu ar
det bara att vanta pA disassemblern med assemblering som n3gon med stora
dron (Skall det vara jag, det ? Mickes anm.) uppfattat existensen av.

Peter Zander, Jonkdping

Och svaret ar:

Hej Peter och tack f6r ditt fina tips. Att man inte kommit pa det fdr 1lidnge
sedan verkar konstigt. Men det ar alltid de enkla 1ldsningarna som a&ar de
smarta! Assemblern kommer tyvadrr inte att komma. Kanske nagon fran England
hittar hit, eller sa kommer det kanske nagon pa nagot annat satt. Vi far
halla tummarna. Beldning fdr iden kommer pa posten.

Ett annat brev:
HEJSAN

Vi hdr hemma retar oss pa varfdr var SV 318 alltfir ofta sparar ur nar man
8r mitt { (eller nastan klar med) programmet. Det kan inte vara jag som
klyddar till det for idag nir jag tog en kort paus sa sparade den ur. Finns
det nagon grejsimojs som man kan koppla till datorn och undvika vissa G&den?
Jag undrar ocksa varfir det inte finns "blanka® cartridge, fbr jag tycker
det tar sa infernaliskt lang tid att load:a program som man inte riktigt vet
var pa kassetten de finns. Jag vill ocksa berdomma er fbr en bra tidskrift
under det gangna aret. Nir jag laste i nummer & att ni skulle haen
programmeringsskola sad jublade jag (om man ser det 1litet &verdrivet), men
glad det blev jag. Fér jag dr inte sa viarst bra pa att programmera. Jag vet
for litet och tanker nog inte pa riatt satt.

Supervidnliga hdlsningar, Christian Viebke !

PS. Nista gdng jag skriver, skall jag skicka med svarsfrimirke 7

Hej Christian,

Ja, om man vill ha svar { brevliadan sd skall man skicka med ett frimirke.
Men nu fick du ju svar hdr. Programmeringsskolan finns { bbrjan av den hir
tidningen och skall fortsitta aret ut, sa v{ ticker nog upp det mesta.
Angldende "blanka® cartridge sd skulle det vara tekniskt mbjligt om man skrev
l1itet ny programvara, men de praktiska svarigheterna gir att det skulle bl{
$6r dyrt att framstiélla saddana. SA man #r hidnvisad till disc/kassett dven |
$ortsittningen. Om din dator skir saA kan det bero pd tvA saker. Den firsta
Ar att du har glapp pA sladden in § datorn fran transformatorn. Priva med
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att linda ett eller ett par lager tejp runt kanterna pa den delen som man
sticker in i datorn. En annan orsak ar att strommen i ledningarna dir du bor
ar "skrapig”. 1 sadant fall maste man kopa en
stromstabilisator/stérskyddstransformator. Du kan ringa till elverket pa din
ort och fraga om sa &r fallet. Det var svaret pa dina fragor, och jag haoppas
du dr néjd med det.

Jan tberg skulle vilja kidpa 64K RAM, Super expander och Diskettstation. Han
har telefonnummer 0413-262 19

Niklas Ramstrdm har avlusat programmet foér laserljudet i nr. 4-5 férra aret.
Det ser ut sa har:

Obs! rad 10-60 ar programmet, Det andra ar bara hur maskinkoden ser ut och
skall INTE matas in ! (PA fdrekommen anledning.)

19 REM SOUND I MASKINKOD

29 REM Reg A och E anger Sound-kommandots tva vidrden

39 DATA Qe,8c,3e,07,1e,fe,cd,14,2c,3e,08,1e,0a,cd, 14,2c,21,ff,0b,3e,91,d3,88,ed
,61,af,d3,88,ed,69,dd,e3,dd,e3,dd,e3,dd,e3,2b,7c,b5,20,e8,3e,87,1e,ff,cd,14,2c,c
P, %

49 READ AX:IF AXK)>"¥" THEN POKE KHF492+I%,VAL("&H"+AX):I%=I%+1: GOTO 49

59 DEFUSRO=&HF499

69 A%=USRO(9)

Adress Objekt kod Mnemonic’'s kod

Faoo gESC LD c,8C

Fag2 3E87 LD A,27 oty

Faga 1EFE LD E,FE coumd F.2SH

Fad6 cprazc CALL 2C14

Fag9 3E@8 LD A,28

FaoB 1EZA LD E,PA } AR T

FaoD cpn1azc CALL 2C14 sownd =

Falg 21FFoB LD HL,@BFF 1R d g uRrden 1
Fa13 3E01L LD A,B1 Kenek A qrewjoskerdy ey
Fa1s D388 OUT (88),A j

Fa17 ED61 OUT (C),H

Fa19 AF XOR A - .

F41A D388 OUT (88),A j kaneh A fRpdeiny rq b
Faic ED69 OUT (C),L

Fa1E DDE3 EX (SP),IX .

Fa20 DDE3 EX (SP),IX F?rclr?;y\\xs

Fa22 DDE3 EX (SP),IX

Fa24a DDE3 EX (SP),IX

Fa26 2B DEC HL

Faz7 7c LD A,H

Faz8 BS OR L i

Fa29 29E8 JR NZ,F413 Laler o HLOOo

FazB 3E07 LD A,87 _ .
Faz2p 1EFF LD E,FF sound 7,253 Sf:“"'f:,;,\-
Fa2F cD142¢ CALL 2C14

F432 co RET

S8lutadressen nadd
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Medlemssidorna fortsidtter.

Kajsa Soderstrdm fragar om # och ! i program har nagon speciell betydelse.
Svar: Ja. De anger vilken nogrannhet datorn satter pd ett tal. Om talet ar
tt heltal mellan -32768 och 32767, ex. 3, sA satter datorn inget tecken
eftter vilket betyder heltal (ligsta nogrannhet). Nasta steg uppat ar
decimltal och tal som gar utanftr dessa granser, men inte har mer &dn sex
virdesiffror. Ex. 3.14159! For detta satter datorn !'. Om talet har stérre
nogrannhet dn sex siffror sa sitts ett # efter det. Maximalt kan ett tal med
14 siffror behandlas. Ex. 3.1415926535898 Titta pa fdljande program:

10 A%=12345 : B!=1.2345 : C#=1.23456789

Mata forst in det som det staAr, och kolla sedan hur det ser ut med list.
Ldigg mdrke till tecknen efter variabeln. % star f6r en heltalsvariabel, en
sam bara tar hand om heltalsdelen och inte decimalerna, ! f6r en variabel
med sex siffrors precision och # f6r en variabel med fjorton siffrors
precision. Titta pa resultatet av féljande kommando:

A'=3.14159265359 : PRINT A!

Erik Hoppe har hittat ett fel i var rutin fdr att sldacka SCREEN 1. Fdr att
siatta ramfiargen dver hela skidrmen obercende av vad som finns pa den skriver
man:

QUT 129,x : OUT 129,129

dar x dr 160+ virdet efter SCREEN 1, . Om man vill sldcka en skirm som
initierats med SCREEN 1,2 skriver man alltsa OUT 129,162 : OUT 127,129

Om man sedan vill fa tillbaks det som fanns pa skdarmen, och saker som

eventuellt skrivits dit under tiden den var slackt, skriver man som ovan
fast x=224+ talet efter SCREEN 1, .

var tidvling om 18-program dr avgjord. Av de 4 (bara !) som kommit in var det
som Magnus i Austergarda Stenkyrka gjort bast. Grattis, grattis.

Folk man vill tacka fdr att ha hjalpt till med tidningen ar:

Lina, Barbro och Staffan Witte som hjalpt till med korrekturldasning mm.

Bengt-Gdran Griffer som har skickat in de fina teckningar som ni ser har och
dar i tidningen.

Hans Fernstrim som har ritat omslaget till tidningen, och designat var nya
tidningslogo.

Med flera.

Plus virt staende stora tack till Ronny Jonson och resten pa RONEX COMPUTER
AB { Malmd.
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Spectraview trycks i 600 exemplar och ges f8r narvarande ut i c:a 450
exemplar. Spectraview skickas ut 6 ganger per Ar till alla medlemmar i
Nordiska SpectraVideo Klubben, NSVK.

Medlemskap 1 NSVK kostar 100:- f0r 1985 (Galler retroaktivt hela 1985) och
medlemsavgiften sitts in pa pg. 478 14 14 - O.

Redaktdrer for det har numret har Jon Watte och Mikael Gajecki varit. Bada
stAtar som (o-)ansvariga utgivare.

NSVK har telefonnummer 08-25 82 68 (Klockan 10.00-21.00) och postgirokontao
478 14 14-0.

Adressen ar:
NSVK
Storskogsvidgen 1S5

161 39 BROMMA

Glom inte att skicka med svarsporto om du vill vara saker pa att fa svar.

dben

Wi
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PROGRAMBANK i NSVK !

Pa alla dessa priser har du som medlem { NSVK 1S % rabatt. Skriv namn,
adress, medlemsnummer, bestillningsnummer och programnamn pa en postgirolapp
och betala in den totala summan till oss.

Best.nr. Namn Pris

001 Crazy Teeth Ett snabbt maskinkodsspel

av Pac-man-typ. Mycket bra ! 90: -
002 Hunch.Man Ett spel som gaAr ut pa

att ta sig igenom olika svarigheter.

Vart sitt pris. 70:-
003 Samling 1 En samlingskassett med

spelen Pentagon (multi-level skicklighets-

spel), Solitar och Yatzy pa. 70:-

004 Necklace of Life Ett adventure pa engelska
f6r den nya - medelgoda spelaren. 70:-

Program 001 och 003 kridver extra joystick.
Pa priserna ovan skall 5:- f6r pack och porto laggas till.

Detta var allt for den hdr gangen, men ndsta gang ar vi tillbaks med mycket
fler program. Om du har gjort nagot program, langt eller kort spelar ingen
roll, sa skicka in det till oss. Du kan inte fdrlora nagot mer &n
portokostnaden, men vinna en hel del. For varje sald kassett ger vi 25% av
fullt utpris { royalty till dig.

SLA TILL NU OCH TA CHANSEN !! Ronex ta inte emot program langre !

PS. Ett adventure dr som en saga dir man sjdlv bestiammer handlingen genom
att ge olika enkla kommandon, som t.ex. GA N fdr att ga Norrut eller LYSSNA
$6r att se om man hor nagot speciellt. SA som finns paA NSVK-kassetten ar ett
adventure pa svenska, satt mitt i natten { Stockholm, sam gar ut pad att
innan klockan 2.00 fa tag pa en falsk legitimation f&r att inte aka fast i
en polisrazzia. Om #an vill gd Norrut skriver man N, Nerat D (Fdr Down) och
TA REPET sdger At datorn att ta repet om man ser nagot. HJZLP dr ocksa ett
anvandbart kommando.
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