


Inmnitiering

Mar detta spel anvinds maste a2v. diskdrive eller dvlikt
vara avstidngt. Jovsticken ansluts i port 2. Frogramme+t
iaddas in med BalORlidbbmer— cLeoAd
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De tva férsta som klarar spelet vinner var sitt bpriz
zom bestar av: 200 kr kontant + 2tt program varupaket,
vért 300 kr, fran Dan Haogren Soft bestasnde av
fssembler, Crazy Teeth, Scroll, Monza, Faxman, Fyra i
rad, Brealk. Mind drea och Jumoman.

Om du klarar spelet kommer en kod upp pa skdrmen. Skriv
ner den. namn och adress och skicka dem till [=3-1-08 des
Yan ju vara sa att du tillhér nagon av de tva som har
klarat spelet férst.

Fuskande diskvalificeras ur tavlingen utan nad.

Licens

Licensnummer har satts 1in i proarammen for at-:
fdrhindra pirattooiering. kKcpierande hkan pa detta satt
sparas mycket léatt. Upphovsmannaritten kommer at.t

baevakas.

2itt licensnummer ar:

Namn och Adr-ecseasar

Frogrammet & qiort av JRD T
Telnr ocn adress till oss:

Johan Axelman O7SH/1SE Tk
Mandolinv., &t
178 48 Jédr+&alla

DTEE/179 87 PG Y85 6020-5




STORY

£En lycklig pojke oGpprnar dorrer fir sina
kaprater pa sitt 7-arsialas. Festen hHirjade
bra men ju langre tiden led desta kenstigare
blev stamningen, for manga saqg DOet, menp 2
inget. Gary kinde att npaget wvar fel. Pa
kvallen fragade han sina fordldraer. Paret
Dovfisher svarade: “"Pu ar trott., Ui paste
till labbet. Sov pu’/” HNAr dbrren stangdes
grep den kusliga stasningen tag I Gary pa
@llvar. KHan dregs Ip § fordldrarnas pbrka
rum. Endast ettt kallt manl jus {fdl11 pa det
enorma kordet. Nagoet drev hono® ot det.
frammwe sag han en Lok, "Electronic humans”,
pa bordet. Han bladdrade ackaniskt. Pa sid
1000 laste han om ménniskor som utsatts Fior
vidriga experiment., De hade tvart férvandlats
till styrbar elekronik och anvants ayv
Megalomaniac for att fortrycka varlden.

Pa himlen skywtade Satelliten hastigt till.
Nar 6Gary =sag dJern stack det till z
hjartat.”"Vad ar det »med mig”, tankte han. Han
gick till’' spegeln. Na forstod han.
EXPERIMENTET Hans vyittre bhade forandrats
brutalt...

Jetta &ar upptakten till Garys aventyr.
Experimentet hade pga Garys staerka person en
fordro;d effekt pa psyket. Han fiorstod att
hans enda chans var att ta ett npytt nawn,
Megalone, och ®ed h;alp av sitt utseende
nastla sig in i1 Megalomaniacs satellit.

Bitt wuppdrag bLorjar nar HKegalone sust
kommwit Iinp I satelliten. Det &ar pa Pig det
hanger om Negalone ska kunna radda varlden
och undga sitt ohyggliga bde.
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1000 rum
82 olika foremal
Il olika fiendetvper
tver 100 1 iudeffekter
Fatrullerande vakter
S55Kb maskinkodsprogram
1¢ vaningar
Arcade—-Adventure (&r
bade ett adventure
och ett actionspel)
Mé&ngder med grafik
2 ars utvecklingsarbete
Ett paradis fér upptickare
Det i sadrklass mest avan—
cerade spelet f6r Spcetra-
video 3IZB/Z1B+&4kDb
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VANSTIR <umueg sl HOGER

NMER
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BLAFE/TH anvands nér man will

Firemal .

Om manm vill +ga upp 2ttt fdremal
2tt ledigt faclk i véskan ach
trvaker in fireknaspen och dirar
dpoa ettt fdremal
an. trvcker ner

Om man vill
roremalet i
Jjavsticken neréat.

A vl
foremal du hittar:

THhr o att shiuta kan man
eller vilket fr bhattre $5ra

ta wuon eller

antingen agdra USE pa

USE

MARKGR

MAR KR
VivgreR << -

HOGER

SLI;P% A

Pl‘f‘(LnAPFw neyr

Sidppa  att

staller man markdren oa

Megalone o& féremale:.
sovatichken nerat.

stdller man mariztrer pe
fireknaopen och drar

:a fdramal kan USE anvindas. Frova pa alla nva

vapnst

Jovstrch en snabbt fram oer

tillhaka med markoren oa saonet,
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Férklarinmngar

Megalone

Mini-disolay. Anvédnds vid: a) unplockning av =2ttt firemal.
Skriver ut vad cet ar.

3) ingang till 2tt rum dir det
finng fiender. Da skriver
dzn ut deras namn.

c) INFUTMODE.

Vaska fir unplockade féremal. Visar vilka féremal du bir.
Fast foremal. Om USE utfdrs pi det foremalet kammer du in

INFUTMODE ach datorn fragar efter 1 snaslskt verb.

Ett foremal som du béar

Markdr. Fungerar som din
En fiende. Dédas med skott el.

Fallskdrm.

Varningsoilar.
angriansande rum.

Kevcard.
lasets fargkombination.

Nvckelhal.
Direv,
Védaag.

Fri passage.

Uophoop. Rummet till dster ligger pa ett higre plan. Fir att
ROCEET~-5SHOES.

komma dit behévs ettt par

"hand"

dust nu.

i vaskan.

berdgrning av ett foremal.

Elinkar om en patrullerande vakt finns i

Nyckelns fargkombination skall stidmma dverens med

ME marm vill

hoopa anvdnds USE-funkticnen pa joysticken.

Som nr.
For att komma ner
och den aktiveras

Nerhopo.
langre ner.
(fallslkdrm)

Box. I den

foremal et maste

FL=floaor (vaning). Visar vilke
att anvidndning av

mataran.

Enerqgy. Visar den mangd enerqgi

Status. Som nr. 19 fast

Visar grafiskt vilhlet férsmal

15 men tvartom.

kan ett okant foremal doilias.
alla fiender i det rummet forintasz.

FARACHUTE/ROCKET-SHOES @

Fummet at sider
benhdévs en FARACHUTE
med USE-funiktionern.

liaoer

Fdr att komma At

Observera
paveriar

n vaning du ar pa.

du har kvar.

arafislt,

du haller 1 handen.
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Matris2rna kan au  fvlla i
och 4 dina egna artor  pa
d2 3 Ffdrsta vaningarna.
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(€)Y 19846 J&D TEAM (Johan fxelman. Dan Haggren)






