


HEJalla glada (!) medlemmar

=N har ett helt &r gatt med
klubben och dess nya
administration. Och man bérjar
sentimentalt titta tillbaka pa
4e Ar som gatt och hur klubben
har klarat sig trots strul med
lkassetter och tidningsutskick.
Trots att vi Aven blir wutsatts
fir fega occh osanna pahopp frén
den danska hrugerklubben, s& har
kluvbhen klarat sig ganska bra.

MEsta Ar ska vi ta krafttag fbr
att firbattra servicen mot
mzdlenmarna och +fdrsbtka att
halla utgivningstiderna fir
tidningen lite bdttre. Ett led i
detta &r &ttt vi kir i g94ng en
klubbas fi&r alla medlemmar som
har modem. DEifran mar kan ladda
ner spelen i programbanken (som
ocksd kEr i gang igen efter
jul)., Vi ska ocksa till ndsta ar
firestdka ta Fram ettt mycket
prisvart Spectravideo- / Msx-
kempatibelt modem som vi  kcocmmer
att sdlja till medlemmarna till
vidldigt 1lAaga priser. Er annat
led i utvechklingen fir klubben
dr uvtvecklingen av "LAG", det
vill sdga Lokala Anvandar
Grupper som driver gig sjdlva
som undezrfireningar fran SSMK
och d&rfEr kan sika en méngd
lkammunala tidrag far sin
verksamhet och dar{tr skaffa en
lokz2! p& orten ddr medlemmar kan

samlas och hacksa, ldsa problem
cch  liknande. Detta gir ocksa
att kontakten mwed medlemmarna

Hlzr., Om dzt &r ndgon som will
starta ett "LAG" pa er ort sa
kentakta Daniel eller mig sa ska
vi hjélpa dig att komma igang.

Nu nidr det gatt ettt Ar sA ser
man tillkaka pa de f@érsta numren
av tidningen och ser hur mycket
den falktiskt har fbHrbdttras.
Aven aom det forsta numret
innehallsméssigt wvar bra sa var
layouten klart bristfdllig.
Efter a2tt sedan ha sett tillbaka
p2 klubbens aktiviteter och sett

her de har firbittras sa birjar
man osdkt att leta upp hya
saker att f@rbidttra. En av dessa
Er att nista ar fotosétta
tidningen, wvilket betydar att
man ist&llet fdér den wvanliga
printertexten far en text som
ser mer proffessionell ut och
som fdrhoppringsvis oclsd &r mer
18t 1dst, wvilket &r speciellt
viktigt f6r vArt format.

Nists ars medlemsspel &r Ennu ej

bestimda men enligt ryktena =&
kan det dimpa ner en kassett
pecststémplad i Grums, ogm nu den

orten &r bekanr: f&r ‘'nadgon av
vara kira Spectruvidomedlemmar.
Men 4n finns ckzonsen att just
ditt program blir 1987 ars
m2dlemsspel. PA tal om spelj ni
vet wd] att SVI & MSX HACKER
oftast betalar betydligt mer f&r
infirda spel och program-
listningar &n till exempel
Svenska Hemdatorhacking gér. Vi
vantar spiEnt pa vdra medlemmars
alster,

Hedlemmar som har n&gon synpunkt
pa klubbens aktivitet,
tidningens utseende, servicen
till medlemmar eller liknande &r
hjdrtligt wvdlkomna att skriva
eller ringa till css. Adress och
telefonnummer +finns angivna pa
sidan h8r intill. Dragningen av
virnarna till Megalone-orginalet

respekive Msx exposed &r
uppskjuten till nr.l ndsta Ar
pagrund av denna tidnings

alltfér tidiga pressldggning
vilket i sin tur beror pa att vi
vill att ni com medlemmar ska fa&
zrat julnummer i december och
inte som Jone i slutet pa
Januari...

Nir iag ser ner mot min Swatch
klocka (Suck, textreklam nu
igen) ser jag att klockan &r tvA
minuter Bver fem p& mcrgonen och
att tidningen &r tvA meringar
fran att vara klar. God jul och
ett gott nytt medlemsar i SSMK,



AN
INNEHALL ‘

Hummer S5-&, argang 3

Framsida...coosaaanssssnns sid 1
Framtidsprolo2....ceeeeess 5id 2
Innehall och redaktions eida
(den du ldser nu) ........ 5id 3
MSX rom..... P vesasa. sid 4

Recension Yie ar kungfu II sid 5
Niklas ramstrbm 1&gger fram
tilldagg +Hr anvindandet av hans

bank 21 program tillsammans med

discdirive....... vesssnsas Bid &
BYPrigt vissessansaraaaaas 8id 10
" Niklas Ramstrim presnterar
&dndringar pd artikeln "Egna
basic komandon® ..... vees Sid 13
Gdér din egen bandspelarsladd
£ill MSX cevvrvennnan caees sid 16

SSMK gar pa Vision 86 och ger
sina intryck dérifran ... sid 17
Recension av Konamis sportspel
Tennis ..covseenns cssssss Sid 20
T4avla och vinn spel och backer
till baAde Msx och Spectravideo
genom att Gbversidtta Engelska
fraser ....see00s veesaasss 8id 21
Medlem paApekar att det fir disc
medlemmar finns enklare sidtt att
spara egna bilder ....... sid 22
Recension av den oumbdrliga
ord boken "Hackers dictonary"
Ljud effekts program till bade

Spectravideo och Msx .... sid 26
Hacking % Cracking tar upp
kopiering pPA...sssssss00. Sid 28

Rittnig f8r de som av misstag
har fAtt felaktiga medlemsspel
till Specrtavideo ....... sid 29
Naniels maskinkodsskola,
fortsitter ...ceecnans ... s5id 30
Recensicn av boken Melbourne
house bok "Msx-exposed".. sid 34
Reklam ftir kommande spalten
"DATAROLIGT" .vvssssssss sid 38
Bli merlem nista &r .... sid 3%

Tidningen Msx & Svi Hacker ge
ut 6 gaénger per ar ncq
distruberas endast till
med lemmarna i datorklubben
SSMK (Svenska Spectravideo och
Msx Klubben).

Ansvarig wutgivare &r Ingvar
Ygeman.

Redaktérer &r Anders Ygeman
och Daniel Bergstrim.

Klubbens ekonomiske ansvarige
&r Hakan Bergstrim.

Annonser tas in i tidningen
enligt ftljande priser:

800 kr per hel sida.
400 kr per halv sida.
200 kr per +jlirdedels sida.

Fér annonser av annat format
&n de 1 Prislistan angivna
tages 3 kr per kvadrat-
centimeter,

Ftir ti11 tidningen skickat ej
best&dllt matriel ansvaras ej.

Artiklar eller recensioner
inskickade av medlermarna
mottages med tacksamhet och
premieras enligt nedstdende:

Minst ett hundra svenska
kronor per varje skriven A4.

Matriel avsett f8r infbring i
tidningen eller allmén
klubbkomunikation + fragor
skickas till +dljande adress:

SSMK
Box 51350
162 05 VEllingby

Per telefon s& ndr ni oss pa
filjande telefonnummer:

08/47 31 21 (Till Anders, i
férsta hand frégor som riér
tidningen och Msx).

08/892 &1 64 (Till Daniel, i
fdrsta hand fradgor rbrande
klubbens fdrvaltning och Svi).




He! igen alla glada Msx &gare nu
4r det dags fbr dnnu en omgdng
med mer eller mindre anvdndbara
rom rutiner frdn Msx biosen.

Den hdr gé@ngen tar jag upp lite
btlandsde rutiner som kan wvara
nyttiga att ha lite d& och da,
jag hoppas att de kommer att
vara till anvindning.

24624, . .NAMNLES

Dan hir rutinen firflyttar
marktren ett steg till higer pa
cskarmen.

2634. . . NAMNLHES

Den hir rutinen fdrflyttar
markbren ett steg till wvinster
pa skidrman.

1492...PUTE

Rutin fiir att sidnda en databyte
till en av "musik kberna". Var
databyten ska l&ggas avlidses
genom rutinen QUETAB (14FA). Om
"musik kén" Er full sitts flagga
r& Knumnret ska finnas i
Acumulatorn och databyten ska
l8ggas i E.

14AD. .. NAMNLES

Den hdr rutinen l8ser en byte
ifran en av de tre "musik
kterna*, Om ki&n, &r tom néar
rutinen kallas sdtts flaggan 2.
Kiénummret ska finnas i
Acumulatorn d&r dven databyten
sedan l&ggs.

14EB...LFT&

Den hidr rutinen anvinds fdr att
ta reda pa hur manga bytes det
finne kvar i en av de tre
"musikkberna®. MNummret pa den
"musikkE&" man wvil kolla ska
finnas | Acumulatorn. Antalet
lediga bytes l&999s i register
HL.

1674...SETATR

Sdter text fdrgen. F&rg nummer
ska finnas i Acumulatorn. Om
virdet som arnges dr felaktigt
sdtts flaggan C.

18CF...PNTINI

S&tter férgen fiir "PAINT"
kommandot. F&rgen ska ligga i
Aqumulatnrn. Om felaktigt
férgvérde anges sitts flaggan C.

1113...BEEP

Rutin +f&r att Astakomma en tor
pa 1316 Hz. #Annu en av de dér
inte jdttenyttiga rutinerna. Mer
den kanske kan komma till
anvdndning nagon gang. Det ska
tilldggas att rutinen paverkar
féljande register: AF, BC, E,
EI.

11EE...BTSTCK

Rutin f&r att avldsa joystickens
position. Om den &r noll avlises
istdllet de fyra piltangenterna
och dven de konverteras till ett
tal enligt nedstaende skiss.
Ackumulatorn ska vara laddad med
joystickporten (0, 1, 2) som ska
avldsas och resultatet hamnar
likaledes i ackumulatorn.

—

Det wvar allt f8r den hér gangen,
indsta nummer kommer det Ennu
fler ror rutiner plus lite tips
om hur man anvinder dessa i sina
egha program.

Text av: Anders Ygeman



Vi har testat

uppfdljaren
till Konamis
karate-succé

o
Yie ArKUNG~FU2..

Prpgram: Yie ar kung-fu 2
Tillverkare: Konami

Pris: 259 kr

Recenserad av: Anders Ygeman

Yie ar kung-fu 2 8r ett i rader
av "fighting" spel som har kommit
under den senaste tiden, och &r
altsd en uppfbljare till Yie ar
kung-fu, som den fbr bvrigt inte
har stort mycket mer gemensamt
med &n namnet.

Ditt wpdrag i spelet &r att ta
dig genom kejsarens (frdn fbrra
Yie ar kung-fu) stora borg och
till slut fdérgbra dven honom. PA
végen till den store kejsaren
védntar manga faror i form av
kejsarens olika vakter som alla
behdrskar ett eget specialvapen
som till exempel kniv.

Efter att ha gAtt tre skédrmar och
slagits mot en méngd flygande
dvérgar sa stiter du pa din
férsta motstandare pa din vig
till kejsaren, det &r en man som
hela tiden svingar sin 1langa
fldta mot dig! Denna motstaAndare
miter du ute pA gArden till
borgen. Efter att pa ett +fbga
anstrédngande sitt ha besegrat

denna motstandare kommer
ytterligare tre skidrmar med de
flygande dvidrgarna. Och efter

dessa tre skirmar kommer man till
en flicka som kastar solfjddrar,
men fdr att inte firstira
upptickargléddjen fbr er som
tédnker kipa spelet sa slutar jag
hér. Men jag kan berdtta sa
mycket att jag sjidlv har kommit
till den attonde motstAndaren
(férutom alla flygande dvirgar)
och man kan anta det finns en hel
" del skérmar till.

5

Yie ar kung-fu 2 har den bista
bakgrundsgrafiken jag sett
hittills pa en Msx eftersom den
har en massa firger och det finns
otaliga helt olika
bakgrundssk&rmar (en 4$B6r varje
par av fbrsvarare). Tyvérr verkar
det som grafiken pA gubbarna och
animeringen av dessa har blivit
lidande pagrund av detta.
Gubbarna haller i och firsig
betydligt higre klass pa bade
grafik och animering &n i ettan,
men man vintar sig d&ndA mer av
ett s4 higklassigt spel som
detta. Trots den 1lite daliga
animeringen och den daliga
grafiska utformningen av gubbarna

‘'sd Hr jag Hvertygad om att dett

spel kommer att bli en
forsidljningsframgdng framftir allt
pa grund av det enkla faktum att
det &r sa& okristligt roligt att
spela. Det &r ocksad darfér jag
ger det hir spelet tidningens
htégsta betyg, némligen 5 podng,
om dn lite svagt den hir gangen.

Bestill vir utférliga ka-
talog. Skicka adresserat
och frankerat kuvert till:

KFIISTAL'L&Q‘gmUTNG
Telofon 6340148 84,53437




UTNYTTJA GBMDA 32k RAM MED DISC-DRIVE.

I f8rra nummret visades hur man kan komma at dom gbmda
32k RAM:en pA en 328:a. Det programet mijliggjorde att
lagra pA bandspelaren, men inte pa disc-drive. Dom Hndr-
ingar som nu har genomfbBrts medfbtr att man inte kan kira
programet pA en SV-318, utan man maAste ha minst 16 kRAM
extra minne, men man kan lagra stréngarna pa disc.

I och med att jag maAste &ndra maskinkoden fb6r kommandona
#SAVE och #LOAD har jag ocksa gjort om handhavandet i
basicen ftr att fbrenkla s& mycket som mBjligt. Komman-
dorna har nu fdljande utseende:

#SAVE A - Vilket lagrar stréngarna med namnet AZ fran
disc eller band.

#LOAD AX - Vilket hémtar stréngdrna med namnet AX fran
disc eller band.

Mamnet AX ska f8lja reglerna enligt SV-Basic, dvs tex
"1:HEJ.DAT" fbtr disc och "HEJ" #&6r bandspelaren. Man
behtver alltsA inte bppna och stinga filer l&ngre i
basicen, utan det skits av maskinkodsrutinerna.

Fbr att inte maskinkoden ska hamna ovanpd discbasicen

har maskinkoden flyttas till &HD232. Detta gtr att lagrings-
arean i BK@2 Hr numera fran &HCPP2 till &HDLIFF och lag-
ringsarean i BK21 &r som tidigare fran adress @ till

&H?FFF. Detta medfbr att om lagringsarean i BK@2 ska Hndras
maste f6ljande bytes &ndras:

&HD2CD - MSB slut lagringsarean
&HD3I?C - LSB start lagringsarean
&HD3?D - MSB start lagringsarean
&HD4946 - MSB slut lagringsarean

Fiéir att &ndra lagringsarean i BKZ21 skall fb6ljande bytes
pokas med avsett virde, vdrdet inom parantes &r byten
i f6rra nummret som inte kom med:

&HD3I82 (F141) - MSE slut lagringsarean i BK21
&HD3I8B (F149) - MSB slut

&HD424 (F1C2) - MSE slut

&kHD4@A (F1C8) - MSB slut

&HD3I88 = LSB start lagringsarean
&HD38% - MSB start

Nedan visas dom rader som innehaller Andringar fran férra
nummret. Dom tecken som &r understrykna ska andras till
det som staAr. I rad 4890 &r tre bytes understrykta till-
sammans och dom ers#dtter en byte. Fran rad 720 skall alla
bytes skrivas in istdllet f&r dom gamla. N&r allt &r in-
matat &r det bara att RENUM:a programet. Lagra programet
innan du kdr det, om ett litet byte har blivit fel kan
programet fastna och man f&r gbtra om allt fran birjan.



FHLJANDE RADER SKALL ANDRAS FRAN NUMMER 3

15 °* OCH SPARA PA DISC ELLER BAND
132 * ¥SAVE Am jLagrar strdngar pa disk/band med filnamnet AY
149 ' ¥LOAD AQ iH&mtar stréngar fran disk/band med filnamnet AD

168 ' ¥SWITCH=A iKopplar in BK@2/BK21 och ger bank i A

192 CLEAR 209,&HC288:DEFINT A-Z

2328 PRINT:PRINT "1-Lagra Z-Hi8mta 3-Insert 4-Delete S-Save 6&-Load 7-Byt mi
nnesarea B-Clear minnet 9-Visa alla filer :"j;:AN=INPUTH(1):PRINT AZ:ON VA

L(AD) GOSUB 269,299,339,379,400,430,510,468,532: PRINT: GOTO 232

290 AOD="":INPUT "Hémta stréngnr "JA:IF A>@ THEN ¥GET A=AR:PRINT A,AN:RETURN ELSE
RETURN

329 ,"'Raden tas bort

499 INPUT "Sawve namnh *jA0:¥SAVE AD:RETURN

439 INPUT "Load namn “jAS:%LOAD AS:RETURN

499 '...%¥SWITCH=A § Byt lagringsarea och bank i A

531 '...Visa minnesinehallet

532 PRINT "Ftljande filer finns i minnet :":A=g@

533 A=A+1:%GET A=AO:IF LEN(AXD)>@ THEN PRINT A,AH:GOTO S33 ELSE RETURN

5349

568 READ AO:IF ADC>"#* THEN POKE &HDZ232+I,VAL ("&H"+AH) :I=I+1:G0TO S&@ ELSE I=@
37@ 'Raden tas bort

58¢ DEFUSRO=KHD232:A=USRE(2):'Init pekare i hopptabell

615 DATA 3,21,8d,d2,3e,c3,32,57,++,22,58,+f,fb,c%:'rad 749 som har flyttats upp
-0BS stjdrnan har tagits bort

620 DATA d7,fe,20,28,+b,cd,és,&60,e5,eb, 4e,23,5e,23,56,e1,c9,d7,Fe,20,28,fb,cd, 66
y68,e5,eb,4e,23,46,el,c?,2a,bl,d4,16,90,5e,13,19,e5,2a,b3,d4,22,b5,d4,a?,ed, 52
639 DATA el,af,ds,®b,79,bd,20,e9,22,b5,d4,7e,c?,+3,+5,3e,04,d3,88,db, 99, ee,02,d3
»8c,41,c9, fe, 5,c0,d?, fe, 29,28, fb, fe, b3, 28, 28, fe, a8, 28, 53, ¥, 85,ca, 28,43, fe, d4
648 DATA ca,?76,d3,fe,b2,ca,a?,d3, fe,bS,ca,7f,d4,fe,ba,ca, 34,d4,fe,c9,ca,e8,d3, fe
»b?,ca, 13,d4,c9,cd,40,d2,e5,cd, 7¢,d2,2a,b3,d4, 7c, fe,d1,30,04d,71,06,00,23,eb, ed
658 DATA bg,eb,22,b3,d4,36,00,el,cd,89,d2,+b,2b,d1,d7, fe,3a,c8, fe,20,c8, fe, 20,28
;¥5,c9,cd,51,d2,e5,cd, 74#,d2,cd,&9,d2,a?,28,e2,4f,06,00,03,c5,e5,09,eb, 2a, b3,d4
&6% DATA a? ed,52,44,4d, Zs,bﬁ d4 28,98,el,eb,ed,b?,e3,eb,e5,73,22, , b3,d4, 46 54 36
,99,23,18,%b,el,cl,18,b5,cd, 51,22995 cd, 7f d2,cd,s@,d2,cd,808,d2, fb el, 2b d7,fe
678 DATA 28,28,+b, fa 2c,2@,al,cd, 45 dZ,eS cd 74, dZ 56 29, 79 n7 28,8+,d5,c5,03,2a
»b3,d4,e5,09,22, b3 d4,d1,d5,e5,ed, 5b b5,d4,a>, ad 52,44,4d, dl.ll,!d bB.cl dl,Za
&89 DﬁTﬁ bS5,d4, 71 23, yeb,ed,b®,c3, dd, d2 23 eS,cd, 74, d2 21,08, :ﬁ 3a,cd d2 fe,7f,3e
,4d1, 25,55.21.55!65,39 7,22, b1 d4 23 22 b3, d4, 32 cd 42,57, L..ff Zb 36 28,23,a7
&92 DATA e5,ed,52,el,29, +6 c3, gg,dz cd, 51 d2 es5, cd ?4 dZ.:d &9, dZ.l? 32,b7,d4, 20
,91,3c,4¢,06,80,23,11,be,dd,ed, by, ca._e_sg,az fb,el,2b,d7, fe,20,28, fb, fe, 4;_29.—1'
728 DATA d7 fe,20,28,fb,cd, 66,60,¢eb, 3"b7’£hJ7?'51 be,d4,23,71,23,7%,eb,c3,e2,d2
,25,21,b1,d4,11,b8,d4,96,06, 1a,4e,eb,12,71,23,13, 10, f? 3&.75 fe,44,06,00, Sa,cd
710 DATA d2,+e,74,3e,d1,28,24,3e,7+,Pe,01,32,cd,d2,e1,18,16,e5,cd, 2{,d2,01,09,008
,53,:5,:d,g.g,cl,a?,zz,w.cd,_a_g,g_g.fb,n,ab,d?,fe,zz,za,fh,fe,n,zz,m,v,u
720 DATA 20,28,+b,cS,cd,66,60,cl,eb,71,23,79,eb,c3,e2,d2,cd,49,d2,cd, dé,6¢,e5,1e
22,af,cd,c3,79,ed,5b,bl,d4,2a,b3,d4,a7,ed,52,44,4d,79,¥3,cd,ca,?3,78,¥3,cd,ca
739 DATA 73,cd,;B898,d2,1a,cd,89,d2,43,cd,ca,?3,13,8b,79,b08,20,ef,af,cd, ea,79,el,dl
1£9,cd,49,d2,cd,db6,6+,e5,1e,P1,af,cd,c3,79,ed,Sb,bl,d4,+3,cd,f1,73,4F,¥#3,cd, 1

749 DATA 73,47,f3,cd,f1.73,cd,80,d2,12,cd,80,d2,13,8b,79,b1,20,ef,ed,53,b3,d4,18

LC7, %




Dom prov som jag har genomfbrt visar att man kan lagra
upp till 7 sektorer utan problem, man kan sikert lagra
fler sektorer utan problem. Det gbr att man kan lagﬁa
hela BK21 utan problem.

Om nagon skulle vilja ha en assemblerlistning av den
senaste maskinkoden &r det bara att skicka 1@ kr i ett
kuvert med namn och adress, s& kommer det en listning
inom ett par dagar.

Om nagon har fragor eller synpunkter pA programet, kontakta
mig dA& girna, det kan dock wvara lite svaArt att 4 tag i

mig per telefon, sa fbrstk antingen ihdrdigt eller skicka
ett brev.

Niklas Ramstriém, medlem EE
Havrevigen 11 nb
145 &8 Norsborg

tel @753-794 98




ENDAST FOR PROFFS!

Ar Du redo fé6r Professional Boulder Dash 111?

Antligen #r han tillbaka, Var lille vin Rockford har nu limnat
jorden for att undersdka de fantastiska vyerna i rymden. |
det tredje och svéraste éventyret nagonsin. Endast fér
proffs!

Ny supargrafik!
Haftigare har Du inte skadat!

Det hsla verkar mycket enksit.
Rockford skall samia ihop ett be-
stémt antal diamanter inom an viss
tid. PA viigen maste han undvika fai-
landea bumlingar, dverlista elaka an-
gripars, férvandia dodiiga tittars,
sténga in férdkande monoliter och
avsiéja hemligheten med univer-
sums magiska mur.

Det kanske later enkelt, men viga-
ranterar Dig méngder mad undear-
hallande spei!

Antligen &r Professional Boulder
(=] Hl kiart, Men fragan érom Du
ér redo? :
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OVRIGT!

E+tersom detta &r det sista
numret fir Aret sA maAste jag ta
tillfdllet i akt att paminna er
att bstala in medlemsavgiften
f8r rnista Ar. Ckidlen till detta
&7 mdnga och finns redovisade pa&
annat stdlle { tidningen, men
jag tan ju paminna om ESMK:iz nya
klubkbas oot at det niEsta Aar
li=rmer en mingd nya
rzdlensfirmdner frdn en maszsa
olika bolag av en midngd olika
=lag.

Som en del av er sdkert har
mdrkt s& hz en del medlemmar
terroriserats av falsk
adressreklam fran vart kira (7))
arznnland Danmarls Spectravideo-
l:lubbk. Fdr er som inte vet vad
detta brev inneh8ll s& kan jag
Fardtta att de sam vid
tillfdllet hade 174 (etthundra-
sjuttiafyra)l medlemmar pastod
att wvaran klubb ssm dA& hade
ndstan 1000 (tusen) medlemmar
hade upphtrt. De passade ocksa
=k att ge ett "special-
erbjudande” om medlemsskap i
deras klubb.

Vilka slutsatser man kan dra om
der danska Spectravideoklubbens
trocvdrdighet dverlAter vi  med
glddje till wvara nu dver 1000
medlemmar.

Nir wvi &ndad haller pA med det
eorgliga kaptitlet med den
danska l:lubben s& maste vi
n&dpelka att vi flera gé&rger har

fhirstkt UPFENA nagot slags
samarkate ned den, men stdndigt
rmisslyclhats pa grund av

darskarres totala ovilja till
nfignt com helst sorts samarbete.
De har till och med vdgrat att
skicka sin medlemstidning eller
latit oss vara medlemmar i deras
@rbarmliga klubk, detta trots
stt vi e=jilvmant och pA deras
upgpmaningar vid flertalet
tillf8llen skickat ner en méngd
w vara medlemstidningar.

Ftr er som trote allt vill priéva
lyckan med att g& med i den
darska klubben s& fbreslé&r jag
att ni skriver eller ringer till
klubbens darska kontaktman som
har adress och telsfonnummer:

Freben Krudsen
Krebsen I3

J&£T0 BLSTYCKE
DAMMARK
Tel,Q00945-217 78 23

Nu kanske nagon skarpsynt medlem
bérjar undra varfér vi
publicerar adress till en klubkb
zom maAnga ser som konkurrenter
till var Kklubb. Skdlet till
detta Hr ganska enkelt, ndmligen

att efter sju sorger och Aatta
bedrbvelser kom  den attonde
sargen, n&mligen Msx-

tErugerklubbzns medlemsblad. Om
lavouten och utseendet ska wvi
inte orda s& mycket om fdrutom
att tidningen &r skriven pa det
rédgorlunda obegripliga spréaket
danska och att tidningens layout
bestod av en lang printerlista.

Om i bortser fran dessa smé& (7)
detaljer =2 kommer man fram till
innehallet i tidningen som &r
vngefdr i klass med de fiérsta
nummer av den hdr tidningen som
kem ut nér den fortfarande hette
"SPECTRAVIEW" och zlltsa star pa
en MYCKET 1383 nivad och mest &r
skapmat.

Cet enda positiva i tidningen
var en grafikrutin pa fem rader
och an programlistning som
innehtll en del maskinkod som
sdg vt att wvara nadgor iunda,
annars var tidningen skrimmande
ointressant. I alla +fall +ér
ndgon som &r eller har varit
madlem i SSMK eftersom alla tips
ach liknande stod i var tidning
fér bHver ett Ar ssdan (ni vet
vdl att ni kan bestdlla gamla
tidningar till sjédlvkostnads-
pris, vilket torde vara ett gott
zltzrnativ till brugerklubben).



Av en sadan klubb fruktar wi
ingen konkurrers. Det ska ocksa
tilligges att medlemsavgiften i
den danska klukben ligger p& 135
kronor och d4& f8r man heller
inga medlemsspzl. Trots
brugerklubkerz fega pahogp och
deras #21ige tidningskvalitet sa
Hr vi fortfarande &ppna fbr
zamarbets av nagon form, detta
enbart ftr att danska
Spectravideodgare ocksa behiver
hj&lp ach liknande och inte ska
behtiva wvara diskriminerade fbr
att den danska Spectravideo-
klubben drivs av nagra
skrattretande inkompetenta
individer...

Ngs3 talat om den danska
Spectravideoklubben. Nu ver
till betvdligt roligare saker...

Har ni kanske sett Spectravideos
nya joystick™ Om inte sa kan jag
tz'a om =2tt den finns i en helt
Mz Lkompatitel version med tva
separata tryckknappar, och i en
"standard" -version fir andra
dztorer som  328!an. Den nye
inysticken ska +f8rresten vara
betydligt snabbare och exaktare
dn sina fbrzgéngare. Detta genom
direktdrivande microstrimbj,tare
s0m occksd ger e&n betydligt
bEttre kinslighet. Joysticken
som ksllas +$8r "Quickshot 2
Tuvrbko" kar ett rekocmmenderat
zirkapris pa 190 kronor.

Att wi Entligen har fatt en
vettig svensk datortidning i
"Svenske hemdatorkaciing” har ni
sdkert mérLkt, men de lite mer
skarpeyata ldsarna av den
‘*idnisgen har =sdkert ocksa lagt
mérke till att de adresser com
ancavs som de adiresser dar
headern lagras, inte kara var
totalt fel utan vckséd skrivna pa
ett sadant sdtt att ett
felmaddelande gerererades. Om
man sedan tittar pad ett annat
stdlle i samma tidning redovisas
dz riktiga hezderadresserna.

H

SLErpniing herdator hacking! Ps:
P& z11lm&n begiran finns dessa
adrosser anzivna pad annat stdlle

i tidninger d&r ocksi samma
adrasser fdr Spectravides skulle
ha redovizas, om det hade

funnits négra.

Mo, sdger sdkert manga di,
sdresserna FES8 och FPB4 da? Jo,
de har i och for sig med maskin-
kod att gﬁrqi fast
tvartom. De har n8mligen de
senaste adresserna fdr BSAVE. Ni
som har Spectravidec far eh
listning pa =tt program som tar
reda pa start- cch slutadresser
gerom  att helt enkelt lédsa av
hezdern. Det hir programmet
skriver ocksa& ut om man ska
1adda in filen med LOAD, CLOAD,
am det dr en bild, och i sa fall
vilken ecreen, samt da alla
adrasser till BLOAD.

Nir- man l8ser Hemdator hacking
s =14s man av det stora antalet
radasnonser som finns i
tidningen. Vi vill darfbr
pAminna vara medlemmar cm att
privata annonser inftrs i
tidningen HACKER helt utan
kostnad. Kommersiella annonser
hinvisas till annonsprislistan
pA sidan 2 { tidningen. Ett
fortydligande ir att med en
kammersiell annons menas en
annons som gér reklam for
kommiersiell wverksamhet, t.ex.
"Kbp Megalone!". Exempel pad icke
kommersiell annons &r t.ex.
"Spel bytes till Msx". S& nu ska
vél Hven det vara avklarat.

MAnga av vara lisare har bett
oss att skriva var man kan fa

teg i det mycket bra
registerprogrammet MT-BASE fran
Micro-Tecrnalogy som vi

recerserade i firra numret av
tidningen. Svaret pd den {riégan

ir Eas computer 3ames Ef=
befinner =ig p2 Almjatan S, ES70
21 KRISTDALA ouh ha
teleforpummer 04%1 7722 €7, S& niw

szt owi det,
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Manga medlemmar har ocksa ringt
cch  skrivit till tidningen och
undrat vart den mycket populira
pragrambanken tc3 wvdgen. Till
alla dessa kan wvi lugnande
meddela att programbanken tar
nyz tag efter aArsskiftet med en
mingd nya program, som kommer
att wvara tillgingliga bAade pa
Msx och Spectravideo. Alla dessa
program kommer ocksa att vara
mijliga att ladda ner fr&n varan
klubbbas som ocksA ridknas komma
ig&ng efter Arsskiftet eftersom
jag sjdlv ska ldgga kronan pa
verket,

Om nagon sitter hemma och
trycker pa ett program s& kan vi
sdlja detta genom var
programbank, och om det ar

riktigt bra képa in det som
nidsta a4rs medlemsspel eller
genom nagon av véra manga
kontakter lansera ert program
direkt till butikerna. Det enda
ni behdver gdra fb6r att vi ska
bedtma ert program &r att skicka
det till vAr adress som star pa
sid 2 i tidningen och mirka
kuvertet med "FPROGRAMBANKEN".

Alla Lkasszstter och disketter
l'ammer sjalvklart att
~eturreras, vid returneringen av
1e program som vi inte anser
wara intressanta kommer vi ocksa
att bifoga en persaonlig
baddmning av ert program sA att
ni kan komma tillbaka ndsta gang
och giira ett dnnu battre
progrem. Fiér Lorta spel eller
ardra program saA finns alltid
mdiligheten att de kan Bli
irfirda i tidningen. Dessa
bidrag belBnas enligt sid 2 i
tidningen.

Jon Witte klagar fiérresten pa
att det fortfarande ir medlemmar
som ringer till klubbens gamla
nummer som nu &r hans hemnummer .
Det &r ju faktiskt ett &r sedan
Jon slutade arbeta med klubben
och s& triégtdnkta &r ni val
inte...




EGNA BASIC-KOMMANDOM, DEL 3.

I nummer 1 och 2 av Hacker var det en artikel resp en assemb-
lerlistning om att skapa nya basic-kommandon, dir det visade
skapande av kommandona ¥GOTO och ¥GOSUB. Tyvarr kom inte sjdlva
basic-listningen med, som n&got firsenad kommer hér. Se separat
!istﬁing som visar hur det fungerar.

Artikeln i nummer 1 var kanske nagot svarforstalig, sa har
kommer en fdrklaring som skall ses som ett komplement till
den artikeln.

Grundtanken n&r man skapar ett eget basic-kommando &r att

man ska lura basic-tolken att hoppa till ett ’extra ROM' utan
att maskinen skall firstad det. Det gbrs genom att lagra en
JP-instruktion i en hopptabell som finns Hverst i minnet.

Det &r INIT-rutinen som lagrar hoppinstruktionen i minnet,

se rad 45-51 i assemblerlistningen i nummer 2 och rad 159-179
i basic-listningen.

Detta fAr den effekten att alla kommandon kommer att hoppa
till din maskinkodsrutin. D&rfbr maste man ha nagot som &r
specifikt fér dom nya kommandona, och det kan tex vara en
stjirna (token FS5) ftre ordet. Rad 4-5 i assemblerlistningen
kollar om kommandot inleds med en stjdrna och sl&pper fbrbi
kommandot om den har det.

Sedan &r det dags att ha en liten SYNTAX CHECK fdr att se sa
att det &r r&tt ord och att det kommer till ratt rutin. Om
kommandot &r felaktigt hoppar kommandot tillbaka till basic-
tolken och en felutskrift blir effekten. Detta sker pa rad 6-
12 i assemblerlistningen.

vad man mAste tHnka pa &r att det &r reg HL som pekar pa den
byten som behandlas av basic-programet. Detta gir att det &r
vildigt enkelt att himta in ett eller flera vdrden fran basicen.
Det &r bara att placera en variabel efter kommandot, vilket

$6r enkelhetens skull bbr vara ett heltal eller en striéng.

Pa rad 14-17 himtas ett v&rde in fran den variabel som star
efter kommandot (A%). Reg DE pekar efter anrop till ROM:et

pa variabelns véarde.

Eftersom HL pekar var basic-tolken &r i basic-programet maste
man skydda HL om man skall &ndra dess viérde. Det sker i rad
18 i assemblerlistningen. Detta hBnger ihop med att nér den
egna rutinen &r klar, anvBnder basic-tolken vardet i HL fir
att ta nidsta kommando. Om den dA& &r &ndrad kommer otrevliga
saker att hdnda (kanske <RESET>).

Efter att man gjort det man ska gbra i maskinkodsrutinen &r

det dags att avsluta rutinen. Detta maste ske med tre bytes,
dar det ftrsta inte behbver komma direkt fére dom andra. Dom
tre bytsen &r foljande:



POP HL 3 tar tillbaka basic-pekaren
POP DE 1§ plockar fram nidsta RET-adr ur stacken
RET j avslutar och hoppar tillbaka till basic-tolken

I nummer 3 av Hacker visas hur det kan se ut med ett stort
antal egna basic-kommandon, vilket siger bra mycket mer &n
ett antal USR- och POKE-kommandon.

Om det finns nagra fragor ridrande detta finns jag som alltid
till hands pa nedanstaende adress/telefon. Hir girna av er
per brev eftersom det kan vara lite svart att fa tag i mig
alla kvidllar, dessutom &r det ldttare att firklara vad som &r
oklart.

Niklas Ramstrdm, medlem EE
Havrev 11 nb
145 ‘68 NORSBORG

@733/7984 98
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MSX BANDSPELARSLADD

Mé&nga medlemmar

som ar
innehavare av en Msx-dator
undrar hur man gbér Fdr att
kappla in sin egna bandspelare
till sin dator om man inte wvill
kEpa en ny eller Lipa
Spectravideos faktiskt hutlést
dyra bandspelarkztel. Fir de

lite
hir

hiindizn medlemmarna kemmer
~n beskrivaing.

Sligsen dr ungefdr densamma
der som finns i den
Spectravideomanualen

1£8, lLiknande
ocksa i

som
engelska
pa sidan
skisser finns
alla de andra Msx-
datprernas manualer. Fdér att
gtra en bandspelarkabel maste
man inneha fdljande matriel:

1 attapolig din kontakt

3.5 rilimeters "japanpluggar”
2.4 milimeters "japanplugg”
stycken lagom langa tvapoliga
“akblar

1 stycken lidpenna

1 par hinder d&r tummarna sitter

i ==

Tag sedan den andra av de tva
3.5 milimeters "japanpluggarna"
och 1dd +ast kabel nummer 2 i
den. Tag sedan och l6d fast den
ena av kabelpolerna wvid pinne
fem pdad skissen och den andra pa
pinre  Atta. Mirk sedan &ven
denna pa nagot sdtt, eftersom
detta som ni sdkert fErstar &r

kabeln f8r ingdende signaler.

Till

slut tar vi nu den 1illa
"japarpluggen" och faster vid-
den tredje kabeln. Sedarn lbder

man fast den ena av kapelpolerna
P& pinne sex och den andra pa
Finne sju. Denna behbver som du
ser inte mirkas eftersom den &r
tydligt mindre och anvinds
endast for +jsrrstyrning fran
datorn. Om du vill kunna spola
utan att behdva skriva <motor
on> sa& behBver du bara rycka ut
den hidr sladden.

nagorlunda rdtt placerade. (Dina
eller nadgon anhans.)
Anvisnirg: N&r detta dntligen &r klart sa
Tag den firsta av de tre kan wvi lugnt k#éra in den fdrst
:ablarna och f3st denna i en av 16dda och m&rkta kabeln i halet
3.5 milimeters "japanpluggarna” mirkt "EAR" pa din bandspelare
184 wsedan fast en av de tva och den andra 1 halet mirk@
kabel polerna pa pinne fyra i "MIC" och slutligen den tredje i
skissen cch den andra pa& pinne halet mirkt "REM". Sen behbver
tre. Mirk sedan denna japan- ni bara sitta in arets
kentakt p& nagot sdtt, FHr det medlemsspel "JETALF STRIKES
"har d4r som ni sdkert redan EACK"™ och kbra igang.
listat ut kabeln +f8r utgdende
signaler.

1 GND -

2 GND -

3 | oo - ® 6

4 CMTOUT o ® © @

5 CMTIN | () ()

6 REM + (4] @

7 REM — o]

8 GND -




Féirvdntningarna pa Vision 86 pa
Alvsjdmassan i Stockholm innan
man hunnit bestka denna wvar
otroligt wuppskruvade, och jag
kan sdga redan nu att de
infriades med ganska stor
marginal. Nu kanske ndgon undrar
varfdr wvi skriver om nagot som
en bild- och ljudmdssa i Msx &
Svi Hacker som faktiskt &r en
starkt specialiserad dator-
tidning och inte en
stereotidning. Skdlet till detta
ar naturligtvis att en rad
intressanta dataftretag (enbart
pa hemdatorsidan) hade montrar
pA mdssan som till exempel: HK
Electronics, Ronex (?),
Commodore (inte intressanta, men
roliga att skratta at), Goldstar
och sa vidare.

Det fanns mycket i dessa montrar
som kunde intressera er
nadlemmar . N&r man vandrade
bland montrarna sd sag man att
det &r mycket med TV och wvideo
pa massan, och det mest
frapperande wvar vilka otroliga
summor det maste gatt at att
bygga dessa montrar. Ta Philips
monter som ett exempel. Ddr hade
man satt wupp 72 (ja, 72) TvV-

apparater och med en nagon
snillrik anordning (krets) sa
att dessa 72 TV-apparater

utgjorde tva jHttestora TV-
skdrmar som stod brevid wvarandra
och visade rock- videos. Ni kan
ju tanka er sjdlva att det &r en
ganska méktig syn att se rock
video pa 72 normalstora TV-
apparater som bildar tva
"normala” TV apparater. Vad
denna konstruktion har kostat
att bygga will jag inte ens
ténka pa, men Philips har
twdligen rad.

1 den monter d&r de olika
Spectravideodatorerna stod
utstdllda fanns det en hel del
enderligheter. Den stérsta av
dessa var att det inte var Ronex
monter utan ett fbretag som
visserligen ocksa har sitt
hdgsdte i Malmb, men som annars
har ett helt annat sortiment.
Man bérjade undra om Ronex har
slutat med Spectravideo och helt
riktat in sig pA Apricot. Det
som talar emot detta wvar att
montern war formligen nerlusad
av diverse kidnda Ronex-ansikten
som till exempel fédrsdlinins-
chefen Lars Larsson och
Stocholmsfdrsdljaren Hakan
Friberg.

Det mest intressanta annars i
den montern var att Spectravideo
presenterade en ny dator som de
kallade Xpress 14. Denna nya
dator mottog jag med mycket
blandade kdnslor eftersom denna
varken var en Msx 1 eller en Msx
2. Inte heller en Msx 1,5 utan
snarare Msx 0,5. Nu kanske nagra
bdérjar wundra, om den inte &r
helt Msx 1 kompatibel och inte
helt Msx 2 kompatibel, wvad &r
det d& +tr dator? Svaret pa den
fradgan &r att det &r en extremt
billig IBM-kompatibel dator med
diverse extra finesser. Pa
papperet imponerar Xpress
betydligt mer &n i wverkligheten
trots att jag redan nu maste
erkdnna att jag blev starkt
imponerad av den demonstration
jag sag.

Férdelarna jémfért med 73Bian &r
ganska manga. Den allra framsta
av dessa &r helt klart att
¥press 16 d4r helt IBM PC
kompatibel och d&arfbr snabbt



kommer att vinna en vElfbrjént
plats pa manga svenska kontor
och mindre firetag, inte minst
med tanke pa det smaAtt otroliga
priset. I och med att den &r
IBM-kompatibel s& kommer en del
finesser sa att sdga med paA
kipet som till exempel 254
kilobytes RAM vilket gar att
bygga ut till 440 kilobytes och
en eller tvA diskettstationer.
Processorn som anvinds &r er
8088 med hastigheten 4,77
Megahertz.

En annan speciellt intressant
sak pa den hdr datorn &r den
roliga gratiken med ett
bildminne pa 128 kilobytes (128
') vilket anvdnds fir att spara
512 % 212 pixels med 16 +farger
eller 256 % 212 pixels med 256
fdrger. Alltsa samma videochip
som Msx 2 vilket betyder att det
ocksd finns 32 spritar. Ljudet
&r dédremot precis samma som pa
Specravideo & Msx datorerna.

Datorn i sig ser mer ut som en
PC 8n en hemdator, framst darfbr
att sjdlva datorn &r skild frén
tangentbordet. Priset f&r Xpress
15 ar helt klart
kankurrenskraftigt, och den
kostar med en diskettstation (5
1/4") «cia 4.850 och med tva
diskettstationer sa blir priset
nagot hiégre, c:i:a &470.

Nér det gidller Msx-kompabilitet
s& har man faktiskt sk&l och
varea klart besviken pa
Specravideo som faktiskt var
f8regangsmirke ndr det gillde
Msx 1. Som jag fbérstdr det sa &r
Xpress 16 helt Msx 1 kompatibel
s& n3r som pa& att den helt
saknar cartridgeport vilket gér
att om man vill plugga ner sina
gamla dammiga Konamispel far man
vackert képa en Msx 1
speladapter.

Varftr gbir man d& en dator som
bara ndstan haller Msx 2
standard istdllet for att gbra
en helt Msx 2 kompatibel dator?
Svaret pd den frégan blir en
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aning tvetydigt, men med lite
gott minne kommer man ihag
lanseringen av 3I28an som da
ungefdr hade samma utgdngspunkt
som Xpress 146 och vann pa priset
som lag langt under allt
liknande pa marknanden vid den
tiden. 3I28ian var som alla vet
inte heller speciellt kompatibel
dven om detta pastods ndr denna
marknadsfirdes. Man kan bara ana
att det ganska snart kommer en
ny Spectravideodator med
fullstdndig Msx Z kompabilitet
och da kommer nog Xpress 1é
ftirsvinna snabbare &n kvickt
fran marknaden.

Trots detta tror jag att man
lugnt kan kbpa en Xpress 14
utan att vara rddd fir att géra
nagot daligt kbp. Detta eftersom
den med de férdelar den har mot
andra datorer &r ett betydligt
b&ttre kip &n bade en Amiga
eller Atari ST, med vilka man
faktiskt maste j&mfira denna nya
Spectravideo produkt eftersom
den &r helt fdrdig +8r att till
exempel scanna en bild. Jag
aterkommer senare med en
betydligt mer utfirlig
recension.

HK Electonics monter blev
faktiskt en av de fa
besvikelserna pa den h&r missan,
inte bara pa grund av det faktum
att de endast hade stdllt ut
nagra Commodore &4:or och en och
annan 128:a d&ar alla som ville
kunde sla sig ner ett tag och
spela firhdllandevis gamla spel,
utan ocksa eftersom det varken
fanns en Msx eller ens en
Spectrum. Inte heller nagon
Amstrad hade de stidllt ut trots
att de sdljer den hdr i Sverige.

Den - av de montrarna som visade
minst intressanta nyheter wvar
Goldstarmontern som fér =133
dataentusiaster inte visade upp
nagot annat &n sin Msx-dator i
vilken jag inte hittade de
dndringarna som generalagenten i
fraga hade 1lovat att ordna,
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bland annat dess fir stora djup
pa& cartridgeporten. Detta gér
att man fortfarande inte kan
anvinda till exempel
Spectravideos 80-teckens kort.
Goldstar visade ocks& upp sina
nya disketter och prov pA sina
nya monitorer som verkade klart
intressanta med tanke pA deras
prislége.

Slutomdémet om mdssan blir trots
att det inte var alltfdr manga
datorftretag didr och trots att
det inte delades ut en godisbit
s4 langt HBgat nadde (ha, ha) att
man fick ut betydligt mer av den
har méssan an den rena
datormdssan som brukar hallas
varje Ar i Sollentuna. Man +ick
ocksd betydligt mer ut av den
hdr &n man fick ut av Data- &
Miljtdmdssan som ocksa hills pa
Alvsimédssan hadr i Stockholm i
ar.

3kdlen till detta dr nog fridmst
att man slipper wvada mellan
otaliga av trakiga PC och en
massa skapmat som svenska
uppdateringar och nygamla
program. N&r sadana saker finns
pad en midssa sA fAr man ocksa
automagiskt (f6rat vitsen...) en
stor midngd personer som ar
klddda i kritstrecksrandiga NK-
kostymer och grédsliga slipsar
som star i ki f86r att stdlla
dumma fragor som de oftast vet
svaret pa. Om det sen finns en

stor hord ménniskor i
bankpyjamaser sa far man ocksa
en automagiskt trakig

utstdllarkdr som inte vill gira
annat en +fOrstka pumpa ut en
till PC pa den redan sa
tverfulla PC-marknaden.

Vem har sjdlv inte gatt in i
Panasonics eller nagot annat
japanskt jattefdretags
jattemonter och frdgat narmsta
utstdllare om de tanker slidppa
'det egna firetagets Msx-dator,
och i och med detta redan
forutbestidmt fatt svaret att han
inte har en aning om vad Msx &ar
men att han ska hdmta ndgon som
4et det., Eftar att ha blivit

runtskickad bland halften av
monterns personal och gatt runt|
den tvAa gdanger kommer man:
oundvikligt till nagon japan som
de kallar chef. Denna chef, som
pratar en engelska som hade fatt
en engelskaldrare att dd i ett
totalt nervsammanbrott, fdrsbker
sedan tdrklara fdr dig att
deras Msx-dator kommer nagon

géng pa hdsten om missan
utspelar sig pa varen eller
tvért om.

Nir man sedan kommer in i samma
monter pd nidsta missa och rakar
ut f8r precis samma behandling,
sa birjar man faktiskt undra om
ndgon av utsdllarna virkligen
bryr sig om hemdatormarknaden,
Det &r ocksad dirfir som den hir
méssan vinner mot de andra mer
specialiserade mdssorna,
eftersom den visade precis vad
man wville se, utan att hela
tiden behtiva bli avbruten av
nadgon "~ leksaksdirektdr i
bankpyjamas som undrar hup manga
tangenter den dadddr datorns
tangentbord har,

Slutbetyget pa& den hiér médssan
blir att det var en av de 2
médssor man slipper fa der
karaktdriska midsshuvudvirken pa,
men som &ndad ger naAgoting i
missvig.

Text av: Anders Ygemanr




TENNIS.

Program: Tennis

Tillverkare: Konami

Pris: 259 kr

Recenserad av: Anders Ygeman

Sportspel av den hér typen har
en tendens att altid kénnas
vdldigt trakiga och teoretiska.
S4 &r dédremot inte fallet med
Konamis tennis. En av de sakerna
som férhbjer intrycket pa det
hédr spelet &r att det alltid
hdnder nagot och att de har lagt
till de dér smd extra detaljerna
for att 4 en sad realistisk
kdnsla som mijligt. En av dessa
smd detaljer &r att efter varje
boll som har slagits i nat
springer det ut en liten
bollkalle och hédmtar bollen. En
annan #r domaren som sitter i
sitt domartorn och hela tiden
vidnder huvudet at samma hall som
bollen rér sig, domaren meddelar
ocksd i en pratbubbla vem som
vann bollen, om den gick i nét
D.8.V.

Det hidr nya Konamispelet &r ett
i raden av sportspel fran
Konami. Tennis padminner mycket
om en av Konamis tidigare
titlar, némligen Ping Pang.
Direkt nér spelet, som ligger pa
cartridge, startar upp kommer en
vidlkomstmeny dér man faAr vidlja
mellan tre olika speltyper,
némligen: Singelspel mot datorn,
singelspel mot nagon annan
motstandare eller dubbelspel
tillsammans med nd&gaon annan mot
‘datorn. Efter att ha valt ett
av dessa tre alternativ kommer
man till nésta meny, d&r man
véljer en av de tre svarighets-
graderna. Det enda som skiljer
de tre ifran varandra ar
hastigheten pa bollen, sa valet
blir inte speciellt svaArt.

q

Nir du ska sla till bollen s#
madste du ta hédnsyn till bollens
‘hiéjd eftersom denna paverkar
bollens hardhet tillbaka. Man
maste ocksa halla reda pa& hur
man springer till bollen
eftersom detta paAverkar bollens
riktning pa tillbakavidgen. Ett
speciellt kapitel i det . hdr
spelet &r faktiskt serven dé&r
det pa den firsta
svarighetsgraden ar stort
oméjligt att sla ett servess. PA
svarighetsgrad tvad blir det
méjligt men fortfarande &r det
véldigt svart. Pa den tredje och
svaraste svarighetsgraden sad &r
det férhallandevis enkelt att
sld& en serv. N&r man gbr det
gdller det att stdlla sig i ritt
lage, kasta upp bollen och sedan
sla till sa fort som méjligt,
men inte sd snabbt att bollen
slas i nét.

Hur bra &r da datorn pa att
spela tennis? Svaret pad den
fragan ar visserligen inte
entydigt men man maste faktiskt
erkénna att datorn spelar
betydligt b#ttre &n mina mer
eller mindre intelligenta
kamrater. Trots detta &r det
efter ett tags tréning ganska
14ttt att sla datorn pa de
ldttare svarighetsgraderna. Hven
pad det svarare svadrighetsgaderna
blir det efter ett tag miéjligt
att slda datorn i ettt parti
svettigt tennis, &ven om man pa
den tredje svadrighetsgraden iér
ganska jamnspelt med datorn.

Dubbelvarianten och nér man
spelar mot annan motstandare &r
det inte mycket att orda om
fdrutom att dom fungerar som de
ska och &r ganska roliga att
spela.

Det har &r inte ett av Konamis
bédsta spel, men heller absolut
inte ett av de samsta. Spelet &r
hyggligt roligt och ganska bra
gjort men jag kan trots det inte
ge det mer en tre podng pa den
i vdlkdnda skalan.
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TAVLING 1

VINN - ISX EXPOSED
ELLER PROGRAM VAROA
c50 KR GENOM ATT
OVERSATTA  FOLJANDE
FRASER TILL SVENSKA:

OEFAULT.
SPRITE ATTRIBUTE TRBLE

SPRITE PATTERN TABLE

MIRRK KUVERTET TRVLING
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Rornny Marberg 861119
1828
430 33 Fjarés

P1.

SSMK
Box 5150
162 0S5 VALLINGBY

Upprérd fér mindre 7777

Har sitter man och léser i nr 4 av Hacker p&
sidan 17, om minst sagt kr#ngliga och tidskré&vande
rutiner p& screen save.

Hur gér man d&77

d&
P& min SVI 738 X'PREES (MSX datorn fram for alla) sa...

Tar man reda p& start & slut Adresserna i

Vramet som ska sparas Tex. start &HB & slut &H3BBO
Fér Screen 2.

Sedan hittar man s& p8passligt p& ett NAMN till
bilden samt att man i en program rad skriver

BSAVE "A: <NAMN>_<FILTYP>",&H@, &H3B@G, S

S:tet &r till fér att datorn ska veta att det

ar Vramet man adresserar.

Bilden vill man kanske ha till bakabilden s&....
Skriv BLOAD”A: <NAMN>.<FILTYP>*,S

och njut av den ((nyss sparade)(eventuelt vackra)) Bild
Men jag som har kassett band spelare d&7
Ett gott r&d - Slang den och kép en Diskdrive

Bortsett kr&ngliga screen save rutiner &r HACKER en
en behsvlig tidning i flera avseenden!

Hogaktningsfullt
Me m Nr:z230D

A —
ny Mapbetg

PS. Publisera nu ta s& inte MSX &garna knappar i sénder
sina datorer DS.
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ORDBOK FOR HACKERS !

Bok: Hackers dictionary

Svensk titel: Uppslagsbok +8r
datafreakar.

Firfattare: Guy L Steele Jr,
Donald R Woods, Raphael A
Finkel, Mark R Crispin, Richard
M Stallman och Geoffrey S Good-
fellow.

Bversdttning av: Patric Hadenius
ock Ul$ Nyren.

Flérlag: Tidens flirlag, Stockholm
Ca pris: 136 kr

Recenserad av: Anders Ygeman

Det wvar med stor spidnning som
jag slog mig ner #8r att lisa
Hackers dictionary, framst fiér
att ryktena om boken har gAtt
ganska langt, samt att man
dntligen skulle f4 f8rklaringen
pa alla konstiga ord som fiér en
sjdalv var mer eller mindre
kdnda. De som har skrivit den
hdr boken har sjdlva gjort en
helt ovetenskaplig lista pa de
ord som ar vanligast i
hackerskan och kom fram till att
det var fbljande:

Automagiskt
Bar

Bar+f

Bells and wisthels
Bogosity
Bogus

Bug
Canonical
Crufty
Feature
Flavor

Food

Foobar

Frob
Hack(er)
Kludge
Kommakolon
Loser

Magic

Moby

Modulo
Mumble
Phase
Planka
Random

The real world

Snarf
Syntprogrammering
Vanilla

Wizard

Jag antar att de flesta av vara
medlemmar fBstar det mesta av de
ord som star ovanfir. Om inte
rekommenderar jag er att snarast
képa den hidr boken. Som ni
sikert har midrkt finns det en
hel del ord som man anvinder i
det vanliga spraket dven utanfir
den 1lillz hackerhdlan och den
endva (?) krets av andra hackers
man ser. Exempel pa det dr ju
o~d som foo, hacker, loser ach
=4 vidare. Visserligen kréver en
hel del av den hackerska som
beskrivs i boken att man
btosdtter sig i ett annat land
zom till exempel England fir att
nd3scrlunda bli respekterad som
er normal medborgare.

Vad har man da f8r nytta av
hacksrskan? En av de stdrsta
ftrdelarna med detta sprak dr
att det &r standard och hela
tiden firkertar allt som
verhuvudtaget gar att férkorta.
Ett exempel pa& detta &ir en av de
grammattiska reglerna i
hackerskan, némligen: "P"-
regeln, vilken gar ut pad att om
man sdtter ett "p" (uttalas
"pe") efter en sats sa
fdrvandlar man den till en
fragesats som mAste besvaras med
ett ja eller rej. Ett bra
exempel pad detta Hr ndr nagon
efter 11 timmars hackande i
strick kommer in och stdller
fragan “"Matp?" istdllet f&r att
dra n2got langt och segdraget
som: "N&men wusch, vad du ser
utarbetad ut, wvill du kanske ha
en liten bit mat?"

‘Yad &r nu meningen med att
frkorta allting i odndlighet
frégar sig nu sdkert en och
arnan ldsare. Svaret pad det &r
garska enkelt. Man utgér
n&mligen ifrdn att en hacker &r



ndgorlunda smart, och har man
suttit wuppe i :i! timmar fb6r att
férsika 4 en scroll att gA
nécra nanosekunder snabbare
finns det ingen anledning att
slisa massa tid cch kraft pa att
férstka uttrycka sig =A de sa
lkallade ldgre klasserna i
samhdllet (som till exempel de
sa lkallade "quiche eaters”)
frstar vad man pratar om. Det
rdcker ju med att den man pratar
med firstar.

Uttrycket "quiche eaters" kanske
krdver sin speciella lilla
férklaring. Férklaringen &r den
att de som programmerar paA sma
datorer som tillexempel
Spectravideo och programerar i
sprak som Basic, Fascal eller
rent utav ett cch annat
assembler program, =es som en
simre samhdllskless av de scm
prgranmerar pa stdrre datorer i
spralk som irtercal. Och se dar
redan var det en massa scm inte
Brstod vad intercall var fér ett
konstigt sprak, i och fdr sig &r
det inte sa underligt eftersom
det dr det som dr meningen, men
eftercom man &r en duktig hacker
s& slar man upp sin "Hackers
dictonary”™ och vad finner man
ddr om inte fbljande text:

INTERCAL

Ett datorsprak som designats av
Donald R. Woods och James M
Lyon. INTERCAL ar avsiktligt
skilt fran varje annat
datorsprak utem i tva
hidnseenden: det &r enbart ett
skriftsprak och &r helt omdjligt
att tala.

Namnet INTERCAL ar en
fbrkortning av "Compiler
language With No Pronouncabele
Acronym® . Ett wutdrag fran
INTERCALSs referensnmanual far
spraket att bli mera tydligt.
M3r man i de flesta andra sprak
ska lata en variabel, t ex A, ha
virdet 65536 skriver man oftast
sa hir:
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let .a=&53536

A:=655T6

INTERCALs referensmanual firklar
dock att "det &r ett vAlkdnt och
ofta paAtagligt +aktum att en
persan, vars arbete ar
cbhegripligt ofta higaktas”
Tillexempel om man skulle sla
fast att den enklaste metoden
att lagra &5535 i en INTERCAL-
variabel wvar:

DO:1<{-#HOCH25&

Skulle varje firnuftig
programmerare siga att det wvore
helt absurt. Men, eftersom detta
&r den enklaste metoden, skulle
programmeraren sta dir med lang
ndsa och se dum ut infiér sin
chef, som naturligtvis hatt
vagen f8rbi, precis som chefer
alltid har f@r vana.

Effekten skulle inte desto
mindre bli fdirbdande om
programeraren haft riatt.

INTERCAL har manga andra lustiga
kinnetecken som gbr att spraket
blir mer &n omBjligt att tala.

Al1t ovanstande om spraket altsa
direkt citerat fradn "hackers
dictonary”

Mitt slutbetyg pd boken blir att
den samtidigt &r rolig och
stimulerande och #fungerar bra
som ett uppslagsverk i den nu
allt snabbare vdxande
datajargongen. DérfHir har ocksa
boken gjort sig fiértjdnt av det
fina betyget fyra + pa den
védlkdnda skalan.



MOLTECH SOFTWARE

Sveriges ledande postorderdistributor av hemdatorprogram

Kass Disk

Infiltrator 149:- 199:-
Boulder Dash III 149:- 199:-
N.E.X.U.S. 149:- 199:-
Soldier One 149:- 199:-

Fyra ass i leken!

Hir har du de hetaste programmen just nu. Fyra suveridna actionspel till
Commodore 64 /128! Infiltrator med sin suverdna grafik och spdnnande
handling, Boulder Dash III som blev en "Sizzler" i Zzap!, N.E.X.U.S. om
narkotikaligor i Sydamerika och det nya superspelet Soldier One!

PORTO OCH MOMS INGAR I ALLA PRISER, INGET EXTRA TILLKOMMER!
24 TIMMARS LEVERANSTID!

Gratis prislista!

Ring & bestall nu!
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SOUND EDIT

Hir kommer &dntligen ett program
f6r generering av ljudeffekter
pA bAde Spectravideo 318/328 och
alla Msx datorerna s& ndr som en
mycket liten dndring far
Spectravideo som redovisas
nedan. Programmet i sig sjalvt
Er vildigt enkelt och utgir
egsntligen bara en stomme till

ett program, men fungerar
klanderfritt till vad det &r
annpassat till - ndmligen

ljudef fekter. Programmets starka

sida & att det &r wvaldigt
dverskadligt, anvidndarvanligt
och framfdr allt wvildigt kort

att slAd in fdr alla medlemmar.

En kort beskrivning bver hur man
anvinder kommer h&r nedanfbr:

Fér att valja vilket
ljudregister man ska arbeta med
fdr tillfdllet trycker man pa
{SELECT> tangenten och skriver
direfter in ett tvasiffrigt tal
mellan 00 och 13 (OBSERVERA ATT
ALLA TAL UNDER 10 MASTE SKRIVAS
IN €OM 0O, 01, 02 0.S.V). Né&r
man sedan har wvalt arbets-
register sA& Bkar man registrets
virde med ett genom att trycka
p4 <+> och minskar med samma
summa g=nom att trycka ner <(->.
Fir att Bka i steg om 10 trycker
mar pa (%> fior att addera
registrets wvidrde med 10 och pa

/> 4fbr att subtrahera 10 +ran
registrets virde.

10 *
20 ' (C) Anders Ygeman 1986
30 °
35 °

En viktig sak att ligg9a mirke
till &r att programmet inte
kellar att du anger +$6r sma
eller fir stora virden f8r det
angivna ljudregistret. Detta kan
leda till ganska roliga
effekter, s4 ténk d&rfér pa
detta. Registrets maxvirde finns
angett 1l&ngst till héger inom
parenteser. Fior att sedan géra
om allt det hir till en +in
Basic 1ljudeffekt sa behtiver du
bara trycka pa <ESC> s& kommer
allt fram i en jHttefin datasats
med radnummer och allt. Det enda
du behBver gbra &r att entra in
raden i minnet och sedan trycka
pa _<Fi). Ps: V&rdena star i

registerordning coch &r darfér

valdigt latta att anvénda.

Oarvédnda register anges med en

nolla. Ds

Den enda &ndring du ska gbra fbr
Spectravideo 318/328 @&r att
indra "KEY OFF" till "CLICK OFF"
eftersom tangentbordsclicket pa
Msx regleras genom den tredje
parametern pa SCreen, den
parameter som pa Spectravideo
anger funktionstangents-
visningan. Fdljaktligen
existerar ej kommandona CLICK
OFF /KEY OFF pa respektive
datorer.

Text av: Anders Ygeman

40 KEY OFF:RA=400:DIM VA(14):KEY 1,+CHRH(12)+"GOTOS0"+CHRA(13):

KEYZ, "goto S00"+CHRY(13Z)
S50 CLs

&0 PRINT"00:Fin frekvens kanal
70 PRINT"01:Grov frekvens kanal
80 PRINT"02:Fin +rekvens kanal
20 PRIMT"0Z:Grov frekvens kanal

100 PRIMNT"04:Fin +frekvens
110 PRINT"0S5:Grov frekvens
120 PRIMNT"O&:Brus+targ

120 PRINT"Q?:Mixer

A(25S):"
Al1S5) "
B(255):"
B(15) "
kanal C(2535):"
kanal C(15) "

(31)
(63)
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1AQ PRINT"CS8:Volym kanal A (16) "
150 PRINT"0%:Volym kanal B (1&) "
150 PRIMNT"10:Volym kanal C (1&6) "
170 PRINT"11:Envelopefrekvens fin (255):"
120 PRINT"12:Envelopefrekvens grov (255):"
190 PRINT"13:Envelopeform (15) ="
200 PRINT"14:Arbets register (13) "

210 AE=INPUTH(1)

220 IF ASC(AM) =45 THEN VA(RE)=VA(RE)-1

230 IF ASC(AX)=47 THEN VA(RE)=VA(RE)-10

240 IF ASC(AD)=43 THEN VA(RE)=VA(RE)+1

250 IF ASC(AD) =42 THEN VA(RE)=VA(RE)+10

260 TF ASC(AO)=24 THEN GOTO 310

270 IF ASC(AH)=27 THEN GOTO 320

280 LOCATE 31,RE:PRINTVA(RE)

290 SOUND RE,VA(RE)

300 GOTO 210 _

310 LOCATE 32,14:Ad=INPUTHE(2) :RE=VAL (AX) :PRINT AX:GOTO 210

320 LOCATE 0,17:PRINT RA j"Data";:FOR I=0 TO 13:PRINT VA(I);",";:NEXT I:PRINT:RA
=RA+1:PRINT"Entrz in raden i minnet tryck sedan <{F1>"!PRINT:PRINT"F&r spelning a
v ljudffekt tryck (F2:"

30 STOP .

500 FOR I=0 TO 13:READ A(I):SOUND I,A(I):NEXT I:PRINT"Tryck <{F1’ f8r atergang ti
11 programmet”

CFILES

10 POKEKHFF3F,&HC3: POKELHFF41,kHCS’ HOOKEN WIDTH
20 CLEAR100,&HCS00:RESTORE30: FORD=&HCS00TOKHCS17: READAK: POKED, VAL ( "&H" +AX) : NEXTD
30 DATA CS,DS,ES,FS,21,00,D0,CD,&%,00,06,12,CD, &C,00,77,23,10,F9,F1,E1,D1,C1,C?
40 WIDTH3%' ELLER 40/80
50 A=PEEK (&KHDOOO)
60 IFA=208THENGOSUB140:GOSUB100
70 IFA=211THENGOSUB140:GOSUB110
80 IFA=234THENGOSUB140:GOSUB130
90 GOTO40
100 WIDTH3P:PRINT"ELOAD " jHEXH (PEEK(KHDOO1) %25&+PEEK (&HD0O0O0) ) ; * =" ; HEXK (PEEK (&H
DOOT) ¥256+PEEK (XHDOO2) ) § ", "HEXK (PEEK (&HDOOS) #256+PEEK (&kHD004) ) : RETURN
110 IFPEEK(&HDO10)=255THENPRINT"CLOAD"ELSEPRINT"CLOAD - SCREEN *};PEEK(&HDO10)
120 RETURN
130 PRINT"OPEN ELLER LOAD. ";:GOTO150:RETURN
140 Du="":FORB=&HDOOATOKHDOOF : D=Dx+CHR (PEEK (B) ) : NEXT: PRINTDH; TAB(10) j :RETURN
150 D=-1
140 D=D+1:WIDTH39: A=PEEK (&HD0O0O) : A2=PEEK (kHD00&)
170 IFA=208ANDA2=208THENZ210
180 IFA=211ANDAZ2=211THEN210
190 IFA=234ANDA2=234THENZ210
200 GOTO140
210 PRINTD; " BLOCK":RETURNSO



HACKING

Under den hér vinjetten téanker
vi ta upp allt om hacking &
cracking. Vi kommer &ven ta upp
s& kallade “"pckar" till olika
spel, fbr att fdrenkla dessa,
dven om vi pad redaktionen tycker
att sadana Hr ganska
ogintressanta.

Dat férsta vi hade tdnkt ta upp
Er hur  man "kndcker" eller
*opierar ett spel med en
"normal"” lecader, det vill sdga
er loader som finns i basicromet
sc laddas med LOAD, BLOAD, eller
CLOAD. Om ddremot de stackars
pregramtillverkarna sdtter pa en
egen loader som laddar in spelet
efter att man har laddat in den
med de normala loadkommandona,
s34 blir livet genast lite
svarare, men camtidigt lite
roligare f8r en sann hacker. Hur
mar: kndcker enskilda program ska
vi ta upp senare under den hér
vinjetten &ftersom det faktiskt
firrns  er 'mEngd clika skydd paA
baAcdes Spectravideo 318/328 och paA
Msx. Men den hdr gangen bbrjar
#i med de program som har sa&
kallade wvanliga laddare. Ett
annat roligt kapitel som &r
betydligt wvanligare pa Msx &r
att fdratagen ligger programmet
p2 cartridge | stdllet 6+ pa
kand eller disc, och hur man
crackar ett sddant program ner
till lite flexiblare
lagrinsmedel séscm  band och
diskett kommer vi ocks& ta upp i
senare nummer,

Sorr ni sdkert vet s& kan man
Rsave:a ner ett program med tre
olika adresser ddr den +fbrsta
beteckna~ startadress, den andra
slutadress ock den tredije
eveintuell startadress f8r sjdlva
prcgrammet. Denna parameter har
jag dock Hnnu knappt sett
anvindas pa varken Msx och
Spectravideo sa& den &r inte
epeciellt viktig.

NEr mar senare laddar in
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CRACKING

programmet igen sa ldser datorn
in wvar det bbrjar och var det
slutar och om den eventuella
tredje adressen skiljer sig fran
den fdrsta. Om sedan programmet
har laddats in och det star ",r"
efter <blpad> =sA4 hoppar den
direl't till den f8rsta adressen
ellgr den eventulla tredje
adressen som finns. HNu kan man
ju som alla sdkert vet skippa
det d3r "riet" och pa sad sitt
slippa att programmet eller
loadern startar upp.

Den lilla snutt som talar om fEr
datorn vilken typ av program det
dr; hur langt det &r och vad det
heter kallas ftr header och
kommer ock=#& hiddanefter bendmnas
som header. Hur man ldser av
derna pa de olika datorerna
skiljer sig ganska starkt ifran
varandra och vi har dirfior valt
att redovisa dessa fir sig. Vi
b8rjar med Spectravideo:

Till Spectravideo har vi fatt in
ett program som heter CFILES och
listar upp filtyp pA den il den
l18ser in fré&n bandspelaren och
sedan om de &r en bload +Fil
anger start stop och den
eventuella tredje start adressen
fbr ett program.
Programlistningen +1hns_pi
vénster sida.

I ndsta "HACKING & CRACKING"
kommer vi att lista ett
liknande program till Msx
datprerna. Vi kommer eventuelt
dven ta upp de olika problemen
med att kopiera en cartridge
till kasett eller disc, en annan
sak vi kommer ta upp i framtiden
som &r intressant fHr disc Hgare
&r hur man fAr upp alla spel som
gar bver discbasic pad disc, +&r
detta finns det ett otal olika
sEtt wvilka vi kommer ta upp |
senare delar av "HACKING &
CRACKING". Tils dess ha en
riktigt god jul och ett gott
nytt ar.

Text av:Anders Ygeman
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-
CLOAD : Ag = INPUTH (1) : CSAVE
"JETPIX",S
Nir bandspelaren stoppat sitt i

den tomma kassetten i
tandspelaren tryck ner {play>
ach <rec?> tryck sedan pa en

tangent.
Tyvarr har en del av vara

Spectravideomedlemmar fatt en

medlemskassett d&r spelet "JET Byt sedan kassett till
ALF STRIKES BACK" har varit medlemskass=stten och skriv bload
felaktigt. Vi ber dessa medlemmr "casi" in ndsta fil. Sla sedan
=& hemskt mycket om ursikt och in ‘nedanstaende program.
presanterar hidr en réttelse pa

dessa fel:

Bérja med att ta fram en tom Mir ni knapp@t in det hé;
Lassett. sl iv sedan in fdljande prngrammet skriver ni run cc
i datorns minne: byter till den andra kassetten.
Sedan sparar ni den nya och
] I t skriva
CLOAD: AB=INFUTE (1) : CEAVE rdtta kocpian genom at
"JETLOAD" BSAVE "JETKOD",&HA&03,&hDEE?
N8r Lassettmotorn har stannat "
byter ;; kassett ach trycker ner Sedan byter ni kassett &nnu ET
Y . L 3
{play> & <rec> tangenterna pa 9ang  och skriver ‘loiﬁ 5?5;
e aspelaren och trycker E::ir kiiﬁet?’ﬁii "skriver SAVE
1 L =3 )
dér=fter pa en tangent. ?JE{PRD"

My  har ni kela det r&tta JETALF
precgramet pad en annan kassett.

1 +for i=&HD2A1 TO &HDSB?:?EAD
AT:IPOKE I,VAL ("LH"+AY) INEXT
200 DATA Ln,ta.77,:3,23.23,23,23.23,23,18.ciézi;zgézga7ﬁézgé4ga7362gazgéfg;:gi?
AF, 3D,ED, 44, 4F , 18, A9, FF,C9%,FE, (8, 00,00, 00,
s,cDo, 9E,D1,20,B4,0C, 7%, BA, 20, AF, 3D, ED, _ F e e 015D, 0%, 62,0
- 0o, 00,00,FE,C&,00,00,00,02,3C,
210 DATA 3D, 09,02,08,02,10,00, Frs 0. 00400, 0ot 09,02, 0A, 02, 10, 00, FE, OF ,00,
= 00,00, 00,FE,C8,00,00,00,02,51,01,5D, ) s s ' ]
s sesee eyt i el St dn i tenterteytrytay e 0
z 1 3 s ' '
Fégé’gziiFZglégféi,ég?égfkg,éc,és,63,61.65,64.01,FF.oz,a?,FF.01.3E5Fgésgésgeo$ie
£ 27 ec,ss,01,EC,01,F3,EC,FE,0C,01,
Ec,FE,OC,01,0F,01,FE,&7,02,8F,27,01,58,01,8C, 58,
€190° Data 6F,61,62.EF,él,37.;F,63,EB,FF,DS,A4,01,EC.01.F3,EC.FE,04,0I,OF,Ol,FE%S
4,FF 70,64,01,BE,OI,DS.n4.01,EC,01,F3,EC,FE,04,01,0F.OZ.FF,SF,FF,S4,78[FEégC;E :
250’ DATA F:,FS,FE,DO,04.EB.E4,02.OA,Gi,OF,02,FE,5F.0éé9§EBEaFEAE;éFEang S,FE,
7,37,FE,08,FC,F0Q, 3 ’ ’ y » ] 3 ] ’
0,04,E8,E4,01,0%,01,0F,01,FF, 1F,04,97,37,FE, 08, E 101104, 06,
2 E,CC,02,3&,2C,02,02,01,0F,02,FE,
240 DATA OA,04,FF,1F,05,21,AZ2,FE,D8,05,21,A2,FE,CC,02, 36, 1,0F, 02,FE,
2c,01,01,0E,0F,01,FF,27,05,41,22,FE, 80,05,
8,02, 59, 8n, FE, A0, 02, 59, CC, FE, C4, 02, 36, 2C, 01, 01, 3OF 101, FF, 27,05, 41,22, 7,80, 03,
270 DATA 41,22,FE,Do0,00,00,00,02,06,01,0F,02,FF,46,01,59,33,09,48,01, A1SLsFE,
o,2B,0%, 1B, 05, 19, 2¢C, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00,00,
e, 1E,Fs,Es,B2,20,CB,20,CE,09, 1A, 05, 40, 28,09, 200, 00,00,
E, 4,00, 00, 00, 20,CB, 20,CB, 20,09,
280 DATA 00,00,0%,2C,01,5%,1D,09,2C,01,5%, 1E,FE, 4,00, 00, R o
1,00,02,28,0E,FE, 03,0A,FE,81,B8,FE,07,77,03,
B e B A ot b bE e b1 19 D bo. 02, 13, 03, FF,B1,03,81,00,00,FF, 09,7
290 DATA 9B,FF,A?,FS,CC,5A,DB,28,01,13,CB,68,02,13,03,FF,81,03, At N
4,1F,17,0B,5%,02,20,00,8D, 22, B2,D5,ED, 28,08, EB,
%,A7,C8,27,00,00,00,00,00,0A,5%,04,1F, 17,08, +D5, ED, 28, 08, EB,
F,FF,FF,FF,FF,FF,10,FE,05,28,10,01,
300 DATA DS,1t,FE,EO0,00,00,00,07,10,04,FF,FF,FF,FF, Ee 00 20, 10e 002
76,77,A7,A8,A%,AA,AB,04,59,04, 1F,1%,04,59,04,
3,03,FF,21,00,F1,00,00,00,FE,00,75,76,77,A7,A8, 1F119,04,59,04,
Fs,00,19,0A,27,59,01,19,0A,27,59,FF,
310 DATA 3F,19,FE,9C,75,7¢,4%,11,C4,B0,F3,F5,00,19,0A, ot 1) o4 BY
z,A3,40,08B,59,02,04,40,FE,AC,6F,70,71,11,C4,B0,
F,FF,FF,FF,AZ,A8,A%,AA,AB,07,5%,02,A3,40, ol a i L T TA bt b b
320 DATA F3,FS,05,50,00,58,5A,03,19,08,42,58,FF,FF,FF,FF,FF,/3, P S
FF,FF,11,C4,B0,F3,F5,0F,F3,FS,C5,D5,E5,21,9A,
8,04,A7,43,03,5%9,04,2E,21,FF,FF,FF,FF,FF, 11, & OF 12,1323, %, 1
B,FE,FE, 28, 1E,F5,E6,0F,12,13,23,
330 DATA CC,11,1B,D3,06,02,7E,FS,FE,FF,2€,6B,FE,FE, Ay A Lo e
c 3F,CB,SF,28,04,E6,F7,ED,44,12,13,7E,12,13,23, 7E,
2,13,23,F1,CB,3F,CB,3F,CB, 3F,CB, 3F,CB, 5F, 28, SF 26, 19,08, BF , 05, &
s,10,C7,08,02,7E,CB, ?F, 28, 19,CB, BF,
340 DATA 12,1%2,23,Fi,FE,FE,20,03,13,13,13,10,C7,08, e s e 0h ob
¢,Dnt,01,0S,00,ED,BO,EL,Cs,18,13,CB,77,28,04,CB,
s, DS, 21, 68, CF, 11,05, 00, 19, 3D, 20,FC, D1, 01, Dt g e Pt Mg b by
IS0 DATA B?,87,87,F5,3E,FE,12,13,F1,12,13,13,13,13,23,10,CC, o BA 26 41 26, 58,
c 3,D0,CC,00,00,00,00,59,C%,43,44,5A,2C,41,26,
3,B0,DS,F1,EL1,DL,C1,F1,FB,C?,93,D3,D0,CC, 2o ey ta F EF. 31 EE, 67, FE,FE,2
DATA F?,41,%5,58,F8,F4,Aé,5%,7A,41,42,59,FD,41,01,5A, 1F,FF,31, &,
o?gg.oa,31,25,83T1E,Fé,25.9é,ni.11,zF.eF.2F,21,Bs.A3,6a,s7,OE,11.4F.6F,2F,a1. ,
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MASKINKEODSSKOLAN

Den h&r gdngen tdnker jag skriva
lite om programfirbdttringar.
Pet dr 1 och +&r sig inte
specifikt fér maskinkod, men jag
tar upp det &dndi&. Som med alla
programmeringssprdk kan man ju
ha lite problem wmed att fa
programman att fungera
Gverhuvudtaget, speciellt om man
2nvdnder ett sprak scm man nyss
har l8rt sig. M&r man har kommit
a2 langt, att programmet gtr det
man vill att det ska géra, ska
man rannsaka sitt minne pa alla
instruktioner man har l&rt sig
fér att se om programmet kan
giras kortare och framfér allt
enakbare och effektivare.

Nu tror ni sdkert att om man gir
ett program kortare sA maste det
94 snabbare "av sig sjdlv",
eftersom det ar férre
instruktioner, men det stimmer
inte med verklighetern, underligt
rneg, Det +finns nimligen sA
manga fall d&r det dr tvartom.
Hur som helst, nu hade jag ténkt
vigz med stt litet praogram som
nollstdller en liten bit av

minnet, Dettz program ska vi
sedan fbrsika f& kortare,
=nabbare och cdledes

a2ffelktivare.

RESET PUSH AF
FPUSH DE
PUSH HL
LD A0
LD  D,ANTAL
LD  HL,ADRESS

RUNT LD (HL),A
INC HL
DEC D
IF NZ, RUNT
FOF HL
FOP  DE
POF AF
RET

Det h&r programmet fungerar, men
scm vi ska se gar det att gira
mycket béttre, fastdn det &r sa
kort. Det fdrsta man kan gira &r
att istdllet f&r register D
arvianda det mycket mer flexibla
registret B. DA kan man né&mligen
anvinda mi personliga
faveoritinstrktion, DJINZ. Det ar
an tvabytesvariant som firet
rilnar ned B, och om detta inte
blev noll, =4 hoppar relativt
till rdsgect stille mellan 128
bytes bakat och 127 bytes
framat.

DINZ kan ocksd med stor forde.
anvdndas vid loopar, &ven oOm
dessa skulle vara l&ngre &n 255
varv. DA laddar man B med den
higre delen av varvantalet,
PUSHar wvardet pa stacken, och
sedan laddar man bara B med den
ldgre delen. Man f&r ocksd se
till a*t de tvA DINZ som behivs
hoppar till rEtt stdlle.
Programmet kan annars tendera
till ztt hamra i en odndlig loop
som inte gar att stoppa om man
n inte rakar ha en liten
resetknapp i nérheten. Nog talat
om detta.

Nista steg i vart lilla exempel
&r att bestamma oss fir om vi
ska gbra programmet kort eller
snabbi. Vi b#drjar med det férra.

0= mar tittar lite bland de
varianter som finns pa LD,
finner man att man kan skriva:
LD (HL),0. DA kan vi totalt
avskaffa A, d.v.s. ta bort PUSH
AF, LD A,0 och POF AF. LD (HL),A
ska ocksa Endras till LD (HL),0.
Mu har vi ett program som ser ut
som f8ljer:
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let {fBrra programmet var pa 19
bytes. Det hdr &r pa 135. Vi har
alltsa sparat 4 bytes av 19! Det
motsvarar, som ni sdkert redan
har rdknat ut sjdlva eftersom ni
inte wvisste att jag har skrivit
det hér, hela 21%.

Men, om det &r snabbhet wvi wvill
ha +ar wvi gira p& ett annat
sdtt. Ni som liaste

maskinkodsskolan i fb6rra numret,
vilket borde vara alla av de som
ldser det hir, kommer sdkert
ihdg att XOR kar anvidndas fir
att nollstdlla A. Det &r precis
vad wvi ska gtra. Vi d&ndrar LD
A,0 till XOR A som om jag inte
minns helt fel gar nidstan exakt
dubbelt sa snabbt. Mer gir wvi
inte. LD (HL),A gar némligen
snabbare &n LD (HL),0 eftersom
den bara &r uppbyggd av en byte.
LD (HL),0 &r uppbyggd av dubbelt
s4 manga, d.v.s tva stycken.
Och, vilket sdger sig sjdlvt, en
kortare instruktion, tar kortare
tid att exekvera (utfbra). Med
denna lilla dndring far vi ett
program som ser ut sad hidr:

RESET3 PUSH AF
PUSH BC
PUSH HL
XOR A
LD B,ANTAL
LD HL,ADRESS

RUNT LD  (HL),A
INC HL
DINZ RUNT
POP HL
POP BC
POP AF

Det jag ville sdga med det hér,
ér att dven om ni har gjort ett
jédttefint program som gbr det ni
vill kan ni med 374.68%
sannolikhet gbra det bade
kortare och snabbare, dven om ni
inte tror att sa &r fallet.

Vad tror ni fdrresten skulle
hinda om man anropade ett
slumpvis valt stédlle didr det
bara finns vérdena 0 och 2537 Om
Basicen 8r inkopplad, kommer det
teoretiskt sett inte hdnda
nadgonting. O motsvarar ndmligen
den 1lilla gulliga instruktionen
NOF, vilket star fbr No
OPeration, d.v.s giir ingenting.
Bra att anvéndas som wutfyllnad
dér man inte vet om man ska ha
eller ska 1l&gg9a in en annan
rutin senare.

2355, eller FF hexadecimalt, star
f8r RST 38H. Det &r nu som man
behtiver Basicen. RST 38H &r ju
ett hopp till adress 38H. Det é&r
det som hdnder vid varje
interruptsignal. Ta férflyttas
kontrollen till en ratin i
Basictclken =om karner av
tangentbordet m.m. Den rutinen
avslutas sedan med ett RET och
zuekveringen av det avbrutna
programmet fortsdtter. I det hér
fallet med att antingen kira
massa NOP’'s eller anropa rutinen
pa2 adrese I8H igen.

Cdrr e2ller senare kommer man upp
+i11 eventuella systemvariabler
eller liknande, wvilket, om inte
dessa inlads med ett hopp till
Pasicen, wvilket dock d&r mindre
trpnligt, far till +$81jd att
programmet “gar vilse" och inte
hittar ut igen. I ett fall sow
detta behdver man ocksa &
resetknapp. Har man riktig tur
2} kommer man tillbaka till
Pasizen cch kan ladda in nagot
trevligt program om man nu
skulle kdnna fBr det. JetAl+f
Strikes Back till exempel.
(Textreklam, textreklam...)

Mu  kommer ett litet men &nda
ganska anvi&ndbart program som
meltiplicerar tva attabitars tal
och ger ett sextonbitars
resultat. Férklaringar konmer
efterat.



MULT PUSH AF

PUSH BC

PUSH DE

PI'SH HL

LD BC, (MLT1!

LT B,S

LD DE, (MLT2)

LD D,9

LD HL,0
IGEM SRL C

JR  NC,INTE

ADD HL,DE
INTE SLA E

RL D

DINZ IGEN

LD (RESULT) ,HL

POP HL

POP DE

POP BEC

POP AF

RET

sAdirja, det var det programmet.
My kommer f8rst en Basicloader
som laddar in programmet i
minnet, ldser in tva tal fran
minnet och sedan skriver ut
predukten, och sedan
fdrklaringar.

10 FOR I=&HDOOO TO &HDOZ2S

20 READ AY : POKE I,VAL ("&H" +
AX)

30 NEXT I

40 DEFUSR=&HDOOO

50 PRINT® "Vilka tal ska

multipliceras "; : INPUT A,E

60 POKE &HDO2&,A : POKE &HDO27,B
70 P=USRI(0)

80 ? “"Produkten &r"j 25& ¥ PEE!
(&HDO29) + PEEK(&HDOZ28); "."

90 DATA FS, CS, DS, ES, ED, 4B,
24, DO, 04, 08, ED, SB, 27, DO,
14, o090, 21, %0, 00, CB, 39, 30,
o1, 119, CB, 23, CB, 12, 10, F5,
22, 28, Do, E1, DI, Ci, Fi, C?

3]

Tva goda rad &r att forst
kentrolldsa rad 90 minst en gang
till, och sedan spara programmet
innan ni kér det. Om det inte
fungerar s& har ni knappat in
programmet fel. P& min dator
fungerar det ndmligen utmirkt.

Nu vidare till fdrklaringen av
programmet. First sa sparas alla
Lzrérda register som wvanligt.
Pasictolken brukar ndmligen
"flippa ur®™ am man skickar
tillbaka andra registervérden &n
de san fanns nér
maskinkodsrutinen anropades.

Sedan ldses den ena faktorn in i
register C. B anviénds fér att
halla reda pa var i byten man
dr. Det spelar darfdr ingen roll
att det far ett vidrde det ocksa,
eftersom det senare laddas med
g.

Samma sak hénder igen, +fast med
den andra faktorn och ett annat
register, ndmligen E. Register D
nollstdlls. Det register som
haller reda pa resultatet, HL,
nnollstdills ocksa.

E€RL C anvidrds f8r att pa ett
arkelt och bekvimt sidtt testa om
d=2n andra faktorn ska adderas
till resultatet. I och med att
det rir sig om helt binér
multiplikation ska den antingen
adderas til! resultatet, eller
ocksad inte. Det +finns helt
enkelt bara de fallen.



39

Det som utfbrs sedan &r att Eftersom det hdr &r sista numret
faktor 2, som #dven kallas f8r i &r (har inte jag ldst det
multiplikand, multipliceras med pa radgot  annat stalle i
2. Detta eftersom nista gang tidningen f6rut?), s& hade jaj
faktor | testas, &r den dubbelt tankt att avsluta den har
s4 stor. Faktor 2 adderas ju artikelserien med att dnska er
bara till resultatet sa den iveka till ned framtida
maste f& r3tt "viktning". Hur maskinkodsprogram. Det ar inte
SLA och RL fungerar ser ni | sA svart med maskinked #nda,
fbrra numret. dver om det inte verkar sa i

bérjan. Glom bara inte att kclla
programmet en extra gang och
spara det innan ni kdér 1ig9an3

Sedan minskas varvridknaren, och det. Om ni har nagra fragor om
om man inte har kommit férbi det jag har tagit upp har, eller
sista byten hoppar programmet om ni far Erﬂblem med nagot
tillbaka till att testa faktor 1 program sa &r det bara att
igen. Slutligen sparas ringa, med enda villkor att
resultatet och registren aterfar klockan inte &r for lite eller
sina gamla vérden. fdr myckst, Telefonrumret star

pa sidan 3.

Text av: Daniel Bergstrim

Fir de som #&r intresserade kan
jag ju tala om att den har
rutinen tar i genomsnitt 180
miljondels sekunder att kéra,
plus tiden det tar f8r Basicen
att genomfidra det som behidvs vid
ett USR-anrop, om man inte
anropar den fran nagot annat
maskinkodsprogram. D& tillkommer
i och fHdr sig nfgon miljondels
sekund fdr CALL, men &nda. Hur
som helst sa& gar det mycket
snabbare &n om man skulle gira
det | Basic, eftersom Basicen
haller p& och testar att allting
stdr rdtt till hela tiden.

Fér bestdlln.:
Johan Axelman 0758-15528
Dan Haggren 0758-17987 PRIS:

PE 4B5 60 20-5 139:-

Nu dven for SVI-728
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Ar Msx exposed en

BASIC MANUAL 7

Bok: Msx Exposed

Férlag: Melbourne House
Férfattare: Joe Pritchard
Skriven pa: Engelska, ingen
svensk bBversdttning av boken
finns fdr narvarande i den
Svenska handeln)

Pris: 169 kr

Den h3r boken &r en av de nya
Melbournebickerna som behandlar
olika delar av Msx-maskinerna.
Boken har ungefar samma
uppldggning som en anvandar-
manual och behandlar med nagra
4 undantag ocksA samma omraden
som en s&dan. Det var efter de
hdr iakttagelserna som jag med
en viss avsmak satte mig fdr att
lisa (gd) igenom den hdr boken.
Mern dtm om min férvAning ndr jag
faktiskt mérker att den héar
boken &r betydligt battre &n
alla de inkompetenta anvéndar-
marualer som finns till de olika
hemdatorerna i Sverige. Skédlen
till att boken var sa mycket
béttre &n anvindarmanualerna var
m2rga., En av de framsta var att
den tog wupp allting sa mycket
grundligare och s& mycket mer
pedagogiskt &n  négon manuaal
nadgonsin har tagit sig kraft
eller lust att gira. Tack wvare
detta s& tar sig Msx Exposed
vida G&Gver manualkategorien av
bécker och bérjar {fdr varje blad
man vdnder mer och mer likna en
bibel, inte bara f8r nybirjaren
iutan ocksa fir den mera
avancerade programmeraren som
vill veta mera och allmént vidga
sina wvyer. I boken finns A&ven
ett kapitel om maskinkod, wmen
det &r ganska grundlidggande och
mychket standardiserat.
Visserligen kan man l&ra sig
lite av det men det &r inte en
av bolkens starkare sidor.

Boken &r uppdelad i en méngd
olika delar d&r den firsta tar
upp de olika kraven och
fdrdelarna med Msx systemet.
Detta kapitel tycker jag &r helt

ocintressant framst av den
anledningen att liknande fakta
och skdl har tagits upp i
ptaliga tidningar och biécker
inte minst h&r i HACKER.

Nésta kapitel &r 1 sa fall
betydlgt intressantare och tar
upp varje (varje !) Basic-
kommando fbBr sig sjdlvt och
definierar dess syntax mycket
grundligt. Detta kapitel ar en
guldgruva f#ér alla nybbrjare pa
Msx eller +6r de som har bytt
upp sig till en Msx fran en
Commodore &4 eller liknande. Det
maste tillidggas att kapitlet
inte &r till fdr att ldra ut
basic wutan fbr att tala om vad
varje enskilt kommando giér och
hur man kan anvdnda detta nar
man programmerar, om mah vill
1dra sig basic sa & det nog
béttre att man l&ser igenom
manualen tva ganger och sedan
hoppar direkt till Msx exposed.

Nista kapitel, dvs kapitel tre i
boken tar upp datastrukturer och
variabler pa ett firedémligt
sdtt. Man +Brklarar alla legiska
operationsr som AND, OR och
liknarde och +fbrklarar vad en
variakel och en strdng &r, hur
man fidr dver ett wvariabelvidrde
till en strdng och liknande.
Detta kapitel kunde knappast ha
gjorts battre och fbrklarar allt
man vill veta utférligt.
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Kapitel fyra som handlar om
kasettlagring tror jag &r ganska
ointressant fir den gemene
datordgaren och férklaras pad ett
tillrdckligt sitt i de flesta

manualer. SAdana saker som man
dé&remoct kunde haft nytta av att
veta ndr det giller kasett-
lagring ar déremot helt

utelsmnat i det hdr kapitlet som

enligt min mening &r vildigt
svagt.
Efter detta komwmer ett mycket

kort kapitel som behandlar de

olika avbrottshanterings-
funktionerna pa Mex. Detta
kepitlet s3ger allt zom behbvs
sdgas ocl fA&r klart aodkidnt.

Nista kapitel dr ett stort och
rmycket  bra saddant som behandlar
crecis allt om Msx'ens

bildminne. Det enda som skulle
kunna svérta det hdr kapitlet &r
att det mesta som star hér redan
har tagits upp i den hd&r och
andra tidningar. Kapitlet &r pa
dver femtio sidor och tar upp
tade rena bildminnessaker, som
Atkomst av de olika skérmarna
och ren Basic, som macrospraket
i "draw" kommandot och syntaxen

for kommandot “circle". Trots
kapitlets och boken stora
omfattning sa& &r det hela tiden

18ttt att hitta det man stker och
boken har 1&tt f8r att fungera
som en ren uppslagsbok nédr man
har kdért fast nagonstans i
virrvaret av olika syntax,
sdrskilt bra dr det fbr oss fire
detta Spectravideo dgare som &r
ganska osdkra pa de olika
kommandonas syntax pa Msx. Ett

typiskt exempel pa detta ar
kommandot "Screen" som pa
Spectravideo enbart

kontrollerade wvilken skdrm som
var vald och vilken storlek man
ville ha pa spritarna. PA Msx
betyder kommandot "screen" allt

ifrdn om tangenterna ska klicka
till om bandspelarhastigheten
ska vara p& 12 eller 24 hundra
baud cch om printern &r Msx-
kompatibsl eller inte. Allt
detta har,visserligen tagits upp
hér i tidningen men kan vara
nyttigt fir en fire detta
spectravideodgare att veta att
han alltid kan sla upp det
eftersom man inte kan ha allting
i huvudet,

Nista kapitel ar ett kort
futtigt kapitel pa fyra sidor(!)
som tar upp joysticks. Det enda
de skriver dr i stort sett &r
att en joystick &r en pinne som

kan rbras {1 Atta humrerade
riktningar. Det star ocksa lite
om avbrottshanteringsfunktibnen
{on strig gosub>. Ett stycke som
egentligen borde ha staAtt under

just avbrottshanteringen
eftersom man faktiskt har
tilldelat detta ett eget
kapitel.

Efter det mycket svaga joystick-
kapitlet kommer ett av bokens
starkaste kapitel som tar upp
allt mycket utfirligt om Msx'ens
ljud och hur man astadkommer en
del eolika vanliga ljudeffekter.
Den tar ocksa upp hur {play>
fungerar och definierar hela det
musikaliska macrospraket som
Atminstone i min manual var
mycket bristfdlligt beskriven.

Nista kapitel tar upp det
programerbara tillbehtrsinter-
facet. Detta kapitel far i
princip godként Hven om jag
aldrig har eller tror att jag
kommer A& nagon nyttarav det.
Men, det &r sikert nagon som far
vt ndgot av det.



Sedan kommer kapitel tio som
enligt min mening &r det allra
bdsta av alla kapitel i hela
boken. Det hdr kapitlet ar

medelladngt och tar upp Msx’ens
minneskarta och beskriver till

exempel wvarje <out?> adress i
hela datorn f8r sig. Den tar
ocksd upp en hel del om hur
stringar lagras i minnet och
liknande. Skilen till att jag

tycker att just det hdr kapitlet
4r det bdsta i boken dr att det
tar upp sAdana saker som jag
inte hittat i ndgon annan bok
och p& ett mycket lattfattligt
sdtt. Och ocksad pa ett sitt som
verl:ligen giir att dven den
nyaste programeraren fdrstar och
kan anvinda dessa out-adresser.

Ndsta kapitel,
appendix
tar

1 som firutom ett
dr det sista i boken,
Upp en massa provrutiner i

fdga
allra

Basic som jag
upphetsande ens
nyaste nybdrjaren.

finner
fir den

Slutomdémet pd den hdr boken nér
man ldgger ihop det kapitel fir
kapitel: Den &r vérd en fyra i
betyg pA den saA vidlkidnda skalan.
Skilet till detta dr tt den tar
upp det mesta man vill veta som
nybrjare och lite till pa ett

mycket lattfattligt sdtt, vilket
tycker ar

jag personligen
firedtmligt.

100-Tals program
till
COMMODORE64
SPECTRUM

ATARI £ MSX

DATORER DISKDRIVES DISKETTER MONITORS
BANDSPELARE PRINTERS JOYSTICKS

NY KATALOG

skryter inte med att vi r Sveriges treviigaste . . .
Vifdrsoker bara va-ri dat!

SMEDJEGATAN 21, 546 00 KARLSBORG
ORDERMOTTAGNING DYGNET RUNT 0505-125 90

PROGRAMBANKEN

910 335 2hOh
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¥ 1000 rum
k¥ B2 olika féremail
¥ 31 olika fiendetvper .
¥ bver 100 1 judeffekter
‘|* Patrullerande vakter b
¥ 55 Kb maskinkodsprogram
/¥ 10 vaningar
¥ Arcade—Adventure (&ar
bade ett adventure
och ett actionspel) Telnr fir fragor
| ¥ Miangder med agrafik och bestallningar]
|x 2 ars utvecklinagsarbete Johan Axelman
‘"|®¥ Ett paradis for upptackare A75B/15528
- |¥ Det i sadarklass mest avan— Jan  Hagoren
: cerade spelet fir Spctra-— 0758/ 17987
video 3I28/318B+&4Kb
Med omfattande manual 2
S
5 I ORY
En lycklic pojke Goonar dirren fdr sina kamrater pa sitt 7-drskalas. Festen birjade bra men iu ldngre tiden led
desto konstigare blev stasningen, fir aanga sag Det, men sa inget. Bary kinde att nagot var fel. Pi kvillen
fragade han sina firdldrar. Paret Dovfisher svarade: "Du ir trott. Vi miste till labbet. Sov nu!'* Nir dirren
stangdes greg den kusliga stdaningen tag i Gary pa allvar. Han drogs in i firdldrarnas mirka rus. Endast ett
kallt manljus 1511 pa det enorpa bordet. Naget drev honom mot det, Framne sag han en bok, "Electronic husans®, pi
cardet. Han bladdrade mekaniskt. Pa sid 1000 laste han om mdnniskor som utsatts for vidriga excerizent. De hade
tvart forvandlats till stvrbar elekronik och anvints ay Megalomaniac fér att fartryvcka virlden
#a hinlen skyntade Satelliten hastigt till. Nar Sary sag den stack det till i hjirtat."Vad ar det aed aig",
tankte han. Han gick till soegeln. Nu férstod han, EXFERIMENTET! Hans vttre hade fdrindrats brutalt...
| Detta ir upotakten till Barys dventyr, Froarammet kostar endast-I"
-| Sxoerimentet hade pga Garys starka person en oy .-, e :
“| fordrizd effekt pa psyket. Han férstod att ’ " '
-] hans enda chans var att ta ett nytt naan, -t TS e
| Megalone, och med hjilo av sitt utseende h ' ' -
‘o-fnastla sig in i Megalomaniacs satellit, inkl. ?akmjﬁ:ander_ “] i vet hur det kinns
1 Ditt uppdrag borjar nar Megalone wust @ Satt in pengar pa - att vanta, Darfer
cosait in i satelliten. Det & oa Dio det M PG 485 60 20-5 sa far |- skickas prog. 24tim
hanger oe Megalone ska kunna radda virlder @ du progammet omgaende. : s¢ter sestiliningen,
3 wndoad sitt ohyggliga dde

Eller ring och bestill
pa postfirskott (+&kr) .
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HAR NI VARIT MED
OM NAGOT “DATAROLIGCTZ

SKRiV TiLl SSMK
OCH BERATTA !

BRA OCH ROLIGA
BERATTELSER KAN
KoMMA ATT PLBLICERY

ADRESSEN:

i HACKER> SSMK

BoX 5150
| 62 O5 VALLINGRY




BASTA BETYGI
MSX HACKER

HASTSKOVAGEN 31 @ 136 71 HANDEN




HiSSMK-MEDLEM

ELE hykt sprnnande Hacker-ar
vanta¥r. GLOM |NTE ATT FORNYA
ERT MEDLEMSSKAP | KLUBBEN !
Medlemspuai Fren ho)s inte, Erots akt
For bava zuttf-,a 100 kronor "ERETS B
sex Numpmey av medlemstidningen
HACKER och tya medlemsspe| p&
Kasett herm 1 breviadaw. Vi ommel

oLnss med hya FORMARN S ERBJUDANDEN
under £ret £l vSrae med)grmmax,

RUSA DARFOR. TiLL POSTEN
med Ealonagen <o m@ﬂ?‘i-é‘l or cenna

Eidning och betala in medlems —
a'uo]‘tH*eVl.

OCH BERAITA GARNVA FOR ANDRA
oM SSMK. Och vavfovr inte ge

ekt MEDLEMSKAP | JULKLAPP !
CXv vi tler medlemmay Kaw u.‘qé‘r«x
klubben Snnu bDattre. R
Valkommen till ett nytt SSMK-AR |

Slutligen snkar vi alla

gDVl oo 60T MTT AR
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