Svenska Spectravideo- och MSX-Klubben
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BASAM !

Fér att kunna kombinera BASIC-program och assemblerprogram

far man i regel ladda in ladda in asemblerprogrammet first och
EASIC-programmet darefter. Smartkodarna lagger in assemblerdata i
VRAM och utnyttjar sedan en BASIC-loader.Jag utnyttjar méjligheten
att integrera assemblerprogram och BASIC med samma metod som jag
med framg&ng anvant med datorn ABCBO.

Metoden gar ut p& att lagga assemblerrutinerna i botten och
BASIC-praogrammet ovanpa.

Tv& obligatoriska azsemblerrutiner inleder.

1) FROGRAMLOADER :Ger systemvariablerna de ratta parametrarna och
startar BASIC-programmet. (RUN)

2) VARIABLE INSERT:L&gger in systemvariablernas parametrar i en
databas som utnyttjas av FPROGRAMLOADER.

Férutsattningen for att utnyttia rutin 2 ar att det méste finnas
ett BASIC-program.

Deesa tva rutimer upptar 2546 byte. Detta innebéar att eget
ascemblerprogram skall starta p& adress START+2564.

Fér att exemplifiera hur det hela bor ga till har jag agjort tva
program med det gemensamma namnet VISA.

VISA bestér av ett assemblerprogram och ett BASIC-program. (Musik)
Innan Du sidtter dig och knackar in programmet mdste Du &ndra nagra
systemvariabler genom poke.I mitt exempel ar START=49152 och

det ascemblerprogram som tillkommit startar saledes p& adress 49408
EASIC-programmet startar p& adress 49720.

Parametrar som skall sparas/inladdas hamtas frén systemvariablerna
STHTOF: ADRESS F546
TYTTAE: ADRESS FS4A
MEMZIZ:ADRESS F7AZ
FRETOP: ADRESS F70C7
VARTAE: ADRESS F7EE
ARYTAR: ADRESS F7FO
STREND: ADRESS F7FZ
DATFTR: ADRESS F7F4
FOTTOM: ADRESS FDE4
HIMEM :ADRESS FDE6&

Vi etsrtar sadledes med att dndra systemvariablerna till att 1ata
dessa peka pad 499Z0:

FOKE 64996,0:FOKE 64997!,195:POKE 62754!,1:FOKE 62795 ,195

POKE 49920,0:POKE 49921!,0:NEW

knacka sedan in programmet VISAl med assemblerdata och kior det.
Nir Du fatt kvittensen *KOR! KT DATAINMATNING® sparar Du
progreammet under lampligt programnamn.

Observera ' Anvand samma radn- som i exemplet fir att +&
hanvisning till r&tt radnr om Du skulle ha matat in fel data.
Dérefter knackar du in programet VISAZ och kir det.

Om proarammet verkar felfritt och Du csparat det under valfritt
programnamn ger du kommandot

DEF USFRO=4%152: A=USRO (0):

Efter det Du tryckt p& ENTER-tangenten shkall det nu skrivas

p& skarmen: BSAVE TVISAT L, 4F15T ! (ANXXK, 45152,

Det stér ett varde pd X:enas plate.

Du editerar raden och sparer programmet.

Frogrammet laddas in med BLOAD TWIGAT VR

Nir OF promptes ger Du kommandot RUM och har Du glort allt ratt
bor programmet fungera klanderfritt.
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REM A0k KKK XKk K kKOO0 R ok Kk KRR R R R kR X
REM % SPECTRAVIDEO MUSIC SOFTWARE 1985 X
REM x IMFLEMENTATION:E E FIGARD, 850217 *
REM ¥ Fh. 019-112912/6RNSKESLDSGATAN 111,703 SO GREBRO &
REM 000K 00K 30088 30K KO8 KKK 00K K 00003000008 K008 X000 KK X X R0k K XX KK K
REM

REM ! Det &r viktigt att DATA &r ratt inskrivna i programmet: Du far
REM ! felmeddelandet INTERNAL ERROR om négot gar galet. << RESET >3 !'!!
REM ! Assemblerprgrammet utnytjar samtliga Z80-register pa nagot satt.
REM ! Assemblerprogrammet konverterar musikdata och berdknar strangl dngd.
REM ! Musikdata i programmets form har konverterats frén original till
REM ! detta utseende for att spara lagringsminne. Fol jande &ndringar
REM ! skall gdras for att flytta assemblerprogrammet till annan plats:
REM ! Inom () anges vad som kommer fore det som skall &ndras:

REM ! Frogramstart+ 21=startadr (LAg bvte) NU: (21),48,EE

FEM ' Frogramstart+ 22=startadr {Hig byte)

REM ! Frogramstart+ SO=startadr+ 74 (L&g byte) NU: (CD) ,92,EE

REM ! Programstart+ Sl=startadr+ 74 (Hog byte)

REM ! Frogramstart+ 7l=startadr+ 74 (LAg bvte) NU: (CDY ,92,EE

REM ! Frogramstart+ 7Z=ctartadr+ 74 (Hig byte)

REM ! Frogramstart+ilé3=startadr+181 (LAg byte! MUz (CDY ,FD,EE

REM ! Frogramstart+léd=startadr+181 (Hig byte)

REM

CLEAR 3000,58000':C=461000":CLS: LOCATE1O,0: FRINT "GRBETAR"

DIM M2(4),N8(4):DEF USRO=&10Z0':REM For token O read dollarsign!'!'!
RESTORE:FOR 1%=0 TO 2Z9:READ X8:FOKE &61000'+I1%,VAL ("SH"+X8) :NEXT 1%
AD=SPACED (200) : Bp=SFACED (200) : AU=VARFTR (AU) : BO=VARPTR (EQ)
A1=FEEK (AO+1) : AZ=FEEK (A0+2) : R1=FPEEK (BO+1) : E2=PEEK (BO+2)

FOKE C+4,A1:POKE C+5,AZ:FOKE C+8,B1:FPOKE C+9,E2

FOKE C+1,24+RND(-TIME)*24:LD="01012323442323”

DURE="DESSC H E ASS A GESSG F E ESS D 8

FOR I%=0 TO 4:READ X©,YO:POKE C+0,LEN(XE)

D=VARFTR (X&) : DI=FEEK (D+1) : D2=FEEK (D+2) : FOKE C +6,D1:FOKE C +7,D2
D=VARFTR (YZ):D1=PEEK (D+1) : D2=FEEK (D+2) : FOKE C+10,D1:FOKE C+11 . D2
Q=USRO(O)=LK=PEEK(C+2}:Mﬁ(!ﬁ)=LEFT§(QQ,LK):NQ(IX)=LEFTE(B§,LZ):NEXT
LA=PEEK (C+1)-24:1F L%>11 THEN L¥=L%-12:1IF L%*11 THEN L¥%=L%-17

CLS: LOCATE S,0:PRINT "FARS GANGLAT (Eric ast)"

LOCATE 5, Z:FRINT "Durtonart:";MIDG(DURG,L%%*4+1,4)

LOCATE O,10:FPRINT "Tryck p& en tangent fér avslutning '".

FOR I%=1 TO LEN{LD):J%=VAL(MIDG(LG,I%,1)):IF INKEYG:>"" THEN END
PLAY MO (J%) ,NO(JX) :NEXT I%:GOTO 3@“

REM —-= and use it carefully '!!

DATA 3A,20,A5,00,00,C0,80,FF, 00, C1 BC,FF, 33,38, 04,00,01,00,FF,FF
DATA 21,48,EE_E4,DD E1,DD,46,00, 9?_4F_DD 77,02,DD,77, 03,DD éE.O4
DATA DD,ﬁé,OE,DD,EE.Oé,DD,56,07,CD,92,EE,DD,71,02,DD,46,00,DD,6E
DATA 08,DD,éé,O?,DD,SE,OQ,DD,u& o®,CD,92,EE,C9,A7, 1A,FE, 2E, 20,04

DATA OC,36,2E,27%, 18,58, FE, 31,20, 04, 0C, 36 4C,L;.oc,3a,3a.‘, 18, 4D
DATA FE,32,720, on oc.ge 4c.b_,oc 36,38.,23, 18, 3F,FE, 33, 20, OE, OC, 36
DATA 4C,23,0C, 1,23,0C,36,36,23, 18, 2D, FE, 34,‘u 0E, OC, 36, 4C, 23

DATA OC, 34,32, 3 0C,e6.¢4,L4,18 iB,0C,%6,4E,23,DD,7E,01,C5,4F, 1A
DATA 91,01,CD,FD,EE,0C,DD, 7E, OO, ??,?_.OC DD, 7E, 0D, ??,2J.11 10,956
DATA (9,05, Du,ES DD, Eq,FD ES,DD,ES, FD,E1,26,00,6F,046,2F,FD,SE, OE
DATA FD.J& OF,CE, 7ﬁ,gﬁ.1 +04,B7,ED,S2,30,FA,19,DD,70,0C, DD,?.,FD
DATH 23,FD,23,:8,E2,FD,EI,DD,EI.EI,Di,CI,C?,GO,D0,0U,O0,00,00,00
REM -- och wad finns har nedan 7

DATA ZVI1AZV.ZS10400073N01TZ0. ZL1H. 2L3T IILNMNOGFRSTS TV VUV IVTE40003N
DATA 201520.3J164JLJTIJ1LZH,. 3C1E. 2HIEDEHI IJLNMNOOFASTONOYTENAJLIST
DATA DSOSVIAZV.3S51040003N01T20.3L1H. ZL3J IJLNMNORFOSTSTVXVUVTENI 10.
DATA JOJOS1520.3J0164JLIZIJ1L2H. ZC1&. ZHIEDEHI IJLNMNOGFBSTSRTONIH1G.
DATA ZJHGJIOISIDIGIOISIOIGIQEVLXVUVAVYSOIGHINIGINIHINIGINIHINDTEXYTSDOD
DATA 3GECGJIGOGIGLGIGOGIGCGIOSRUSRSYSOIGCEHIHNHIHEHIHNHIHEHINONT SEONL
DATA NLJHGJIOJSIOIGMOMSMOMHLOL TLOLHEOKEKOEGI0ISOVSAVSOVSOI TENIHING 10,
DATA JHGECGJIGOGIGLEIGOGIGCHLHORLHOHEHOHKHCGJIGOJSOVS0JSOJGONIHBERI 16,
DETA ZEIX2X.ZXIW, SWXZXWTSOONZL INOZNLIX2X . 3X1W, T2 XKTSE0NLKF 1L,

DATA 21020, Z01N. 3STWTSOONLE2GIHLIEGL020. ZO1IN. SWTSOONLE GE 107,

1%
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VISAl ett assemblerprogram f6ér BASASM (EASIC+ASSEMBELER)

specialskrivet fior Nordiska Spectravideoklubben av
medlem <A%> Bernt Figaro,brebro, 1985.06.04

e w w u

»
>

CLS:RESTORE 1330:DIR=49152"
FRINT "ARBETAR"
FOR I%=0 TO 29
FOR J%=0 TO 19
READ Ac
S=VAL ("&H"+40)
C=C+&
C1=C1+5
FOKE DIR,S
DIR=DIR+1
NEXT J%-
READ A
IF A<>C1 THEN 1290
Ci=0
RAD=RAD+1
NEXT I%
IF C<>65586&6! THEN PRINT "CHECKSUMMAFEL ' RATT &558B4,FEL"C: STOF
FRINT "KORREKT DATAINMATNING '":END
FRINT "DATAERROR I RAD"RADX10+1330:FPRINT "RATT="A, "FEL="C1:STOF

* ASSEMBLERDATA 600 ST+ 30

DATA CZ,62,CO,C3,?D,CO,C3,04,CI 00,00,00,10,27,E8,03,64,00,04, 00_18‘
DATA 01,00,FF,FF,46,FS,4A,F5, sF7,C7,F7,EE,F7,FO,F7,F2, F? Fa,F7,395
DATA E4,FD,E&,FD, 00,00, 00,00, 00 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00, o0, 964
DATA 00 00, 00, 00 UC.¢0 42.Ju 4l,u6 44,20 -.Jé 49,;3 41,‘2,2C 34, 918
DATA =9, 31,35,32,2C.30 30,30,30,30,20,34,39, T!,.J,Jz 25,06,DD,ES, 1291
DATA EJ.CJ,FS DD, 21,18B,C0,06,0A,DD, éE 00,DD,44,01,DD,7E, 14, ??.Lg,ﬁihg
DATA DD,7E,15,77,DD, 23.DD,¢3.10 EB,F1,C1,E1,DD,E1, 3E, 01,3ﬁ.9D Fg,2874
DATA 21,FF,FF,22,48,F5,C%,00,00,00,00,00,00, 00, 00,00,00,DD,ES,FD, 1798
DATA EJ,EJ,DJ,CS FS,DD,21,18,C0,06,0A8,DD, &E, 00, DD, 66, 01,7E,DD,77,2720
DATA 14,22,7E,DD,77,15, DD.LE,DD 23,10,ERE, 2A, F*.F? DD,LI 55, CO FD, 2620
DATA 21 OC_CO CD,E3, CU_?T 40,C0,06,20,7E,CD, 18, GOI‘? 10,F9,F1, C‘,EZ??-
DATA D1,E1,FD,E1,DD,E!,C9,04,2F,FD,5E, 00, FD,S56,01,CR,74,C0,04,B7, 3003
DATA ED,S2,30,FA,19,DD, 70,00, DD.‘_.FD,L;,FD 43.18 EZ,C3,E4,C1,00, 2&74
DATA 21,BE,F4,DD, 2A, 0A, CO CD,16,C1,21,0B,F7,11,046,00,DD, 19,FD, ES.;;
DATA DJ,CJ.FJ.DD ES., EJ,EB FD,E1,A7,04,00,DD,4E,00,DD,4E,01,DD, &6, 1168
DATA 02,A7,7E,FE,2A,20,04, FD I6,00,52 FD 26, OI.JB 18, ﬁuqFE,ud.F 2 2060
DATA &E,C1,11,CE,C1,FE,30,28,06, 1-. . 1%, 3D, 18_Fb,ﬁ7_IA_FD_77_00.2020
DaATA 04, IJ,FD,‘ »1A,FD,77,00,04,13,FD, 2-.1Q FE,20,28,04,FD, 77,00, 1750
DATA 04_FD,_3,24 18,-C_A7 FD,36,00,4E,04, FD,-Q,ZA,O?,CO,SF,?E,?S,1882
DATA 32,E2,C1,C5,ES,DD,ES,.FD,ES, 2A,E2,C1, Dp,21,E0,C1,FD,21,12,C0, 3455
DATA CD,EZ,CO,FD,E1,DD,Et,2A,E0,C1,FD, 75, 00,FD,74,01,E1,C1,04,04,3173
DaTA 23, FD,ﬁS,FD,LT AT, OD cz,2p.C1,E1,DD,EL1,DD, 70,00,DD, 7S, 01, DD,E?B?
DATA 74,02,F1,C1,D1,FD,E1,C7, OU_OO OU_OU 00,00, 00,00,00,00,FF, 00,1695
DATA FF,OQ,4C,34.20,4C,38,20,4C,31,36,4F JZ,_4 4E,¢3.J? 00, 00,00, 11173
DATA 00,00,00,00,23,23,16,00,5E,E5,21,FC ._19_7E.Dé_41 E!,?? Ce, 1859
DATA 42,43,44,45,46,47,408,49,4A,47, 4E, 40, 4D, 4E,4F,50,51,42,43,44,1444
DATA 4q.46 47,48,49,44A, 4' 4H,4C, 4D, 4E, 4F,J“’JL,JJ,J”,J3.J6 57,56, 1556
DATA 59,5A,SEH, 5?.40 JE‘JF &0, 461,62,53,54,55, 56, J7.JSqJQ.JA.JB SC,1810
DaTA qD.uE 5F 60 61,62,63,64,65,66,467,6B,69,6R,6E,6C,6D,6E,467,48,2074
DATA &F, i 73,&? &B. &9, &A, 4B, 6P_&D_6E &7, 4B 6F 70, 71,72,7%,2189
ﬁssemblerprngremmets chechsumma o &AS586.
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2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
Z080
2090
100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
21e0
2190
22000
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2ZE70
2380
2390
2400
2410
2420
2470
2440
Z450
2460
zZ470
2480
2420

VISAZ (FPA SEQJARBACEEN)
" En musikalisk duett mellan tv8 av SPECTRAVIDEOS kanaler.
CLS:PRINT "PA SKEOJARBACKEN"
PRINT "=———————— "
FOKE 491461!,RND{(-TIME) *x31+30: " VARDEN MELLAN 30-40 TILLATNA.
DEF USR0O=49158': DEF USR1=4%9408!
FLAY "T100S0MASSZES", "T100S50MA40T4"
FOR 1%=1 TO 100
RESTORE 2240
FOR J%=0 TO USR1(I%)
READ Ad, RO
NEXT J%
A=YARFTR (AT) +65534!
Al=A-INT (A/Z256) X256
AZ=INT (A/256)
FOKE 491&62',A1
FOKE 42167 A2

C=USRO(0)
FLAY A, BO
NEXT I%
END
* 'MUSIFDATA I MAGER STIL!

E

DATA OBernt¥EXFigaroXA?,B50604, 32XV, IVUS

DATA ZUGXUAXaA.ZGLUGXUAX, 2dadX1U3UVIW, ZaAXU10I0ST

DATA 2XVUAXa_A,2USEXUXVU, 2db_oXVSF, 2b_oXVSFL

DATA ZLPSPVSXY, 2JLFLEFVS, 26Xb_1830A0, 2XV_B1XIXIA

DATA 2_bXb_BXV,26XV_5¥VS, 2UXAa1dIZXV, 20UXA1aTVUS

DATA 2dadX1UIZAZ,2aBXUID3IRRR, 2YZAZUZaAZ, ZUURRZUGU

DATA 3dfdibOb,3Iabal_O_,2ba_AGZXV,2ZXVUSOFL

DATA 2UXAXaAdc,ZOUXUAXag,2b_8XVSFX,2_OXVSFLF

DATA 10L0, 1EEE, 10XAX, 10UUX

DATA T7A51AbTA_a,3VXY1ZZIZZAA,lbd3fghli,1_albdels

DATA Zkihif, 1f2bfbfAb, 2igdaldsaX, 1d2aA1UZXY

DATA IUVUIXAZXZA,IOSTIUXIUVX, 1A_3A_ela, 1AATUVWIX

DATA 2mkigfdba,Zigidba_A,2bdfg0i, 2AabdOf

DATA Zkijigfgb_,Zgbb_b__A,20_e_igb_,2VA142b__A4

DATA ZgfefabAZ,2AbLAAZIV,2YZAZgfbA,20VIVZbAAL

DATA 1A30STIUX,1X30F010U,34A_dlaZigda, 3UVWIXdZaA

DATA 1b3UVXZASA a,1ZIOSUVXYZAA, 1bVI¥, 1ZVNX

DATA IOSTIUIUVWIX, SEGH1ISTJIKIL, 3A_é1aZabcld, SOSTIUTUVWIX
DATA I0SUVXIAA_dab, JEGIJLNOOSTUV, ScdefghOi, IWXYZASOA
DATA INOVIZIAIVIO, > EE1JINJEIR, SVZAIDIFbA1Z, 30VZ1AZBAZIY
DATA JikiZhifibi, ZAZ2VIVIOZ,Zai_ilAD,24algg0

DATA T0QUIXZAAXIU, ILOCIUIAXULIE, 3XAA1aZdalla, SUXALASaAALX
DATA Tgig2dgaghg,3dfdladAdZA, 2fbAZVRIN, 2bAZVONLI

DATA Zfidibi,lba_A,3abal_0_,TA_AlAOA

DATA IXZAA_abdflg.ILNOOSUVXZ14,30VXIAA_ablf,3ONODSUVXZ1A
DATA 4ijjkighiijjkighilkbJ,4adadadadadadadadifbd, ¥,




Innehéller assemblerrutinerna PROGRAMLOADER,VARIABLE INSERT,CONVRT
Den sista rutinen konverterar datastrédngarna till spelbara strangar.
Assemblerprogrammet utnyttjar adresserna 49152-49919.

VISAZ (PA SKOJAREACKEN)

En musikalisk duett mellan tv& av SFECTRAVIDEDS kanaler.
BASIC-programmets startadress ar 499Z20.

Bekymra inte Er om de mystiska DATA-satserna,

dessa ar konstruerade for att minska ner programvolymen.

F4 adress 49141 pokas in ett variabelt wvarde.

Detta virde (Default 45) &ndrar till wariabla tonarter.

Frova gérna med fasta véarden dver och under 45.

MN&r wvirdet blir felaktigt triader syntankontrollen in.

Prova &ven att l&gge in Ditt namn som datasats, till exempel:

2Bernt¥1Edvard¥4Figaro

dér * betyder 1/8-dels paus och siffror 0-4 betyder tonléngd.
Denna strang fa&r max innehalla 40 tecken.

Man karn s&ledes koda en text till en musikalisk text och med ett
speciellt program f& sdval musik som text delkodefierade.
Stringarna AY och BZ inneh@ller indata och efter USR-anrop
utdata som spelbara strangar.

Nar Du knackat in VISAZ och har assemblerprogrammet

i botten. (49152-4991%) ger DU kommandot:

DEF USRO=4%9155: A=USRO (D)

F& skarmen stér det sedan vilket kommando Du skall ge for
att spara programmen integrerade.

Vill Du sjélv utnyttja de tva fdérsta assemblerrutinerna och lagga
in ett eget assemblerprogram skall 8 byten andras till &HOO

och den 9 byten Andras till %HC1 och det egna programmet shkall
starta vid 49408 och vara slut vid 49719 .
Det g&r ju forstés att andra pekarna fdr ett Basifg
saval uppat som nedat

=

grebro den S juni 1985

B-52 SOFTWARE |

INGET SPEL OVER
99 KR!

VI BOMBAR ALLA PRISER...

GRATIS PRISLIST!
RING 08/997340

DEH NYA HEMDATOR-
GENERATIONEN MED DE
STORA MUJLIGHETERNA

™,
Specialitet! ™\
Digital musik
och mjukvara till
Yamaha CX5, MSX
tidningar och
bocker samt
hemstudio

Bestill var utforliga ka-
talog. Skicka adresserat
och frankerat kuvert tili.

KRISTALL COMPUTING
Bandholtzg. 13, 432 00 VARBERG
Telefon 0340-148 84, 534 37




MOLTECK SOFTWARE |

COMMANDO KING OF THE RING
(ELITE) (GREMLIN GRAPHICS)
Battre an Rambo!! Basta boxningen!!

SP (K) 119.80 ATARI (K) 169.90, (D} 229.90
CBM (K} 139.90, (D) 19290

AMSTRAD (K) 149.90, (D 249.90

mirestird

YIE AREUNG FU | &

LORD OF THE RING BOOTY

(MELBOURNE) (FIREBIRD) (IMAGINE/KONAMI)
Av J R R Tolkien!! Klassiker nu till QL!! Basta karate!!
SP (K) 195.90 QL (M) 295.90 SP(K) 119.90
MSX (K) 249.90 - ' MSX (K} 149.90
CBM (K) 249.90. (D) 299.90 CBM (K} 139.90C, (D! 199.90
AMSTRAD (K} 299.90. {D) 399.90 AMSTRAD (K) 149.90, (D) 249.90

GRATIS PRISLISTA,

over alla vara spel for COMMODORE 64/128,

ZX SPECTRUM/PLUS, MSX, ATARI XL/XE,

AMSTRAD, IBM PC, APPLE MACINTOCH, JUPITER
ACE, ORIC, SINCLAIR QL.

24 TIMMARS LEVERANSTID!
PORTO INGAR, INGET EXTRA TILLKOMMER!

MOLTECH SOFTWARE

Sveriges trevligaste & béasta programdistributor!
Hastskovagen 31 136 71 HANDEN

Ordertel
3 L ]

08-776 11 12




medlemmar  hir
beslét
skriva en
vad  dr onu
mazkinkod? Jo, det dr en 1ang rad
med bytes som talar om fér datorn

Efterzom mdnda
frasat vad maskinkod dr.
Wi 0S5 for  att

maskinkodzzkala, Md,

wvad den =zkall 9d8ra. Férdelen med
detta dr att datorn inte  behdver
dwversdtta hela Programmet vilket
tar en hel del tid. Med maskinkod
kan man dessutom ubtnybtia khela
datorns karPacitet P4 ettt  bitbre
=dtt,

HAr  man Prosrammerar maskinkod.
anvidnder man ett sprak som  heter
FAszembler. Detta zprdk bestdr aw
instruktionsr  som sedan ldtt kan
aversdttas £ill maskinkod. Detta
kan  man antinen 2983 fér  hand.
wilket dock tar =4 ldng tid att
det ndztan hade 2dtt znabbare att
skriva Programmet i Basic, s=ller,
wilket dr macket ldttare. anwinda
gn 2.k, Azsembler,

En Azsembler dr ettt Profram som
man  skeiver in sitt Progeam i,
Zedan  dwerzitter Azsemblern  rad
for- rad Prodrammet £ill mellan en
ok fara butez zom  den  zedan
ldg9er in i minnet eller  skriver
Pd  en fil., Detta Pprogeam kan
zedan kdraz, Till alla er som har
en Mzx kan wi 21ddia er med  akbt
vi i Progsrambanken =dlder en

zzembler zom kostar 308 ke,  Dan
Hazgren zdlier en assembler till

Spectravides, Denna kostar 120 ke
ok bestdllz fran honom  direkt,
Seoannons 1 onummer 6/85,

1 Pl o' il ERA azzembler—

instruktionerna bara dr uPF £il1
fura batez, dr  instruktionerna
korta., Dirfér krdve det  mdanga
Fler instruktionse dn i Basic dir
man inte bara kan ha Flera
instruktioner Fi en rad ukan
dezsuton  flera rader PA zamma
radnummet,

Fér att halla instruktionsrna
korta. anvinder man inte
wariabler S0Mm i Bazic.

[y man ameinder ud?ﬁt zom ehar
a4 heter B T, DL E.
F Eoﬂl Per H hﬁﬂamn_

B och  det huP.k11n4
reeistret BC anvinds alltid =om
riknare. Resister [, E och [E
har  inden sPeciell funktion utan
kan anvindas for mellanlasring av
data for szenare bearbetning.
I wissa instrukioner in9dr dwen
regizter DE som Pekare. Samblica
avw  dezza redister har dublgtter
00 dock inte kan anvdndasz
samtidisat. Man kan diremot lazra
data i dem for att himbtas senare.

Dezzutom finns twd redister =zom
heter IX och IY. Dessa anwdnds
likzom HL som Pekare till nd2on
adress i minnet. I ndsba nummer
adr wi i9&nom de olika
instruktionerns och skriwver eth
Par Prodram. Hel 24 ldnge !

1N
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EGMNA BASIC-—-HKOMMAMNDOMN.
av Niklas Ramstrom

Program som innehaller en massa POKES, PEEKS och USR-anrop
har en tendens att bli rdriga och vdldigt svara att lasa.
Ett sdtt att fbrenkla lasbarheten &r da att skapa egna
basic-kommandon.

1 programlistningen visas hur egna basic-kommandon kan
anvindas. Det dom nya basic-kommandona (#GOTO <var’ och
¥#GOSUB <(wvar>) gtr &r att hoppa till den rad som anges av
heltalsvariabeln. Dom nya kommandona kan t ex anvéndas vid
kornvertering av Spectrum-program under debuggingstadiet. De
nya kommandona btr sedan bytas ut mot ON..GOTO/GOSUB
eftersom ¥GOTO/#GOSUB ej &ndras vid RENUM

Egna basic-kommandon kan i princip se ut hur som helst, men
dom £ar ej missfdorstads mot dom vanliga basic-kommandona.
D&rfbtr mAste dom nya orden ha ett signifikativt utseende sa
att dom blir 1&tt igenk&nrbara. Det kan ske med hjdlp av t
ex en stjirna, * (token KHFS) fbre sjdlva ordet.

Det nya ordet kan antingen besta av ett vanligt basic-ord,
bokstaver eller en kombination av dessa. I maskinkoden
maste det nya ordet testas sa att man kommer till rétt
rutin vid r&tt kommando. Det sker enklast genom att det nya
basic-ordet &r uppbyggt av ett vanligt basic-ord t ex GOTO,
GOSUE, COPY etc varvid endast en till tva bytes behBver
testas. Spectravideon har er hel delkommandon, s& den
mtjligheten &r sAledes stor. Se label 'START' i bifogad
assemblerlistning.

Efter testen av sjdlva ordet, &r det dags for den egna
rutinen, Vad man maAste tanka p& da &r att reg HL pekar pa
den adress som bearbetas av basic-programet. Reg HL maste
saledes peka pa adressen efter det egna kommandot for att
man inte ska & ett felmedelande vid aterhopp till basic-
tolken.

Avslutringen av den egna rutinen maste ske genom att man
plockar fram nasta adressen ur stacken. Sedan kan 'RET®
gtras och Aterhopp sker da till den rutinen i basic-tolken
som plockar fram nidsta basic-ord (adress &HE3E) .

Aterhopp om det ej &r ett nytt basic-ord eller om det var
felagtigt sker som vanligt med endast 'RET'. Basic-tolken
fortsitter dA med stkande efter r#étt token eller skriver ut
ett felmedelande.

Hur 44r man nu datorn att fbrstd vart den ska hoppa nir ett
nytt basic-kommando kommer 7.

Det sker genom att man lagrar en hoppinstruktion i
hopptabellen paA adress &HFFS?. Basic-tolken anropar fbr
varje nytt basic-ord den adressen, och om man lagrar en
*JP'-instruktion dar sker séledes hopp till den egna
rutinen. Dock maste denna instruktion lagras #ra&n maskinkod
eftersom inga interrupts f4r ske under lagring av
hoppinstruktionen. Huvudrutinen maste lagras innan
hoppinstruktionen lagras fbr att inte maskinen ska krascha.
Se label 'INIT' { assemblerlistningen och programlistningen.



Man maste ocksad & in varden fran basicen till ll
maskinkodsrutinen. Det sker enklast genom att lagra varden
i variablar som darefter soks fran maskinkodsrutinen.

Vid sikning av variabler kan anrop giras till adress &kH&@6E
varvid reg HL maste peka pa den variabeln som stks. Vid
Aterhopp 8r adressen efter varibeln lagrad i reg HL och reg
DE pekar pa variabelns varde. Se label 'LETA® i
asseblerlistningen.

Den som har eventuella frdgor, tips eller synpunkter om
artikeln kan garna kontakta mig pa adress:

Krtgarv. & VI
145 52 MNORSBORG

MiSLAS PROGAMEXEMPE

AUMMER | NASTA

NUMTER Ry TIDNINGET

ANNONS:

ajujuja)ujuju)ujr)njujR)RjRjR)Rjh) beb
GRAPRIC CRESS, DET FOESTA RIKTIGA SCHACKPRUGRAMMII FOR SV328 (EL SV318+64K)112!e

kstyrda pjdser . .
100% masicinicod och Joystlgr s:hacgi{ oerhort anvindarvanligt. Naturligtv%a ar schack-
bridet i hogupplésande grafik och pjdserna viil utformade som pA ett vanligt echacﬁapel.
Andra finesser &r: val av bakgrundsfarg, 2 svirighetsyrader, klocka, antal drag for
varje spelare och de & senaste dragen visade pd skiirmen m.m.
Datorns genomsnittlign betinketid pi svdrighetsgrad 1 Ar ca 25 8.

Pris: endast 105:-

RITPROGRAM FOR SV328 (EL SV318+16GK)

Detta ar ritprogrammet med vilket GRAPHIC CHESS ir designat. Du kan rita over HELA
skiirmen, till skillnad frin mAnga andra ritprogram. Den storsta finessen dr att du
kan forstora 24x32 pixels till hela skdrmen. Dessutom sparas bilden i minnet, och
Ar sedan latt att ta Tram med ett Basic-kommando. Det gor att du kan anvidnda bilden
i ditt eget Basic/mc-program. F ¢ finns kommandon som: BOX, LINE, DRAW, PAINT m f1.
Alla tidskrdvande operationer (t ex
behover aldrig vinta.

forstoringen) idr skrivna i assembler, sd du
Pris: 50:=-
Priserna dr inkl. porto. (ej postfirskott)

Bdda programnen kan kinas for 140:-

P 7 21 47-2
1'fn 0758/395 76 Thomas Larsson
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e

Hej igen. Tro inte att ni slipper
mig bara f8r att jag har slutat
med klubbarbetet. Jag kommer att
frilansa dd och dA& i tidningen
med en och annan artikel. Fast
ni wskall INTE ringa till det
gamla telefonnumret. Ring 08 - 47
31 21 om ni vill frAga ndgot. HEr
i den h#r artikeln skall jag ta
upp nAgot om de skillnader som
finns mellan SV och MSX BASIC.

En ganska wviktig sa&dan #r SCREEN
som har 4 olika sk#rmar pa MNSX
mot de 3 som SV har. En tabell
8ver vilka som motsvarar vad ser
ni héir nedan:

SV SCREEN MSX SCREEN
o] o]
1 2
2 3
Finne e} 1

Som ni ser 4 finne inte SCREEN
1 f8r MSX-en pa SV-datorerna.
Det 8r inte mycket som man kan
gra At det, tyvHrr. SCREEN har
ocksd andra funktioner hos MSX.
Man kan ha S (fem) parametrar
efter det. Den f8rsta #r vilken
sklirmmod som man eskall ha, den
andra vilken spritestorlek, den
tredje anger om det skall klicka
nr man trycker pA& en tangent.

Argument nummer fyra och fem géar
inte att 8versiitta fra&n MSX till
SY. De anger nilimligen vilken has-
tighet som kassettbandepelaren
skall skriva med 'och om man har
en MSX-kompatibel skrivare eller
en vanlig inkopplad.

Ett grafikkommando som finns pdA
HSXarna men inte SV #r BASE som
sitter startadresserna f&8r de
olika tabellerna 1 videominnet.
Att OSverslitta detta #r wmycket
komplicerat och inget som wman
skall ge sig in p4 wutan en  del
tekniska manualer till hands. Det
#r ocksd4 olika fran fall till
fall hur det skall 8verslttas.

P4 SVn kan man anvinda MIDs f&r
att byta wut tecken mitt i en
striéing. Det fungerar inte pa MSX,
utan en sats som ser ut =S4 hir
f8r SVn:

MIDS(AS,A, 1) = "X"

och som byter ut det a:te tecknet
i AS mot "X* méAste g¥ras om till
en s@dan h#ér sats:

AS = LEFTS(AS, A-1)+"X"+RIGHTS(AS,
LEN(AS)-1)

Om man i st#llet vill byta ut en
hel stréng i A% s4 byter man ut
"X" mot strdngens namn och
LEN(AS)-1) mot LEN(AS)-LEN(XS))
t.ex. om det nu var X$ strlngen
hette. Detta visste jag inte n#r
jag skrev HANGMAN till # 6 férra -
Aret, s4 d#r finns det felet.

CLICK OFF p& SVn finns inte hos
MSX, utan skdéts 1 stéllet awv
SCREENkommandot, se ovan.

KEY OFF plockar bort funktions-
tangentviseningen p& MSX, i stdl-
let f8r SCREEN 0,0 pa& SV.

Och dessutom, ack och ve, fbdr att
skriva ndgot p& sk#rmen hos MSX
och deras grafiksk#éirmar 2 och 3
maste man skriva till en f£il med
namn "GRP:", och inte fungerar
LOCATE heller. En LOCATE fér MSX
kan se ut =& hiir i stéllet:

PSET (X, Y), POINT (X,Y)

Vilket ger samma resultat. Dér-
emot fungerar inte detta pé& SV.

Se upp om ni skriver text eller
anviinder DRAW till MSX och dess-
utom anvénder INTERVAL - styrda
spritar. Att sfitta ut en sprite
flyttar n#mligen den grafiska
cursorn till det st#lle som man
satte spriten pAa, vilket kanske
inte 8r s& lyckat, texten hamnar
némligen fel. Anvénd INTERVAL STOP
innan du skriver och glém inte
att s#itta pA INTERVALet igen med
TNTERVAL ON. Det var allt fré&n H+
f8r den h#ir géngen. Jag kommer
antagligen igen néAgon mer géang.

Av: Jon WHtte
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Overfdring av ASCII-fil fran Disk-BASIC till CP/M
ans Magnusson

1. Ladda Disk-BASIC.
2. Formattera en ny flexskiva.
3. Ladda in aktuellt program i arbetsminnet.

4. Spara det tva ganger pa den nyformatterade skivan i ASCII-format:
SAVE "17a",A
SAVE "1:b";A
Detta medfér att "b" kommer ligga ovanfér katalogspiret och i
stigande sparordning. Hirigenom blir fortsdttningen lite enklare.

5. Rontrellera vilka spar/sektorer som anvinds fér "b". Detta kan
man gdra med ett program med vilket man kan "titta" och &ndra
direkt pa skivan. Jag anvinder det fria programmet "floppy" for
detta. Sdg att "b" bérjar i 21/1 éch slutar i 22/3.

6. Kopiera spar 1ill spar:
COPY 1;(3,9) FROM 1;(21,1)-(22,3)

-~

. Berdkna katalogdata fér CP/M:
Antal sektorer (om 756 bitgrupper): 1743
#ntal poster (om 128 ocitgrupper): 2*%20
Antal klasar (om B poster = 1k fér 6052): 5
Antal klaszr (om 16 poster = 2k f&ér 605B): 3

o
£
(=]

= 28H

8. Andra ("patchz") direkt pa skivan med "floppy" i 3/1:

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F
0100 730 V52 T&F |47 (44T | 4L [ 4E | 52 |59 |50 90’0‘6 0C |28
P R 6 N |a |¥ IN iT [V P
1101 {02103:i04:05,00[00/001/00/0C |00 0000 00 :00 {00
i i : i H i 1 H | ;
2{E5 E5'E> ES E5  ES ES |ES |ES |ES |E5  E5 (ES (E5 |E5 £
. H | | 3 i 1 H ; ! !
3 |ES iE5 [E3 [ES (E5 |ES ES [E5 |E5 |ES |ES |£5 |E5 |E5 ES izs
! H | : i | | I I :

(Obs: Bitgrupperna 12 och 13 skall vara 00 vid klasstorleken 2k!)

9. Starta CP/K och kontrollera at: filen finns. Bérje med DI2 och
fortsitt med TYPE.

10. LYCEK A TILL!

PS. PROGRAMMET FLOPPY -
FINNS | PROGRAM BANKEN 1
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lll. WCKER progranmerare och  dessa kan
- - alltza 96ras enkelt av andra
- . normalduktisa Programmerare.
Lér Jdi9  Programmera av  Johm Frogrammen ar micket. ofta for
N mera A W ol . ade.
Schrdder, Hordstedts forlad macket kommenterade
Man . har férsdkt att adra en bok

Mir Jja3 war Pa biblioteket i ettt zom  bicker allt som man behdver
helt  anmat  drends sa a1l min weta  om datorer. “Man  har  inte
blick pd en skult dir det ztod: luckakz, Betwset blir en twia Fd

"Har du ldst den hdr 7. Det ldt den wanlioa skalan. © i=botben,

Ju intressant, =4 a9 9ick i2enom Eonderbart ) Mera Mex-bicker i
traven med bécker och titta, dir ﬂiixikatﬁkzﬁ_ I - ’
stod Ju en datorbok som Jam  inte T, 1
hade ldzt. I férordet stod bl.a. *
att  denna bok skulle stimulera
£ill e9en aktivitet och att  den
skulle Pazsza  till ndstan  alla

zmadatorer, Det war  intrezsant. 4
far Jad anser ndmlifen att det dr a
pa 9rdnzen Lill omdjliat  att 1 Decathlon frdan Activision.
zkriva  en  bok som Paszar till " 5y s
alla datorer och som sambidigt dr - AEETitQégnmgg Egéabgﬁe1giy E?%E%?
bra.  Jad kan Ju avsldia redan no 4 ot och wart annat foretas  S8F
att man har  inke  lackats o naden  tuP av friidrottssPel och
b 1ler ofta dr  dessa  mycket  lika
. . warandra. Detta Decathlon  dr
< En del awvsnitt werkar som om man faktiskt ett av de snyaaste Jad
will "peppa till abt ProSrammerd 2 it men  ocksd ettt ay  de
.fofé- ”th_tffgriﬁ' 4  trikigaste., 1 wissa 9renar =k
Haends o MEERER d man wricka Jossticken och =4
a1 nddon  widare e cudnin@om  tracka pa fireknaPPen..
cdlla dr boken = i andra ska man - bara wiricka
de  att de jouszticken., Det gdr att anvinda
_ 0de han kopte boker & i ansentbordet, men det 2dr mucket
s43a att det inte var 4  zyabbt  sénder wid  oen sddan

idare kar. behandling. Trakist ach

Lo I . - Ght .
Ett drligt férsdk att 9éra en g ‘trottsant
tabell fér dversittning av Basic- 4 f set i likac
- ; . 112 orenar ser unfefir likadana
?*?19kfez,hﬁf Forte. m*“tgveﬂgf“ 8 .t till zkillnad fran bl.a. IEBM
4 h'{? Tr\an.h 1‘3'? ? kt'EE a PC's Decathlon dir alla @renar dr
e g;h . iElandela 1;26 = yarierade, om inte sa arafiskh
=L Mt ' ) varkra., Det som sedan tar  dew
?1ull§tand1g.tlbf an?ra avsnitten & _ita lilla musten ur detta skel
dr ganska ointressanta. a4 G- 156@8-meters loPPet dir man ska
: . " a :=itta och wricka =zin lilla
ﬁT;}l- §15§‘knmmer i he: drds av froiderinne 1 5-10 winuter. Uzch
4 -3 roran  som VEP'&?d ::ra = wad svettist och trakist. Bebusat
Joraa av & normaldukt 19 - i en  trea P4 den  mumEra

rjrjrir)ririr) uuuuuurHA serdmnds skalan.
= Art=cSeren 7or* sv-32s »§
ROFFSIGT,SNYGG GRAFIIS, LATTANVANT ! i,

= Proffsigt,snygg grafik,ldttanvént med genomtidnkta menuer nch' is.play.
Programmerings-hjédlpmedel som frenklar din programmering och dessutom

Z, gor nya,svara moment m& jliga,Peka,bestém,rita eller sudda - och f& BASIC-
W

' Sjéﬂb- Art % Ri7-DESIGN - OCHTEXTN INGSPROGRAM. (24k) 75+
Slm. - Art  %SPRITE-0cH ANIMATIONS (FILM) PROGR. (25K)  75¢-
ound.~Art * LJUDEFFEKTER FRAN KONTROLLBORD (I5k) — 60:-

*% wp PaxerPRIS ALLA 3 160:-
Manual ingdr.Postfirsk,/porto tillkommer, ﬂ &ms 08 '49 7 5'59




FRAGOR

En  avw wdra medlennar. Kaiza
Soderztrdm, wndrar fAliande:

1. Finnz det ndsot Lillbehdr som
adr det méiligt att koPrla in
SWIZE pa RGE-in2and 7

2. Elarar Sa 32 TYWPirgmonitor S8
sokenz inkerface ¥

Z. 0 Mar kan man £d Lad rda Zork.
SR-zparia diskett tili SVen 7

. Jdas hdr med Rone:.

Jda, det 2dr den.

Efterzom Zork 1i39zr  under
zda  fdreslar Jaz  att du,

7 har ett stort utkod aw  CPAM-

Frn?.\m.
Med e SFC, Eric Magnuzzon:
ar- war ordbebsadlin9sPros-
Juzt  Write Je finns  att
kira med swensk Swerzattning.

suiquafluﬂ.

HACKER 'S

‘Gén c[ef i G

Daionf&aeninjcn féa c[é_? o
som tréténat pé BASIC Q}Q

Roseq?.Q, Stockholm

Medlemskorten samt de tgd shelen
lommer  att zkickas ut ndr dessa
|dr fardiskoPierade.

Ef " nahet for i ar dr att  alla
medlemmar har  15% rabatt  hosz
PrngraMJarudi=tibntﬁren Moltech
| Software.

Ronex  eller nd3on  annan

L Meike e d15ﬁribu&PaE ‘i;
eride aw Rone:x Bing dem {Ert

w

OVRIGT

Titta hit 11
Mi som will kéPa datorer el. buyta
uPP  er till en Svi 328. Jag
sdljer min svi 328+Bandzpelare+ &
stucken bra masknkodssPel+massor
aw utmirkta BasicPrao9ram. Desutom
ingdr en Coleco adaPter med twvd
+va =ty kan Svi 183

FEEL Fel
a%§T/iE§89 oth Prats: med Pen $
Spel och nattoProsram

Butez KéPes Saliez. Billia
dizcdrive kires Jzkriv eller ring
till : Octawvian Ciupti

Berazgdrdzadrdet 21
424 32 HHGEPED tel., 831-434318

RATTELSE:
Féagrund aw diverse olika
omztdndisheter vid korieringen av

Frofrannet Film-art., I
foartzittningen iar desza fel
avhiidilrta. du som KéPt Programmet
kan atadrda detta enliat
necstdsnds dodrinfar 2ller rines
Lill Hanz fernztrém pa tele.B@-49
7589, 1.Andra rad S27 bill 3527
ack rad 529 Lill 252

2.Ta bort rad 527 nnh rad 529

Med den nga varianten av 738:an
medfdlier 78 stycken ProSram och
2 sztuwcken ProgramsPrdk | De tre
Erogr;m*rraken ir  bl.a. ett

elcomp i lerands C al sgm ka.

Kitiztrors Enﬁal sgg 5ko1§r na, ; "
Pemmegerigniﬁgla Eopreggﬁgera ‘g%
vtférlia tezt a 738:ans
Proaramusra,,

Wi o arbetar med k lubben

iskulle v2ira tacksamma om ni kunde

skicka in zunPunkter Pa tidningen

leftersom_det hir dr waras, férs
n e, i n1'redah har 316m v&#
rezs =4 4r den

; SEMK
!

Eox 515
162 835 ¢ HLLIHGB?

% Hizta vummer kommer ut lrslutet
&v apPril. D4 kommer wvi bland
annat med en dversikt av

Datalines Produkter och en
Ireacension ayv dessa. .
Voo wovme va —~ - e




NSVK ILA.SSTTRI=AW 16

BOX ol ‘?g
162 05 VALLINGEY

2% Kr. Programmet dr public domain och

ol Floppa Pris
zdlies endazt pd dizhkett. Se artikel av Hans Masvusson.
' Hunch  wman rriz 6. KErJ Ett skel som Sar ot P4 att fa z19

pom olika faror &5 sttt rddda en Prinsesza.

rriz 7@ Er. Tre skel till priszet aw ekl

Gq Hecklace of life Fris 79 Kr. Ett text adwenture Pd enaelskas
G5 Adventure Friz 70 KEr. Ett stort aduenture 1 ettt =loit

cwdrdelist  Prodramerine
ezignern wi ndSonzin sett ! Den

T Hubert Priz T Er. En bra "i-bert" koRiz

. prooram whom A1 Q8% ook BAT krdwver 22
beztdila satber du in kost
ch porto inadr 1 Priseb,

For ati

14-8 . Fa

G708 14

S Plansa JFiE B3 Hee Ebtokal adwe nture
Dk ac Friz 303, Endast Mzx. Den abzolut biszta z-zenblerr




